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Naslov  Crtanje simetrijama  
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ  pisanje i prepoznavanje brojki i slova; osna simetrija; crtanje vodenim 

bojama i temperama; igra memory  

Kratki opis  ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ǎƛƳŜǘǊƛƧŜΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǎ 
ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőƴƛƳ ƻōƭƛŎƛƳŀ ǘŜ ǳǎǾŀƧŀƧǳ ƪŀƪƻ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƛ ƴŀŎǊǘŀǘƛ takve 
oblike.  
!ƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳŏƛ ǎƭƛƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊŜǇƻȊƴŀƧǳ ǎƭƻǾŀΣ ōǊƻƧƪŜΣ ǎƛƳōƻƭŜ ƛ ƭƛƪƻǾŜ ƪƻƧŜ ǎǳ 
ǳǇƻȊƴŀƭƛ ǘŜ ǳƻőŀǾŀƧǳ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƻōƭƛƪŀ ǘŜ ǊŀȊƭƛƪŜ ƳŜŚǳ ƻōƭƛŎƛƳŀΦ  
/ǊǘŀƧǳŏƛ ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ǾƧŜǑǘƛƴǳ ŎǊǘŀƴƧŀ ǾƻŘŜƴƛƳ 
ōƻƧŀƳŀ ƛƭƛ ǘŜƳǇŜǊƻƳΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƴŀ ƴŀǎǘŀǾƛ 
informatike.  

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ LY¢ ŀƭŀǘƛ    

    

tƻŘǊǳőƧŀ όƻŘŀōǊŀǘƛύ  A1: Matematika  
A2: Prirodoslovlje  
A3: Likovna kultura  
A4: Glazbena kultura  
A5: Fizƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ  
A6: Materinji jezik   
A7: Strani jezik   
Ostalo:   
A8: Informatika  
!фΥ DǊŀŚŀƴǎƪƛ ƻŘƎƻƧ  

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ  

!мΥ tƛǎŀƴƧŜ ōǊƻƧƪƛ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǎƛƳōƻƭŀΤ ŎǊǘŀƴƧŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƭƛƪƻǾŀΤ 
brojanje do 20  

!нΥ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀΣ ōƛŏŀ ƛ ǇƻƧŀǾŀ ƛȊ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ  

A3: crtanje vodenim bojama i temperama, rezanje  

A6: pisanje i prepoznavanje slova  

hőŜƪƛǾŀƴƻ ǇǊŜŘȊƴŀƴƧŜ 
ǳőŜƴƛƪŀ  

¦őŜƴƛŎƛ ǇƻȊƴŀƧǳ ǎƭƻǾŀΣ ōǊƻƧƪŜΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǎƛƳōƻƭŜ ƛ ƻǎƴƻǾƴŜ 
geometrijske likove.  

hőŜƪƛǾŀƴƛ ƛǎƘƻŘƛ  ¶ hǇƛǎǳƧŜ ƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƪƻƭƛőƛƴŜ ǇǊƛǊƻŘƴƛƳ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ ƛ ƴǳƭƻƳΦ  
¶ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ǇǊƛǊƻŘƴŜ ōǊƻƧŜǾŜ Řƻ нл ƛ ƴǳƭǳΦ  
¶ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǊŀǎǳŚǳƧŜ ǘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ƧŜȊƛƪƻƳ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƛ 
ǊƧŜǑŀǾŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǘƛǇƻǾŜ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ  
¶ Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s 
ƻōƭƛŎƛƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ƻƪǊǳȌƧǳΦ  
¶ !ƴŀƭƛȊƛǊŀ ƛ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƛȊ ƻƪƻƭƛƴŜ ǇǊŜƳŀ ƳƧŜǊƛǾǳ 
svojstvu.  

  
¶ UőŜƴƛƪ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƻǎǘ ǳ ǇǊƛǊƻŘƛ ƻǇŀȌŀƧǳŏƛ 
ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƛ ƻƪƻƭƛǑΦ        

  
¶ ¦őŜƴƛƪ ǇǊŜǇƻȊƴŀƧŜ ƛ ǳ ƭƛƪƻǾƴƻƳ ǊŀŘǳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƛǊŀ 
povezanost oblikovanja vizualne okoline s aktivnostima, 
ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ƛ ƴŀƳƧŜƴŀƳŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ǳ ƴƧƻƧ ƻŘǾƛƧŀƧǳΦ   
¶ ¦őŜƴƛƪ ǳ ǎǘǾŀǊŀƭŀőƪƻƳ ǇǊƻŎŜǎǳ ƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧǳ ƪƻǊƛǎǘƛ ƭƛƪƻǾƴƛ 
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ƧŜȊƛƪ ǘŀƪƻ Řŀ ƪǊŜŏŜ ƻŘ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧŀ ŎƧŜƭƛƴŜ ǇǊŜƳŀ ŘŜǘŀƭƧǳΦ   
¶ wŀȊƭƛƪŀ ƛȊƳŜŚǳ ƭƛƪŀ ƛ ǘƛƧŜƭŀΦ hŘƴƻǎƛΥ ǾŜŏŜΣ ƳŀƴƧŜΣ ƧŜŘƴŀƪƻ 
na plohi i u prostoru; dodavanje i oduzimanje oblika.   
¶ ¦őŜƴƛƪ ƪƻǊƛǎǘƛ ƴŜƪŜ ƻŘ ǇǊŜŘƭƻȌŜƴƛƘ ƭƛƪƻǾƴƛƘ materijala i 
tehnika  

  
¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀ ǘŜƪǎǘƻǾŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜƴŜ ǇƻőŜǘƴƻƳ 
ƻǇƛǎƳŜƴƧŀǾŀƴƧǳ ƛ ƻōƛƭƧŜȌƧƛƳŀ ƧŜȊƛőƴƻƎ ǊŀȊǾƻƧŀΦ  
¶ ¦őŜƴƛƪ ǇƛǑŜ ǑƪƻƭǎƪƛƳ ŦƻǊƳŀƭƴƛƳ ǇƛǎƳƻƳ ǎƭƻǾŀΣ ǊƛƧŜőƛ ƛ 
ƪǊŀǘƪŜ ǊŜőŜƴƛŎŜ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ƧŜȊƛőƴƛƳ ǊŀȊǾƻƧŜƳΦ  

hőŜƪƛǾŀƴƻ ǘǊŀƧŀƴƧŜ 
aktivnosti  

90 minuta  

Priprema aktivnosti  Pripremiti kartice na kojima su slova, brojke, likovi, simboli i sl. 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Kartice.pdf )  
tǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ƪŀǊǘƻƴŜ ƪǾŀŘǊŀǘƴƻƎ ƻōƭƛƪŀ Ȋŀ ƳŜƳƻǊȅ ƪŀǊǘƛŎŜ ƛ ǇŀǇƛǊƛŏŜ ƛǎǘƻƎ 
oblika.  
  

Detaljan opis svih nastavnih 
aktivnosti   

1. 5Lh όмр ƳƛƴύΥ ¦ǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻƧƳŀ ƻǎƴŜ ǎƛƳŜǘǊƛƧŜ i 
ǇǊƻƳŀǘǊŀƴƧŜ ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőƴƛƘ ōǊƻƧƪƛ ƛ ǎƭƻǾŀ  
  

WŜǎǘŜ ƭƛ ƛƪŀŘŀ őǳƭƛ Ȋŀ ǇƻƧŀƳ ǎƛƳŜǘǊƛƧŜΚ 5ŀƴŀǎ ŏŜƳƻ ǇǊƛőŀǘƛ ƻ ǇƻƧƳǳ ƪƻƧƛ 
ǎŜ ȊƻǾŜ ƻǎƴŀ ǎƛƳŜǘǊƛƧŀΦ wŜŏƛ ŏŜƳƻ Řŀ ƧŜ ƴŜƪƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛ ƭƛƪ 
ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőŀƴ ŀƪƻ Ǝŀ ƳƻȌŜƳƻ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǇǊŜǎŀǾƛƧŀƴƧŜƳ ǇŀǇƛǊŀΦ  
  
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎe (u parovima) podijele kartice na kojima su slova, brojke, 
ƭƛƪƻǾƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƛȊŘǾŀƧŀƧǳ ƪŀǊǘƛŎŜ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőƴƛ ƭƛƪƻǾƛ ƛ 
presavijaju kartice po osi simetrije.   

  
2. 5Lh όпр ƳƛƴύΥ wŀȊǾƛƧŀƴƧŜ ǘŜƘƴƛƪŜ ŎǊǘŀƴƧŀ ǎƛƳŜǘǊƛőƴƛƘ ƻōƭƛƪŀ 
presavijanjem papira i αǇǊŜǎƭƛƪŀǾŀƴƧŜά ƧŜŘƴƻƎ ŘƛƧŜƭŀ ƻōƭƛƪŀ ƴŀ 
drugi dio papira  

  
{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ !п ǇŀǇƛǊ ƪƻƧƛ ǘǊŜōŀ ǇǊŜǎŀǾƛǘƛ ƴŀ ǇƻƭŀΦ bŀ ƧŜŘƴǳ 
ǇƻƭƻǾƛŎǳ ǳőŜƴƛƪ ƻƭƻǾƪƻƳ ŎǊǘŀ Ǉƻƭŀ ǎǘŀōƭŀΣ ƭƛǎǘƛŏŜ ƛ ƧŀōǳƪŜ ƴŀ 
ǎǘŀōƭǳΧ tǊŜƪƻ ǎƪƛŎŜ ƻƭƻǾƪƻƳ ȊŜƭŜƴƻƳΣ ǎƳŜŚƻƳ ƛ ŎǊǾŜƴƻƳ 
temperom ili vodenom bojom oboje nacrtano i presavijanjem 
ǇŀǇƛǊŀ ƴŀŎǊǘŀƴƛ Řƛƻ ǎŜ ǇǊŜǎƭƛƪŀǾŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛ Řƛƻ ǇŀǇƛǊŀΦ { ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
ƪƻƳŜƴǘƛǊŀƳƻ ƪŀƪƻ ǎƳƻ ƴŀŎǊǘŀƭƛ ƧŜŘŀƴ ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőŀƴ ŎǊǘŜȌΦ  

  
3. 5Lh όол ƳƛƴύΥ hǎƳƛǑƭƧŀǾŀnje igre memory i izrada kartica za 
ƳŜƳƻǊȅ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǘŜƘƴƛƪǳ ǇǊŜǎŀǾƛƧŀƴƧŀ ǇŀǇƛǊŀΦ  

  
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻŘƛƧŜƭƛƳƻ ƪŀǊǘƛŎŜ ƻŘ ƪŀǊǘƻƴŀ ƛ ǇŀǇƛǊƛŏŜ ƛǎǘƛƘ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀ 
ƪŀƻ ƪŀǊǘƻƴƛΦ ¢ŜƘƴƛƪƻƳ ǇǊŜǎŀǾƛƧŀƴƧŀ ǇŀǇƛǊŀ ƛȊǊŀŚǳƧŜƳƻ ǇŀǊƻǾŜ Ȋŀ 
igru memory: na jednoj kartici je neki osƴƻǎƛƳŜǘǊƛőŀƴ ƭƛƪΣ ŀ ƴŀ 
drugoj opis tog lika (tekst).   
  

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Kartice.pdf
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¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧŜ ȊŀŘŀǘŀƪ Řŀ ƴŀǇǊŀǾŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǎƭƧŜŘŜŏŜ 
parove:  

¶ A - prvo slovo abecede  
¶ 8 - osam  
¶ Slika kruga ς Krug (tekst)  
¶ Slika kvadrata ς Kvadrat (tekst)  
¶ Slika pravokutnika ς Pravokutnik (tekst)  
¶ Slika znaka = - Jednako (tekst)  
¶ Slika znaka > - ±ŜŏŜ όǘŜƪǎǘύ  
¶ 0 ς Nula (tekst)  
¶ Slika lastavice  - Lastavica (tekst)  
¶ {ƭƛƪŀ ȌƛǊŀ ς ¿ƛǊ όǘŜƪǎǘύ  
¶ Slika jabuke ς Jabuka (tekst)  
¶ Slika lista - List (tekst)  
¶ Slika srca - Srce (tekst)  
¶ Slika leptira - Leptir (tekst)  

  
{ƭƛőƛŎŜ ƛȊ ƎƻǊƴƧƛƘ ǇŀǊƻǾŀ ǳőŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ƴŀ ǇŀǇƛǊƛŏ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴ: 
ǇŀǇƛǊƛŏ ǇǊŜǎŀǾƛƧǳ ƴŀ ǇƻƭŀΣ ƴŀŎǊǘŀƧǳ ƧŜŘƴǳ ǇƻƭƻǾƛŎǳ ǎƭƛőƛŎŜ ƴŀ Ǉƻƭŀ 
ǇŀǇƛǊŀ ƛ ǇǊŜǎŀǾƛƧŀƴƧŜƳ ǇŀǇƛǊŀ ƻŎǊǘŀ ǎŜ ŘǊǳƎŀ ǇƻƭƻǾƛŎŀΦ tŀǇƛǊƛŏ ǎŀ 
ǎƭƛƪƻƳ ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőƴƻƎ ƭƛƪŀ ƭƛƧŜǇŜ ƴŀ ƪŀǊǘƻƴΦ ½ŀǘƛƳ ƴŀ ƴƻǾƛ ƪŀǊǘƻƴ 
ƴŀǇƛǑǳ ǘŜƪǎǘ ƪƻƧƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀ ƴŀŎǊǘŀƴƻƧ ǎƭƛőƛŎƛΦ ¢ƛƳŜ ƧŜ gotov jedan par 
za igru memory.  
  
{Ǿŀƪƛ ǇŀǊ ǳőŜƴƛƪŀ ƛȊǊŀŚǳƧŜ ǎǾƻƧǳ ƛƎǊǳ όƻŘ мп ǇŀǊƻǾŀύ ƛ ǘƻ ǘŀƪƻ Řŀ 
ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƛȊǊŀŘƛ ƧŜŘŀƴ ǇŀǊ Ȋŀ ƳŜƳƻǊȅ ǳ Ǒƪƻƭƛ ǇǊŜǎǘŀƭŜ ǇŀǊƻǾŜ 
ƛȊǊŀŘŜ Ȋŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳΦ  
¦őŜƴƛŎƛ ŘƻƴƻǎŜ ƛȊǊŀŚŜƴŜ ƪŀǊǘƛŎŜ ǳ Ǒƪƻƭǳ ƛ ƛƎǊŀƧǳ ƛƎǊǳΦ   

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ Ȋŀ ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti  

1. {ƛƳŜǘǊƛőƴƛ ƻōƭƛŎƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀǘƛ ƛ ŎǊǘŀǘƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ 
ǊŀőǳƴŀƭŀΣ ƴǇǊΦ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇǊƻƎǊŀƳ DŜƻDŜōǊŀΦ  
2. LȊǊŀŘŀ ōƻȌƛŏƴƛƘκƴƻǾƻƎƻŘƛǑƴƧƛƘ ǳƪǊŀǎŀ ǘŜƘƴƛƪƻƳ 
presavijanja papira.   

Papir kvadratnog oblika presavijemo na pola. Presavijen papir 
ƛȊǊŜȌŜƳƻ ǳ ƻōƭƛƪ Ǉƻ ȌŜƭƧƛ ƛ ǳ ƴƧŜƳǳ ƛȊǊŜȌŜƳƻ ǊǳǇŜΦ bŀƪƻƴ ǊŜȊŀƴƧŀ 
αƻǘǾƻǊƛƳƻά ǇŀǇƛǊ ƛ Řƻōƛƭƛ ǎƳƻ ǇŀƘǳƭƧƛŎǳκƪǳƎƭƛŎǳ Ȋŀ ōƻǊ ƪƻƧŀ ƧŜ 
ƻǎƴƻǎƛƳŜǘǊƛőƴŀΦ bŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ƳƻƎǳ ǎŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ŜŦŜƪǘƴŜ ǇŀƘǳƭƧƛŎŜ 
od papira.  

3. Izrada igre Spot it!  

Dodatne napomene    

Autori  .ƻƧŀƴ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ ±ŜŘǊŀƴŀ aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ LǾƻƴŀ ¢ǊŀǳƴƪŀǊ όCŀƪǳƭǘŜǘ Ȋŀ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳΣ {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ ǳ wƛƧŜŎƛύ  
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Naslov Matematiļka voģnja 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ naselja; promet; ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ u prostoru; brojanje i ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20 

Kratki opis U okviru ove aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛΣ ǇƻǾŜȊǳƧǳŏƛ matematiku sa ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ 
prirodoslovlja, ƛȊǊŀŚǳƧǳ svoj grad u kojemu se ƪǊŜŏǳ i snalaze. 
Tijekom provedbe ǳőŜƴƛŎƛ samostalno analiziraju dani plan grada te prema 
ƴƧŜƳǳ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ǎǾƻƧ ƪǾŀǊǘ ƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ŘƻŘŀǘƴŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜΦ wƧŜǑŀǾŀƧǳŏƛ 
ȊŀŘŀǘƪŜΣ ƻǎƛƳ ƻǎǘǾŀǊƛǾŀƴƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƛǎƘƻŘŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ǾƧŜǑǘƛƴǳ 
ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŀ ƛ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŜ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳΦ 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ na satu informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati Maqueen micro:bit; micro:bit 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20 

A3: naselja, gradovi, promet, prometni znakovi, udaljenost, ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ u 
prostoru 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

brojanje do 20; orijentacija u prostoru; ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20; promet; 
prometni znakovi 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Opisuje i prikazuje ƪƻƭƛőƛƴŜ prirodnim brojevima i nulom. 

¶ Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20. 
¶ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǊŀǎǳŚǳƧŜ te ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ jezikom prikazuje i ǊƧŜǑŀǾŀ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǘƛǇƻǾŜ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ 

¶ tƻǎǘŀǾƭƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǇǊƻōƭŜƳ όƻŘǊŜŚǳƧŜ Ǒǘƻ ƧŜ ǇƻȊƴŀǘƻ ƛ 
ƴŜǇƻȊƴŀǘƻΣ ǇǊŜŘǾƛŚŀκƛǎǘǊŀȌǳƧŜ ƛ ƻŘŀōƛǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧŜΣ Řƻƴƻǎƛ 
ȊŀƪƭƧǳőƪŜ ƛ ƻŘǊŜŚǳƧŜ ƳƻƎǳŏŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀύΦ 

¶ {ƭǳȌƛ se podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim 
tablicama. 

 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƻǎǘ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǇǊƻǎǘƻǊŀ ƛ ȊŀƧŜŘƴƛŎŀ ǳ 
ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻƳŜ ƻƪǊǳȌƧǳΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti Potrebno je pripremiti ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 
1.  Dijelove ceste koju ŏŜ ǳőŜƴƛŎƛ slagati od papira ili isprintano na 3d 

printeru i plan jednog kvarta ( 
cesta u GeoGebri: https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/voznja_-ravno.ggb , 
https://inamath.uniri.hr/wp- 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja_-ravno.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja_-ravno.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja_T.ggb
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 content/uploads/2022/11/voznja_T.ggb , 
https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/voznja.ggb , 
https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/voznja_kut.ggb; 
3d print: https://www.tinkercad.com/things/8ayryvLRFLL ). 
Napomena: kao pripremu za aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛ mogu samostalno 
crtati i bojiti dijelove ceste. 

2. Prometne znakove: stalak i znak isprintano na 3d printeru ili 
ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴƻ ƻŘ ƪŀǊǘƻƴŀ ƛκƛƭƛ ǑǘŀǇƛŏŀ 
(https://www.tinkercad.com/things/b50dEyh9JGw ); naljepnice sa 
znakovima 
Napomena: Kao pripremu za aktivnosti, prema ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀΣ 
ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǎŀƳƛ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ȊƴŀƪƻǾŜΦ 
https://www.instruktor-voznje.com.hr/prometni_znakovi/ 

3. Zgrade, ljude i ŀǳǘƛŏƛ όƛƎǊŀőƪŜύ 
bŀǇƻƳŜƴŀΥ Yŀƻ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǎŀƳƻ izraditi 
zgrade u obliku ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ geometrijskih tijela od kartona. ¢ŀƪƻŚŜǊΣ 
mogu napraviti kartonske ljude. 

4. tǊŜƳŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀΣ ǇƻȌŜƭƧƴƻ ƧŜ ƛƳŀǘƛ ōŀǊŜƳ ƧŜŘŀƴ ƳŀǉǳŜŜƴ 
ŀǳǘƛŏ koji je isprogramiran za ǾƻȌƴƧǳ Idealnim gradom dostupni na 
https://inamath.uniri.hr/math-ride/ (datoteke microbit- 
DaljinskiZaMacqeen6 i microbit-MacqeenPlusCTKPapir23) 

5. Plan naselja i kvartova (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/plan-grada.docx ) 

6. wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏƛ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Matematicka-voznja-radni-listici- 
1.docx ) 

 

!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ǇǊƻǾƻŘƛ ƪŀƻ ƎǊǳǇƴƛ ǊŀŘ ǳ п ƎǊǳǇŜΦ {Ǿŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ƛȊǊŀŚǳƧŜ ǎǾƻƧ 
kvart. Za jedan kvart potrebno je barem: dvije zgrade, dvije osobe, dva do 
tri znaka, 24 ravnih dijelova ceste i 16 ǊŀǎƪǊƛȌƧŀΦ tƻǾǊƘ ǘƻƎŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ 
ƛƳŀǘƛ ƧƻǑ ōŀǊŜƳ ŘŜǎŜǘŀƪ ǊŀǾƴƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ƛ ƪǊƛȌŀƴƧŀ Řŀ ǎŜ ƪǾŀǊǘƻǾƛ ƳƻƎǳ 
spojiti u jedna grad. 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. MOTIVACIJA (5 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛ ponavljaju ƻōƛƭƧŜȌƧŀ naselja i gradova te nabrajaju Ǒǘƻ sve 
ǇƻǎǘƻƧƛ ǳ ƎǊŀŘƻǾƛƳŀΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ǳőƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪ ȊƴŀƧǳ ƭƛ ȊŀǑǘƻ ƧŜ 
ǾŀȌƴƻ ŘƻōǊƻ ǇƭŀƴƛǊŀǘƛ ƎǊŀŘƻǾŜΣ ǇƻǎŜōƴƻ ǇǊƻƳŜǘ ǳ ƎǊŀŘƻǾƛƳŀ ǘŜ 
najavljuje da ŏŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛ danas napraviti jedan svoj ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ 
ƎǊŀŘ ǳ ƪƻƧŜƳǳ ŏŜ ǎŜ ōƛǘƛ ƭŀƪƻ ǎƴŀƭŀȊƛǘƛ ƛ ǳƎƻŘƴƻ ȌƛǾƧŜǘƛΦ 

2. {[h¿L SVOJ KVART (20 min) 
Za potrebe ove aktivnosti ǇƻȌŜƭƧƴƻ je osigurati prostor za slaganje 
grada na podu. Za svaki kvart potrebno je otprilike prostor oblika 
kvadrata kojemu je stranica duljine 1 m. 
{Ǿŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǎƭŀȌŜ ǎǾƻƧƛ ƪǾŀǊǘ ǘe im je za to potrebno 
ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ ǳƭƛŎŜΣ ǇǊƻƳŜǘƴƛ ȊƴŀƪƻǾƛΣ ȊƎǊŀŘŜΣ ƻǎƻōŜΣ ǾƻȊƛƭŀΦ {Ǿŀƪŀ 
grupa ǳőŜƴƛƪŀ odabere jednog ǳőŜƴƛƪŀΣ voditelja, koji nadgleda 
sve faze. 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja_T.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja_kut.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/voznja_kut.ggb
https://www.tinkercad.com/things/8ayryvLRFLL
https://www.tinkercad.com/things/b50dEyh9JGw
https://www.instruktor-voznje.com.hr/prometni_znakovi/
https://inamath.uniri.hr/math-ride/
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/plan-grada.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/plan-grada.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicka-voznja-radni-listici-1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicka-voznja-radni-listici-1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicka-voznja-radni-listici-1.docx
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 ¶ ULICE 
Svaka ƎǊǳǇŀ ǳőŜƴƛƪŀ dobiva plan kvarta te dijelove s kojima mogu 
ǎƭƻȌƛǘƛ svoj cestu (ravni dijelovi i ǊŀǎƪǊƛȌƧŀύΦ 

 

¶ PROMETNI ZNAKOVI 
{Ǿŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ǳőŜƴƛƪŀ ŘƻōƛǾŀ ŘǾŀ Řƻ ǘǊƛ ǎǘŀƭƪŀΣ ŘŜǎŜǘŀƪ ȊƴŀƪƻǾŀ ƛ 
papir s naljepnicama i zadatak da naprave tri znaka za koja znaju 
Ǒǘƻ ȊƴŀőŜ ƛ ǇƻǎǘŀǾŜ ƛƘ ƴŜƎŘƧŜ ǳ ǎǾƻƧ ƪǾŀǊǘΦ 

¶ ZGRADE 
Svaka grupa dobiva jednu zgradu, ǑƪƻƭǳΣ koju postavlja kako je 
ƴŀȊƴŀőŜƴƻ u planu kvarta. 
¶ LJUDI 

Svaka grupa dobiva dvije osobe koje postavlja kako je ƴŀȊƴŀőŜƴƻ 
ǳ Ǉƭŀƴǳ ƪǾŀǊǘŀΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǘǊŜōŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀƎƭŀǎƛǘ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ ǎǳ 
osobe okrenute (orijentirane). Moraju biti orijentirane tako da 
mogu krenuti ravno cestom te skrenuti lijevo ili desno. 

¶ VOZILA 
Svaka grupa dobiva dva vozila kojima se mogu voziti svojim 
kvartom. 

3.  {[h¿L SVOJ GRAD (10 minuta) 

Na kraju ovog dijela, ƛȊǊŀŚŜƴƛ kvartovi se spajaju u Matkograd 
prema zadanom planu. U spajanju sudjeluju voditelji grupa. 
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4. KAKO BI BILO ¿L±W9¢L U a!¢9a!¢L2Yha GRADU? (30 minuta) 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ se podijele radni ƭƛǎǘƛŏƛ na kojima imaju zadatke koje 
trebaju ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǇǊƻƳŀǘǊŀƧǳŏƛ kvartove koje su ǎƭƻȌƛƭƛΦ 

5. VOZIMO SE IDEALNIM GRADOM (15 minuta) 
Grupa koja prva ǊƛƧŜǑƛǘ zadnji zadatak s ƭƛǎǘƛŏŀ vozi maqueena 
putem kojemu je prebrojila korake. 

±ƻȌƴƧŀ maqueen ŀǳǘƛŏŀ je ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻōƛőƴƻ interesantna i svi bi 
ȌŜƭƧŜƭƛ probati. Prema ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀΣ savjetujemo da osigurate 
dovoljno vremena za ovaj dio aktivnosti i Ǒǘƻ ǾƛǑŜ ŀǳǘƛŏŀΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. YƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴŜ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜΣ ǎƭƛőƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎŜ ƳƻƎǳ 
provoditi u ǾƛǑƛƳ razredima uz ǎƭƻȌŜƴƛƧŜ planove grada i ǎƭƻȌŜƴƛƧŜ 
ȊŀŘŀǘƪŜΦ bǇǊΦ ǇǊƛ ƻōǊŀŘƛ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŀ ŘǳƭƧƛƴŜ ŘǳȌƛƴŜΣ ǇǊƛ ƻōǊŀŘƛ 
mjernih jedinica za duljinu i ǇǊŜǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŀΣ pri obradi ǊŀőǳƴŀƴƧŀ 
ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƛ ǎƭΦ 

2. Na sati informatike ǳőŜƴƛŎƛ mogu ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ ili bojiti dijelove ceste 
ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ όƴǇǊΦ ǳ programu Paint, GeoGebra, Tinkercad i sl.). 

3. U ǾƛǑƛƳ razredima, ǳőŜƴƛŎƛ mogu napraviti program za maqueena, 
3d model ceste ili nacrtati cestu u GeoGebri te modelirati znakove 
u programu Tinkercad. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci)d 
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Naslov Matematiļki trik s kartama: Koja je to karta? 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ trik s kartama, ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20, znamenke jedinica i desetica 

Kratki opis !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ǘŜƳŜƭƧŜƴŀ ƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ǘǊƛƪƻǾƛƳŀ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ ǘŜ ƴƧƻƳŜ 
ƪƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ǊŀȊǾƛƧŀƳƻ ǇƻȊƛǘƛǾŀƴ ǎǘŀǾ ǇǊŜƳŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛΦ hǾŀ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ 
ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƴŀőƛƴ ƧŀőŀƴƧŀ ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƴŀ 
ȊŀōŀǾŀƴ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾŀƴ ƴŀőƛƴ ƪƻƧƛ ƪƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ǇƻǾŜŏŀva interese za rad te 
ȌŜƭƧǳ Ȋŀ ǳǎǇƧŜƘƻƳ ǳ ǊŀŘǳΦ 
aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ pozadinu trika αYƻƧŀ je to ƪŀǊǘŀΚά ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20 
te prepoznavanje znamenke jedinica i desetica. 
YǊƻȊ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǳőŜƴƛƪŀΣ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ 
ǇǊŀŏŜƴƧŀ ƛ ǊŜǇǊƻŘǳŎƛǊŀƴƧŀ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǘŜ ŦƻƪǳǎƛǊŀƴƻ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻǎǘǳǇƪŀ 
ǇǊŜƳŀ ǘƻőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƳ ǳǇǳǘŀƳŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ƪƻƴŀőƴƛ ǳǎǇƧŜƘ ƻǾƛǎƛ ƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻƧ 
provedbi svakog pojedinog koraka. 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ kreativnim ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜƳ nastupa u okviru 
nastave materinjeg jezika, stranog jezika te likovnog i glazbenog odgoja. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
A5: CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ i ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜΥ ponavljanje postupka u 
ǘƻőƴƻ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ redoslijedu; jedinice i desetice; ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20 

A5: ƳƻǘƻǊƛőƪŀ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƛ ƛ fina motorika u rad s rukama 

A6: ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛőŜΤ komunikacija s publikom; davanje jasnih uputa 
 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20, znamenke jedinica i desetica 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Opisuje i prikazuje ƪƻƭƛőƛƴŜ prirodnim brojevima i nulom 

¶ Koristi se rednim brojevima do 20. 

¶ Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20. 

 

¶ Slijedi upute za rad i pravila ƳƻǘƻǊƛőƪŜ igre 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ upotrebljava ǊƛƧŜőƛΣ sintagme i ǊŜőŜƴƛŎŜ u ǘƻőƴƻƳŜ 
ȊƴŀőŜƴƧǳ ǳ ǳƻōƛőŀƧŜƴƛƳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƛƳ ǎƛǘǳŀŎƛƧŀƳŀ 

¶ ¦őŜƴƛƪ razgovara i govori u skladu s ƧŜȊƛőƴƛƳ razvojem ƛȊǊŀȌŀǾŀƧǳŏƛ 
ǎǾƻƧŜ ǇƻǘǊŜōŜΣ Ƴƛǎƭƛ ƛ ƻǎƧŜŏŀƧŜΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ se ǎǘǾŀǊŀƭŀőƪƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀ prema vlastitome interesu potaknut 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƛǎƪǳǎǘǾƛƳŀ ƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧƛƳŀ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎŀ ǘŜƪǎǘŀ 
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hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Pripremiti ǑǇƛƭƻǾŜ s kartama όƧŜŘŀƴ ǑǇƛƭ na dva ǳőŜƴƛƪŀύ 
2. ¦őƛǘŜƭƧ ǳǾƧŜȌōŀǾŀ trik 
3. ¦őƛǘŜƭƧ ǳǎǾŀƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛ ǘǊƛƪŀ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ 

(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Koja-je- 
to-karta-upute-za-provedbu-trika.docx ) 

4. Radni ƭƛǎǘƛŏ ς misaoni eksperiment (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/05/Koja-je-to-karta-radni-listic.docx ) 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. DIO: Prezentacija trika od strane ǳőƛǘŜƭƧŀ (15 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀƧŀǾƭƧǳƧŜ Řŀ ŏŜ ƛȊǾŜǎǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǘǊƛƪ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀΦ ½ŀ 
ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǘǊƛƪŀ ƴƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƳŀǘƛ ǎǇǊŜǘƴŜ ǊǳƪŜ ǾŜŏ ƛȊǾƻŘƛǘƛ 
najavljeni postupak i pustiti da matematika odradi onaj őŀǊƻōƴƛ 
dio. 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ 
trik s kartama: kod ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǘǊƛƪƻǾŀ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ ǘǊƛƪ ǎŜ ƻǎƭŀƴƧŀ 
ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳΣ ōŜȊ ǇƻǘǊŜōƴƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƛȊǾƻŘƛǘŜƭƧŀ ǘǊƛƪŀΣ 
ōŜȊ αƭŀȌƴƛƘά ƛ ƻȊƴŀőŜƴƛƘ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǎƪǊƛǾŜƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀΦ 
¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ǎŜ ŘƛƧŜƭǳ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ ƧŜ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧƛ Řƛƻ ŘŀƴŀǑƴƧŜ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜΦ 

¶ ¦őŜnici ǇŀȌƭƧƛǾƻ ǎƭǳǑŀƧǳ ǳőƛǘŜƭƧŀ i slijede upute. 
¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻΣ Ǉƻƭŀƪƻ ƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊƛǊŀƴƻΣ ǇǊƻǾƻŘŜ ǎǾŜ ƻƴƻ 
Ǒǘƻ ƛƳ ǳőƛǘŜƭƧ ƎƻǾƻǊƛΦ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ se ne igraju s kartama ǾŜŏ nakon svakog 
ǇƻƧŜŘƛƴƻƎ ƪƻǊŀƪŀ ǎǘŀƴǳ ƛ őŜƪŀƧǳ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ŘŀƭƧŜΦ 

 
.ƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ ǎŜ ǳőƛǘŜƭƧ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƳƧŜǎǘŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǾƛŘŜ 
ǇǊƻǾŜŘōǳ ǘǊƛƪŀ Ǒǘƻ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ŀƪƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǎƧŜŘƴŜ ƴŀ 
ǇƻŘ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƻƪǳǇŜ ƻƪƻ ƴƧŜƎŀΦ 

 
½ŀ ǇǊƻǾŜŘōǳ ƻǾƻƎ ǘǊƛƪŀ ǳőƛǘŜƭƧ ǘǊŜōŀ ƛȊ ŎƛƧŜƭƻƎ ǑǇƛƭŀ ƪŀǊŀǘŀ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ 
ǾƛǑŜ ƻŘ нл ƪŀǊŀǘŀ όƴǇǊΦ ƳƻȌŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǊŜŏƛ Řŀ ŏŜ ƻŘǾƻƧƛǘƛ ƻƴƻƭƛƪƻ 
ƪŀǊŀǘŀ ƪƻƭƛƪƻ ƛƳŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ǊŀȊǊŜŘǳΣ ǳƪƻƭƛƪƻ ƛƘ ƧŜ ǾƛǑŜ ƻŘ нл ƛƭƛ 
ǊŜŏƛΥ ƛȊŘǾƻƧƛǘ ŏŜƳƻ нр ƪŀǊŀǘŀύΦ 

 

¦őƛǘŜƭƧ nekoliko puta provodi trik prema uputama bez ikakvih 
dodatnih ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ promatraju trik. 
hǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƻōƛőƴƻ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀ ƻŘǳǑŜǾƭƧŜƴƧŜƳ ǳőŜƴƛƪŀΣ 
ƴŜǾƧŜǊƛŎƻƳ ƛ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ǇƻǇǳǘ αYŀƪƻ ǎǘŜ ǘƻ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΚάΦ ¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ 
ǳőŜƴƛƪŜ ȌŜƭƛ ƭƛ Ȋƴŀǘƛ ƪŀƪƻ ƛ ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ ǊŀŘƛ ǘŜ ȌŜƭŜ ƭƛ ƴŀǳőƛǘƛ ƛȊǾƻŘƛǘƛ 
trik. 

 

2.  DIO: Razotkrivanje i ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ trika (45 minuta) 
¦ ƻǾƻƳ ƪƻǊŀƪǳ ǳőƛǘŜƭƧ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ ǊŀŘƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛ ǘǊƛƪŀΦ ½ŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǘǊƛƪƻǾŜ ƻǾƻ ƧŜ 
ƪƭƧǳőŀƴ dio jer je cilj da ǳőŜƴƛŎƛ razumiju ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ pozadinu 
trika, odnosno ȊŀǑǘƻ on radi, jer ŏŜ samo u tom ǎƭǳőŀƧǳ razmiljeti 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Koja-je-to-karta-upute-za-provedbu-trika.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Koja-je-to-karta-upute-za-provedbu-trika.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Koja-je-to-karta-radni-listic.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/Koja-je-to-karta-radni-listic.docx
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 da trik nije temeljen na prevarama nego na matematici, odnosno 
znanosti, te da postoji ƭƻƎƛőƴƻ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ȊŀǑǘƻ trik αǊŀŘƛάΦ 

 
¦őƛǘŜƭƧ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ŘŀƧŜ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όƳƛǎŀƻƴƛ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘύ ƪƻƧƛ 
ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻǇǳƴƧŀǾŀƧǳ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ όǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ Ȋŀ ǎŜōŜύΦ YŀŘŀ 
ǳőŜƴƛŎƛ ƛǎǇǳƴŜ ǇǊǾƛ ŘƛƻΣ ǳőƛǘŜƭƧ αǇƻƎŀŚŀά Řŀ ǎǳ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƪŀƻ 
ƪǊŀƧƴƧƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Řƻōƛƭƛ фΦ hőŜƪƛǾŀƴƻ ƧŜ ƻŘǳǑŜǾƭƧŜƴƧŜ ǳőŜƴƛƪŀΦ ¦őƛǘŜƭƧ 
ǳ ƻǾƻƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛ ǘǊƛƪŀΥ Ȋŀ ǎǾŀƪƛ 
ōǊƻƧ ƛȊƳŜŚǳ мм ƛ мф ǾǊƛƧŜŘƛΥ kada od tog broja oduzmemo zbroj 
ƴƧŜƎƻǾƛƘ ȊƴŀƳŜƴƪƛΣ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƧŜ фΦ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧŜ ȊŀŘŀǘŀƪ Řŀ ǘƻ 
ŘƻƪŀȌǳΣ tj. da od svakog broja ǾŜŏŜƎ od 10 i manjeg od 20 oduzmu 
ȊōǊƻƧ ƴƧŜƎƻǾƛƘ ȊƴŀƳŜƴƪƛ όŘǊǳƎƛ Řƛƻ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀύΦ 

 
Vratimo se sada na trik s kartama i objasnimo gdje smo u 
ǇǊƻǾƻŚŜƴƧǳ ǘǊƛƪŀ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ƻǾŀƧ ǇƻǎǘǳǇŀƪΦ tǊŜǘǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Řŀ ƧŜ 
ǳőŜƴƛƪ όǇƻƳƻŏƴƛƪύ ǳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƪŀŘŀ je ǳőƛǘŜƭƧ (izvoditelj trika) pitao 
ōǊƻƧ ǾŜŏƛ ƻŘ мл ƛ ƳŀƴƧƛ ƻŘ нл ǊŜƪŀƻ ōǊƻƧ мпΦ hǾŘƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da nam za provedbu trika treba ǾƛǑŜ od 20 karata jer u 

αƴŀƧƎƻǊŜƳά ǎƭǳőŀƧǳ ǇƻƳƻŏƴƛƪ ƳƻȌŜ ǊŜŏƛ broj 19 pa trebamo 
odvojiti 19 karata iz cijelog kupa karata koji smo izbrojali. 
¦őƛǘŜƭƧ ǇƻŘǎƧŜŏŀ ǳőŜƴƛƪŜΥ tada izdvajamo 14 karata. 
Zatim od tih 14 karata ƳƛőŜƳƻ njih 5. Ostaje nam u ruci 9 karata. 

Kartu s vrha dajemo nekome. 
Yŀƪƻ ƧŜ ǘŀ ƪŀǊǘŀ ǇǊǾŀ ƴŀ ǾǊƘǳ ƪǳǇŀ ƪŀǊŀǘŀ ǳ ƴŀǑƻƧ ǊǳŎƛΣ ŀ ǳƪǳǇƴƻ 
ƛƳŀƳƻ ф ƪŀǊŀǘŀ ǳ ǊǳŎƛΣ ǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ŀƪƻ ƻƪǊŜƴŜƳƻ ŎƛƧŜƭƛ ƪǳǇ ƪŀǊŀǘŀ 
licem prema gore, ta karta je deveta po redu. 

 
tƛǘŀƳƻ ǳőŜƴƛƪŜ ƧŜǎƳƻ ƭƛ ǇǊƛƭƛƪƻƳ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŀ ǘǊƛƪŀ ƛƳŀƭƛ ǇǊƛƭƛƪǳ 
ǾƛŘƧŜǘƛ ŘŜǾŜǘǳ ƪŀǊǘǳΚ hőŜƪƛǾŀƴƻ ƧŜ Řŀ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƧŜǘŜ ǇƻőŜǘƪŀ 
trika i brojanja karata licem prema gore. Naglasimo da smo tada 
zapamtili devetu kartu. 
Yŀƪƻ ōƛ ōƛƭƛ ǎƛƎǳǊƴƛ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǳƳƛƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛ 
ǘǊƛƪŀΣ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ ǘǊƛƪ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳΣ ŀƭƛ ƻǾŀƧ Ǉǳǘŀ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀƳƻ ƪŀŘŀ 
ŘƻŚŜƳƻ Řƻ ŘŜǾŜǘŜ ƪŀǊǘŜ όƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǘǊƛƪŀΣ ǇǊƛƭƛƪƻƳ ōǊƻƧŀƴƧŀ 
ƪŀǊŀǘŀ ƭƛŎŜƳ ǇǊŜƳŀ ƎƻǊŜύ ƛ ƻƪǊŜŏŜƳƻ ŘŜǾŜǘǳ ƪŀǊǘǳ ƴŀƻǇŀƪƻ 
(suprotno ƻŘ ǎǾƛƘ ƻǎǘŀƭƛƘ ƪŀǊŀǘŀύΦ hƪǊŜŏŜƳƻ ŎƛƧŜƭƛ ƪǳǇ ƛȊōǊƻƧŀƴƛƘ 
karata tako da su sve karte sada licem prema dolje (osim devete 
ƪŀǊǘŜύΦ bŀƎƭŀǑŀǾŀƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Řŀ ƧŜ ǘŀ ƪŀǊǘŀ ƛ ŘŀƭƧŜ ŘŜǾŜǘŀ Ǉƻ 
ǊŜŘǳ όƻŘ ǾǊƘŀ ƪǳǇŀ ƪƻƧƛ ƛƳŀƳƻ ǳ ǊǳŎƛύΦ tƻƪŀȊǳƧŜƳƻ ǘƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 

 
Zatim odǾŀƧŀƳƻ мп ƪŀǊŀǘŀ ƧŜŘƴǳ Ǉƻ ƧŜŘƴǳΦ bŀƎƭŀǑŀǾŀƳƻ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da prilikom odvajanja karata jednu po jednu mijenjamo 
ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ ƪŀǊǘŀƳŀΣ ǘƧΦ ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎƳƻ ƛȊōǊƻƧŀƭƛ мп ƪŀǊŀǘŀ ƻƪǊŜƴǳǘŀ 
ƪŀǊǘŀ ǾƛǑŜ ƴƛƧŜ ŘŜǾŜǘŀ Ǉƻ ǊŜŘǳ ƻŘ ǾǊƘŀ ƪǳǇŀ ƪƻƧƛ ƛƳŀƳƻ ǳ ǊǳŎƛΣ 
nego od dna. Preostaje ƴŀƳ ƧƻǑ ƻŘ tih 14 karata maknuti 5 karata. 
bŀƪƻƴ ƳƛŎŀƴƧŀ ǳ ǊǳŎƛ ƴŀƳ ƻǎǘŀƧŜ ǘƻőƴƻ ф ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǾƛŘƛƳƻ Řŀ ŏŜ ƴŀ 
vrhu kupa karata koji nam je ostao u ruci biti upravo karta koju 
smo zapamtili/okrenuli na ǇƻőŜǘƪǳ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ trika. bŀƎƭŀǑŀǾŀƳƻ 
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 ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳ Řŀ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƪƻƧƛ ōǊƻƧ ƴŀƳ ƪŀȌŜ ǇƻƳƻŏƴƛƪΣ ǳǾƛƧŜƪ ŏŜ 
ƴŀƳ ǳ ǊǳŎƛ ƻǎǘŀǘƛ ŘŜǾŜǘ ƪŀǊŀǘŀ όǑǘƻ ǎƳƻ ǇƻƪŀȊŀƭƛ ǳ ǊŀŘƴƻƳ ƭƛǎǘƛŏǳύ 
Ǉŀ ǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ŏŜƳƻ ǳǾƛƧŜƪ Řƻŏƛ Řƻ αŘŜǾŜǘŜκƻƪǊŜƴǳǘŜ ƪŀǊǘŜάΦ 

 

3.  DIO: ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ trika (30 minuta) 
Sad se ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǇǊŜōŀŎǳƧŜ ƴŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛ ƻƴƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ǇƻƴƻǾƛǘƛ 
ǘǊƛƪΣ ǇǊƻǾƻŘŜŏƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƪƻƧƛ ƛƳ ƧŜ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƪŀȊŀƻΦ ¦őŜƴƛŎƛΣ ǊŀŘŜŏƛ 
ǳ ǇŀǊǳΣ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ǘǊƛƪ Řƻƪ ƎƻŘ Ǝŀ ƴŜ ǳǾƧŜȌōŀƧǳ ƛ ƴŀǳőŜ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ 
ōŜȊ ƎǊŜǑƪŜΦ 
.ƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ ōŀǊŜƳ ƧŜŘƴƻƳ ǎǾƛ ǇŀǊƻǾƛ ǳőŜƴƛƪŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳeno izvode 
ǘǊƛƪ όǎǾƛ ǇŀǊƻǾƛ Ȋŀ ƛǎǘƛ ōǊƻƧύΣ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜ ǳőƛǘŜƭƧŀ ǘŜ Řŀ ǳőŜƴƛƪ 
ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀ ǇǊƻǾŜŘōǳΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻǾŜŘōŜ ǳőƛǘŜƭƧ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳ 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ǇƻƧŀǑƴƧŜƴŜ ǘǊƛƪŀ ǘŜ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǾƧŜǊŀǾŀƧǳ Řŀ Ƨŀ 
ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ǘƻőƴƻ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƴƧŜƳ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǇǊŀŏŜƴƧŜƳ ŘŜǾŜǘŜ 
karte. 

 
bŀ ǇƻőŜǘƪǳΣ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ ǘǊƛƪ ǎ ƻƪǊŜƴǳǘƻƳ ŘŜǾŜǘƻƳ 
kartom, a kada su sigurni u sebe provode trik bez okretanja 
ŘŜǾŜǘŜ ƪŀǊǘŜ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳΦ YŀŘŀ ǳǾƧŜȌōŀƧǳ ǘŜƘƴƛƪǳ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ǘǊƛƪŀΣ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ da ǇƻƪǳǑŀƧǳ uz provedbu trika i ǇǊƛőŀǘƛ 
αǇǊƛőǳά ǳȊ ǘǊƛƪΥ ǎƳƛǎƭƛǘƛ ȊŀǑǘƻ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ƻŘǾŀƧŀƳƻ ƴǇǊΦ нр ƪŀǊŀǘŀ 
ǘŜ Řŀ ǾƧŜȌōŀƧǳ ƛ ǇǊƛőǳ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǘǊƛƪŀΥ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ Řƛƻ Ǉƻ 
dio. 

 

½ŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ǘǊƛƪ ƛ 
prezentirati ga svojim ǳƪǳŏŀƴƛƳŀ όǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ daju pisane upute 
za provedbu trika). 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛőŜ ƛ ŘŜǘŀƭƧŀ ǳȊ ƪƻƧŜ ŏŜ ǘǊƛƪ ōƛǘƛ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾ ǇǳōƭƛŎƛ 
(npr. ǳőŜƴƛŎƛ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳ i ǳǾƧŜȌōŀǾŀƧǳ scenarij za dio trika kad 
αǇƻƎŀŚŀƧǳά kartu koju su svi vidjeli). 

2. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ i/ili  ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ glazbe i kulisa za ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trika. 
3. ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ƛ ƛȊǾŜŘōŜƴŀ ƴŀǎǘǳǇŀΦ {Ǿŀƪƛ ǘǊƛƪ ƧŜ Ƴŀƭŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ 
ƪƻƧǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƛ ƴŀǎǘǳǇŀǘƛ ǇǊŜŘ ǇǳōƭƛƪƻƳΦ ¢Ǌƛƪ 
ȊŀƘǘƧŜǾŀ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƧǳ ǎ ǇǳōƭƛƪƻƳΣ ŘŀƧǳ ƧŀǎƴŜ ǳǇǳǘŜ ƛ 
vode publiku kroz ǇǊƛőǳ koju su osmislili kako bi trik bio ǾƛǑŜ od 
golog ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ postupka. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Nacrtaj moju sjenu 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ geometrijska tijela i likovi, sjena predmeta 

Kratki opis ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎŀ ǎƧŜƴƻƳ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ 
ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƭƛƪƻǾŀ ƛ ǘƛƧŜƭŀ ǇƻǾŜȊǳƧǳŏƛ ǎƧŜƴŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƻōƭƛƪŀ ǎŀ 
sjenama koje su ǾƛŘƧŜƭƛ ƛȊǾŀƴ ǳőƛƻƴƛŎŜΦ !ƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳŏƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛ ƻōƭƛƪ ƛ 
ƴƧŜƎƻǾǳ ǎƧŜƴǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƻōƭƛƪŀ ǘŜ ǊŀȊƭƛƪŜ ƳŜŚǳ 
ƻōƭƛŎƛƳŀΣ ǎ ǇƻǎŜōƴƛƳ ƴŀƎƭŀǎƪƻƳ ƴŀ ǊŀȊƭƛƪǳ ƛȊƳŜŚǳ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƭƛƪƻǾŀ ƛ 
ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ǘƛƧŜƭŀ ǘŜ ƴŀ ǊŀȊƭƛƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ƪǾŀŘǊŀ ƛ ƪƻŎƪŜΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ 
ȌƛőŀƴŜ ƳƻŘŜƭŜ ǘƛƧŜƭŀ ǘŜ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǳƻőŀǾŀƧǳ ƴƧƛƘƻǾŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƛ ǳǎǾŀƧŀƧǳ 
ǇƻǾŜȊŀƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜΦ /ǊǘŀƧǳŏƛ ǎƧŜƴŜ ǘƛƧŜƭŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ǾƧŜǑǘƛƴǳ 
ǇǊƻǎǘƻǊǳőƴƻƎ crtanja olovkom. Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ nastaviti na satu 
informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: geometrijski tijela, geometrijski likovi, brojevi do dvadeset 

A2: sjena i kako nastaje sjena 

A3: crtanje i bojanje, izrada tijela 
 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

geometrijski likovi, geometrijska tijela (aktivnost se ƳƻȌŜ provoditi s 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ koji su ǾŜŏ upoznali geometrijska tijela, ali i kao motivacija pri 
ǳǾƻŚŜƴƧǳ pojedinih geometrijskih tijela) 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s 

oblicima objekata u ƻƪǊǳȌƧǳΦ 

¶ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǊŀǎǳŚǳƧŜ te ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ jezikom prikazuje i ǊƧŜǑŀǾŀ 

ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǘƛǇƻǾŜ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ 

¶ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧŜ prirodne brojeve do 20 i nulu. 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ se snalazi u prostoru okom sebe ǇƻǑǘǳƧǳŏƛ pravila i 

ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ ƻ ǳǘƧŜŎŀƧǳ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ǇƻƭƻȌŀƧŀ ƴŀ ƻŘƴƻǎŜ ǳ prostoru. 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ ǇǊŜǇƻȊƴŀƧŜ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘ ƪŀƻ ƴŀőƛƴ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ ƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀ 

ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǇƻǘƛŎŀƧŜ ƭƛƪƻǾƴƛƳ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜƳΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ  demonstrira  poznavanje  osobitosti  ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ  likovnih 

materijala i postupaka pri likovnom ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧǳΦ 
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hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti 1. tƻƪŀȊƴƛ Ȍƛőŀƴƛ ƳƻŘŜƭƛΥ ǘǊƻƪǳǘΣ ƪǾŀŘǊŀǘΣ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪΣ 
peterokut, kocka, kvadar, trostrana piramida, őŜǘǾŜǊƻǎǘǊŀƴŀ 
ǇƛǊŀƳƛŘŀ ǘŜ ƻǇŎƛƻƴŀƭƴƻ ǎǘƻȌŀŎ ƛ ǾŀƭƧŀƪΦ 

2. Kutija oblika kvadra bez jedne strane i kojem je jedna strana 
(nasuprot rupe) pravokutnik napravljen od materijala koji 
ǇǊƻǇǳǑǘŀ ǎǾƧŜǘƭƻǎǘ όƴǇǊΦ Ƴŀǎƴƛ ǇŀǇƛǊ Ȋŀ ǇŜőŜƴƧŜύΦ ¦őƛǘŜƭƧ 
ǳƴǳǘŀǊ ƪǳǘƛƧŜ ǎǘŀǾƭƧŀ ƻōƭƛƪŜ ƪƻƧŜ ƻōŀǎƧŀǾŀ Řƻƪ ǳőŜƴƛŎƛ 
promatraju sjenu tog tijela. 

3. Svjetiljka kojom ŏŜƳƻ raditi sjenu, npr. svjetlo na mobitelu, 
led svjetiljka ili prirodno dnevno svjetlo. 

4. ¦ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ȌƛőŀƴŜ ƳƻŘŜƭŜ ǘƛƧŜƭŀΣ ǾǊƘƻǾŜ ƻŘ 
kuglica pluta ili ǎƭƛőƴƻ ƛ bridove od őŀőƪŀƭƛŎŀΣ ƴŀǑƛƭƧŜƴƛƘ ǑǘŀǇƛŏŀ 
za ǊŀȌƴƧƛŏŜΣ ǑƛōƛŎŀ i sl. tƻȌŜƭƧƴƻ je koristiti ǊŀȊƭƛőƛǘŜ boje ǑǘŀǇƛŏŀ 
ƛƭƛ ǾǊƘƻǾŀ ǘŀƪƻ Řŀ ƧŜ ƭŀƪǑŜ ōǊƻƧƛǘƛΦ !ƪƻ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛ ǇƭǳǘŜƴƛ őŜǇΣ 
ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƧŜ ƧŜŘŀƴ őŜǇ Ǉƻ ǳőŜƴƛƪǳ ƪƻƧƛ ŏŜ ǎŜ ǊŀȊǊŜȊŀǘƛ ƴŀ 
ǇǊƛōƭƛȌƴƻ мс ǇƻŘƧŜŘƴŀƪƻ ǾŜƭƛƪƛƘ ƪƻƳŀŘƛŏŀ ǘŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ 
pripremiti dovoljno tankih ǑǘŀǇƛŏŀ koji su ƻǑtro ƴŀǑƛƭƧŜƴƛ s obje 
strane. 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. KOJI PREDMET 5w¿La U RUCI? (20 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ pokazuje sjene trokuta, kvadrata, pravokutnika i 
ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ Ǒǘƻ ǳőƛǘŜƭƧ ŘǊȌƛ ǳ ǊǳŎƛ ƛ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǘŀƧ 
ǇǊŜŘƳŜǘ ǾŜƭƛƪΣ ƧŜ ƭƛ ƧŜŘƴŀƪƻ ǾŜƭƛƪ ƪŀƻ ƴƧŜƎƻǾŀ ǎƧŜƴŀ ƛƭƛ ǾŜŏƛ ƛƭƛ 
manji. ¦őƛǘŜƭƧ udaljava i ǇǊƛōƭƛȌŀǾŀ izvor svjetlosti i ǳőŜƴƛŎƛ 
ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ o őŜƳǳ ovisi ǾŜƭƛőƛƴŀ sjene. Nadalje, ǳőƛǘŜƭƧ pita ǳőŜƴƛƪŜ 
ƘƻŏŜ ƭƛ ǎƧŜƴŀ ǳǾƛƧŜƪ ƛƳŀǘƛ ƛǎǘƛ ƻōƭƛƪ ƪŀƻ ƛ ƭƛƪΦ 
U ovom se dijelu opisuje Ǒǘƻ je sjena i kako ona nastaje. ¦őŜƴƛƪŜ 
se ǇƻŘǎƧŜŏŀ da i oni imaju sjenu te ih se pita je li im sjena uvijek 
ƛǎǘŀ ƛ ȊƴŀƧǳ ƭƛ ƻ őŜƳǳ ƻǾƛǎƛΦ 
Na kraju uvodnog dijela postavlja se pitanje kako izgledaju sjene 
tijela. 
¦őŜƴƛŎƛ nabrajaju tijela koja su do sada upoznali te se uvodi razlika 
ƛȊƳŜŚǳ ƻōƭƛƘ ƛ ǳƎƭŀǘƛƘ ǘƛƧŜƭŀΦ ¦ ƴŀǎǘŀǾƪǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǇǊƻǾƻŘƛ ǎŜ 
aktivnost za uglata tijela. 

2. NAPRAVI MODEL I POGLEDAJ MOJU SJENU (60 min) 
¦őŜƴƛŎƛ rade u paru. 
KVADAR 
8 kuglica i 12 ǑǘŀǇƛŏŀ (8 jedne duljine i 4 druge duljine) 
¦őƛǘŜƭƧ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƳƻŘŜƭ ƪǾŀŘǊŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƛǇǊŜƳƛƻ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ōǊƻƧŜ 
vrhove, bridove i strane te ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳ duljine bridova. Od ǑǘŀǇƛŏŀ 
ƛ ƪǳƎƭƛŎŀ ƴŀ ǎǾƻƳ ǎǘƻƭǳΣ ǳőŜƴƛŎƛ ōƛǊŀƧǳ ƻƴŜ ƪƻƧƛ ƛƳ ǘǊŜōŀƧǳ ǘŜ 
ƛȊǊŀŚǳƧǳ Ȍƛőŀƴƛ ƳƻŘŜƭ kvadra. 
¦őƛǘŜƭƧ pokazuje sjenu kvadra ƪƻƧǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ nacrtati na 
papiru. Ako ne uspiju, ǳőƛǘŜƭƧ im ǇƻƳŀȌŜ tako da im napravi sjenu 
ƛȊƴŀŘ ǇŀǇƛǊŀ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊŜŎǊǘŀƧǳ ǾǊƘƻǾŜ ƛ ǎƧŜƴŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇŀƭŜ ƴŀ 
papir. 
¦őƛǘŜƭƧ zajedno s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǳƻőŀǾŀ da je sjena geometrijskog tijela 
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 sastavljana od geometrijskih likova. ¦ƻőŀǾŀƧǳ da je ukupan broj 
vrhova i bridova na sjeni jednak ukupnom broj vrhova i bridova 
tijela. Nadalje, ukupan broj strana tijela jednak je broju likova u 
sjeni, ali strane i likovi nisu istog oblika. 

 
U nastavku se ista aktivnost provodi za kocku te trostranu i 
őŜǘǾŜǊƻǎŀǘƴǳ piramidu. 
¶ KOCKA: 8 kuglica i 12 ǑǘŀǇƛŏŀ jednake duljine 

¶ PIRAMIDA (TROSTRANA): 4 kuglice i 6 ǑǘŀǇƛŏŀ 
¶ PIRAMIDA ό29¢±9wh{¢w!b!ύΥ 5 kuglice i 8 ǑǘŀǇƛŏŀ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. S ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se mogu raditi i tijela koja im nisu poznata i ƛǎǘǊŀȌƛǾŀǘƛ 
ƴƧƛƘƻǾŜ ǎƧŜƴŜ ǘŜΣ ǇƻǎŜōƴƻΣ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƛȊ ǎƧŜƴŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀǘƛ 
tijela i isticati njihova svojstva. 

2. U sklopu nastave likovne kulture, ǳőŜƴƛŎƛ mogu bojiti sjene i 
ǳƪǊŀǑŀǾŀǘƛ ih na ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀőƛƴŜΦ 

3. bŀ ǎŀǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛΣ ǇǊƻƳŀǘǊŀǘƛ ƛ 
analizirati pojedina tijela u nekom 3d pregledniku ili programskom 
alatu za 3d grafiku (npr. GeoGebra, Tinkercad). 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Prebroji me i oboji me! 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ravne i zakrivljene crte, kvadrati i pravokutnici, bojenje 

Kratki opis U okviru ove ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǊŀǾƴŜ ƛ ȊŀƪǊƛǾƭƧŜƴŜ ŎǊǘŜ ƛȊǊŀŚǳƧǳ 
ǇƭƻőƛŎŜ ƪƻƧƛƳŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƧǳ ƴŀŎǊǘŀƴƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪΦ YǊƻȊ ȊŀŘŀǘƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ 
ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳ ƻōƭƛƪŜ ǇƭƻőƛŎŀ ǘŜ ǎŜ ǇƻǎŜōŀƴ ƴŀƎƭŀǎŀƪ ŘŀƧŜ ƴŀ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ƛ 
ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΦ LȊǊŀŚŜƴŜ ǇƭƻőƛŎŜ ōƻƧŜ ǇǊŜƳŀ 
ǇǊŀǾƛƭƛƳŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƳƛƧŜƴƧŀƧǳ ƛȊ ȊŀŘŀǘƪŀ ǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ǘŜ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǾƧŜȌōŀƧǳ 
ǾƧŜǑǘƛƴǳ ōƻƧŀƴƧŀ ǘŜ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ƛ ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧŜ Ȋŀ ōƻƧŀƴƧŜ ǇǊŜƳŀ 
ȊŀŘŀƴƛƳ ǇǊŀǾƛƭƛƳŀΦ ¦ ȊŀǾǊǑƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ƛ ƪƻǊƛǎǘŜ 
slagalicu tangram. Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ nastaviti na nastavi informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ravne i zakrivljene crte; kvadrati i pravokutnici; brojanje, 
ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŜ 

A3: bojanje, rezanje 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ravna crta, zakrivljena crta, kvadrat, pravokutnik 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǊŀǎǳŚǳƧŜ te ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ jezikom prikazuje i ǊƧŜǑŀǾŀ 

ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǘƛǇƻǾŜ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ 

¶ Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s 

oblicima objekata u ƻƪǊǳȌƧǳΦ 

¶ Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte. 

¶ Analizira i ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ objekte iz okoline prema mjerivu svojstvu. 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ demonstrira poznavanje osobitosti ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ likovnih 

materijala i postupaka pri likovnom ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧǳΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti 1. tǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǊŀŘƴŜ ƭƛǎǘƛŏŜ Ȋŀ ǎǾŀƪƻƎ ǳőŜƴƛƪŀ 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prebroji- 
me-i-oboji-me-radni-listic-v2.docx ) 

2. aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ lektira: tǊƛőŀ o tangramu 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o- 
tangramu.docx ) 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ se podijele radni ƭƛǎǘƛŏƛ sa ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ zadacima. 
Napomena: prva dva zadatka se mogu ǳőŜƴƛŎƛƳŀ dati za samostalni rad 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prebroji-me-i-oboji-me-radni-listic-v2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prebroji-me-i-oboji-me-radni-listic-v2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-tangramu.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-tangramu.docx
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 koji prethodi aktivnosti u ǳőƛƻƴƛŎƛΦ 
1. Oboji donju sliku tako da ǇƭƻőƛŎŜ koje su istog oblika ƻōƻƧƛǑ 

istom bojom. 

 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ u tablicu όƭƛǎǘƛŏύ upisuju boje koje su koristili te broj 
ǇƭƻőƛŎŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ƻōƻƧƛƭƛ ǎ ǘƻƳ ōƻƧƻƳΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőƛǘŜƭƧŜƳ ƻǇƛǎǳƧǳ ǘǊƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ƻōƭƛƪŀ ǇƭƻőƛŎŜ ƪƻƧŜ 
ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧǳ ǘŜ ǳƻőŀǾŀƧǳ ƪƻƧƛ ǎŜ ƻōƭƛƪ ƴŀƧǾƛǑŜ Ǉǳǘŀ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧŜΦ 
2. tƻŘƛƧŜƭƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƴŀ ǾƛǑŜ ǇƭƻőƛŎŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ с ȊŀƪǊƛǾƭƧŜƴƛƘ 
crta. 

 
¦őŜƴƛƪŜ u tablicu upisuju broj ǇƭƻőƛŎŀΦ Po ȌŜƭƧƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ boje ǇƭƻőƛŎŜ 
ƪŀƪƻ ƎƻŘ ȌŜƭŜΦ 
3. Podijeli pravokutnik na 10 ǇƭƻőƛŎŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǊŀǾƴŜ ŎǊǘŜ ǘŜ 
ƻōƻƧƛ ǘŀƪƻ Řŀ ǎǾŜ ǇƭƻőƛŎŜ ōǳŘǳ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ōƻƧŜΦ 

 

bŀǇƻƳŜƴŀΥ ƻǾŀƧ ȊŀŘŀǘŀƪ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǾŜŏ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇǊƻōƭŜƳ ƧŜǊ 
ƳƻǊŀƧǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀǘƛ ōǊƻƧ ŘƛƧŜƭƻǾŀΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ǇƻȌŜƭƧƴƻ Řŀ ǳőƛǘŜƭƧΣ ǇǊƛƧŜ 
ƴŜƎƻ ǳőŜƴƛŎƛ Ǉƻőƴǳ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ŎǊǘŀǘƛΣ ƴŀǇǊŀǾƛ ƧŜŘƴǳ ǇƻŘƧŜƭǳ ƴŀ 
ǇƭƻőƛΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ǳőƛǘŜƭƧ ōƛ ǘǊŜōŀƻ ƪƻǊƛǎǘƛ ǇƭƻőƛŎŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƻōƭƛƪŀΣ ƻŘ 
kojih su samo neke oblika pravokutnika. Ovo je prilika za opisati 
ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ Ǝŀ ƻŘ ƴŜƪƻƎ ŘǊǳƎƻƎ őŜǘǾŜǊƻƪǳǘŀΦ 
4. Podijeli pravokutnik na ǾƛǑŜ ǇƭƻőƛŎŀ ǳ obliku pravokutnika. 
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¦őŜƴƛŎƛ ƴŀ ƭƛǎǘƛŏ ǳǇƛǎǳƧǳ ōǊƻƧ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƘ ǇƭƻőƛŎŀΦ ¦őŜƴƛƪŜ ǎŜ ǇƛǘŀΥ 
WŜ ƭƛ ƴŜƪŀ ƳŜŚŀ ƴƧƛƳŀ ƪǾŀŘǊŀǘΚ { ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ƻǇƛǎǳƧŜ ƪǾŀŘǊŀǘ ǘŜ 
ǎŜ ǳƻőŀǾŀ ǊŀȊƭƛƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ 
ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ ǎŜ Řŀ ƧŜ ƪǾŀŘǊŀǘ ǇƻǎŜōŀƴ ǎƭǳőŀƧ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΦ 

Nadalje, ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se daje ǎƭƧŜŘŜŏƛ zadatak: 
hōƻƧƛ ǎǾŀƪǳ ǇƭƻőƛŎǳ ƧŜŘƴƻƳ ōƻƧƻƳΣ ŀƭƛ ǘŀƪƻ Řŀ ŘǾƛƧŜ ǎǳǎƧŜŘƴŜ 
ǇƭƻőƛŎŜ ƴƛǎǳ ƻōƻƧŀƴŜ ƛǎǘƻƳ ōƻƧƻƳΣ ǳȊ ƴŀǇƻƳŜƴǳ Řŀ ǎǳ ǎǳǎƧŜŘƴŀ 
ǇƻŘǊǳőƧŀ ƻƴŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ŘƻŘƛǊǳƧǳ ǳ ŘǳȌƛƴƛΦ 
5. bŀŎǊǘŀƧ ǊŀǾƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ǘŀƪƻ Řŀ ƛƳŀǑ ƴŀƧƳŀƴƧŜ н ǇƭƻőƛŎŜ ǳ 
obliku kvadrata. 

 
¦őŜƴƛŎƛ analiziraju dobivenu sliku uz ǇƻƳƻŏ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ ǇƛǘŀƴƧŀΥ 2ŜƎŀ 
ƛƳŀ ǾƛǑŜΣ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƘ ǇƭƻőƛŎŀ ƪƻƧŜ ƴƛǎǳ ƪǾŀŘǊŀǘƴŜ ƛƭƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƘ 
ǇƭƻőƛŎŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ƪǾŀŘǊŀǘƴŜΚ 
bŀŘŀƭƧŜΣ ƻǘŜȌŀǾŀ ǎŜ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ōƻƧŀƴƧŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ 
Ǒǘƻ ƳŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛtih bojana. Na to ih se navodi uputama: 
hōƻƧƛ ǎǾŀƪǳ ǇƭƻőƛŎǳ ǘŀƪƻ Řŀ ǎǾŀƪŜ ŘǾƛƧŜ ǎǳǎƧŜŘƴŜ ǇƭƻőƛŎŜ ōǳŘǳ 
ƻōƻƧŀƴŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ōƻƧŀƳŀΦ tƻƪǳǑŀƧ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ǒǘƻ ƳŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ 
boja. Koliko boja si iskoristio? 
¦ ƻǾƻƳ ǘǊŜƴǳ ǳőƛǘŜƭƧ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƎƻǾƻǊƛ Řŀ ǎǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőari 
ǇƻƪŀȊŀƭƛ Řŀ ǎǳ ƳƻƎƭƛ ƻōƻƧƛǘƛ ǇƭƻőƛŎŜ ǎ ƴŀƧǾƛǑŜ п ōƻƧŜ ǘŜ ƛƳ 
ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧǳ ƪƻƧƻƳ ǘƻ ƳƻƎǳ Ǉƻǎǘƛŏƛ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ƪƻƧƛ ƧŜ 
ǳőƛǘŜƭƧ ƴŀŎǊǘŀƻ ƴŀ Ǉƭƻőƛ ǳ оΦ ȊŀŘŀǘƪǳΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǳȊƛƳŀ ƧŜŘƴǳ ōƻƧǳΣ 
ƻōƻƧƛ ǎ ƴƧƻƳ ƧŜŘƴǳ ǇƭƻőƛŎǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǇǊŜǇƻȊƴŀƧǳ ƪƻƧŜ ǇƭƻőƛŎŜ ǳőƛtelj 
ǾƛǑŜ ƴŜ ǎƳƛƧŜ ƻōƻƧƛǘƛ ǘƻƳ ōƻƧƻƳΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƪƻƧǳ ǇƭƻőƛŎǳ ƳƻȌŜΦ 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǳőƛǘŜƭƧ ƻōƻƧƛ ŘǊǳƎǳ ǇƭƻőƛŎǳ ǇǊǾƻƳ ōƻƧƻƳΣ ǇƻƴƻǾƴƻ 
ȊŀƧŜŘƴƻ ƻŘǊŜŚǳƧǳ ƪƻƧŜ ǎǾŜ ǇƭƻőƛŎŜ ǎŀŘŀ ƴŜ ǎƳƛƧǳ ōƛǘƛ ǘŜ ōƻƧŜΦ 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǾƛǑŜ nema ǇƭƻőƛŎŀ koje ǳőƛǘŜƭƧ smije bojiti prvom bojom, 
ǳőƛǘŜƭƧ ǳȊƛƳŀ ŘǊǳƎǳ ōƻƧǳ ǘŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ƛǎǘƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪΧ 
6. U ovom zadatku ǳőŜƴƛŎƛ dijele pravokutnik bez nekih 
posebnih uputa, ali imaju uputu za broj boja. 
Podijeli pravokutnik na koliko god i kakvih god ǇƭƻőƛŎŀ ȌŜƭƛǑΦ aƻȌŜǑ 
koristiti i ravne i zakrivljene crte. 
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¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧŜ ǳǇǳǘŀ Řŀ ƪƻǊƛǎǘŜ п ƛƭƛ ƳŀƴƧŜ ōƻƧŀ Ȋŀ ōƻƧŀƴƧŜ 
όǘŀƪƻ Řŀ ǎǾŀƪŜ ŘǾƛƧŜ ǎǳǎƧŜŘƴŜ ǇƭƻőƛŎŜ ōǳŘǳ ƻōƻƧŀƴŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
bojama). 
7. Oboji ǇƭƻőƛŎŜ u ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ kvadratu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
LȊǊŜȌƛ ǇƭƻőƛŎŜ ƛ ǇƻƪǳǑŀƧ ǎ ƴƧƛƳŀ ǎƭƻȌƛǘƛ ƴŜƪŜ ƻŘ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ ǘŀƴƎǊŀƳ 
oblika. 
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Napomena: zadnji zadatak se ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƳƻȌŜ dati i za ŘƻƳŀŏǳ 
ȊŀŘŀŏǳ ǘŜ ƛƳ ǳőƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ ǇǊƻőƛǘŀǘƛ tǊƛőǳ ƻ ǘŀƴƎǊŀƳǳΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

bŀ ǎŀǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜ όǳ ƛǎǘƻƳ ƛƭƛ ǾƛǑƛƳ ǊŀȊǊŜŘƛƳŀύ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƴŀŎǊǘŀǘƛ 
ǊŀȊƭƻőƛǘŜ αǇƭƻőƛŎŜά ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ όƴǇǊΦ ǇŜƴǘƻƳƛƴƻ ƻōƭƛƪŜΣ ǘŀƴƎǊŀƳ ƻōƭƛƪŜΣ 
ǘŜǘǊƛǎ ƻōƭƛƪŜ ƛ ǎƭΦύ ƛ ƻŘ ƴƧƛƘ ƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭǳ ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƻōƭƛƪŜΦ ½ŀ ŎǊǘŀƴƧŜ 
ǇƭƻőƛŎŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜ ŀƭŀǘŜΥ DŜƻDŜōǊŀΣ 
Scratch, Logo, Tinkcercad. 

Osim ǘƻƎŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ mogu napraviti ǇǊƛǇǊŜƳǳ αǇƭƻőƛŎŀά ƪƻƧŜ ŏŜ se izraditi uz 
ǇƻƳƻŏ 3d printera ili laserskog ǊŜȊŀőŀΦ 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Matematiļki trikovi s kartama: Gusar i blago 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ trik s kartama, ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 100, parni i neparni brojevi 

Kratki opis !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ǘŜƳŜƭƧŜƴŀ ƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ǘǊƛƪƻǾƛƳŀ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ ǘŜ ƴƧƻƳŜ ƪƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ 
ǊŀȊǾƛƧŀƳƻ ǇƻȊƛǘƛǾŀƴ ǎǘŀǾ ǇǊŜƳŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛΦ hǾŀ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƴŀőƛƴ ƧŀőŀƴƧŀ 
ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƴŀ ȊŀōŀǾŀƴ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾƴŀ ƴŀőƛƴ ƪƻƧƛ ƪƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ 
ǇƻǾŜŏŀǾŀ ƛƴǘŜǊŜǎŜ Ȋŀ ǊŀŘ ǘŜ ȌŜƭƧǳ Ȋŀ ǳǎǇƧŜƘƻƳ ǳ ǊŀŘǳΦ 
aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǇƻȊŀŘƛƴŀ ǘǊƛƪŀ DǳǎŀǊ ƛ ōƭŀƎƻ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ Řƻ млл ǘŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ 
pranih i neparnih brojeva. Kod ovog je ǘǊƛƪŀ ōƛǘƴƻ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾǳ ǇǊƛőǳ ƪƻƧŀ prati trik 
te ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳŏƛ ǇǊƛőǳ ǳőŜƴƛci razvijaju kreativnost i sposobnost ǇǊƛőŀƴƧŀ ǇǊƛőŜΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ 
ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ƛȊ ǇǊƛǊƻŘƻǎƭƻǾƭƧŀΦ 
YǊƻȊ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǳőŜƴƛƪŀΣ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǇǊŀŏŜƴƧŀ ƛ 
ǊŜǇǊƻŘǳŎƛǊŀƴƧŀ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǘŜ ŦƻƪǳǎƛǊŀƴƻ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǇǊŜƳŀ ǘƻőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƳ 
ǳǇǳǘŀƳŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ƪƻƴŀőƴƛ ǳǎǇƧŜƘ ƻǾƛǎƛ ƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻƧ ǇǊƻǾŜŘōƛ ǎǾŀƪƻƎ ǇƻƧŜŘƛƴƻƎ ƪƻǊŀƪŀΦ 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ kreativnim ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜƳ nastupa u okviru nastave 
materinjeg jezika, stranog jezika te likovnog i glazbenog odgoja. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT 
alati 

 

  

tƻŘǊǳőƧŀ 
(odabrati) 

A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
A5: CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za 
svako 
odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ i ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ (ponavljanje postupka u ǘƻőƴƻ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ 
redoslijedu); ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 100 (oduzimanje i dijeljenje), parni i neparni brojevi 

A3: crtanje gusara i blaga 

A5: ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ i fina motorika u rada s rukama 

A6: ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛőŜΤ komunikacija s publikom; davanje jasnih uputa; opis lika 
 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 100; parni i neparni brojevi 

hőŜƪƛǾŀƴƛ 
ishodi 

¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 100 u opisivanju i prikazivanju ƪƻƭƛőƛƴŜ i 
redoslijeda. 

¶ Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 100. 
¶ aƴƻȌƛ i dijeli u okviru tablice ƳƴƻȌŜƴƧŀΦ 

 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ǎǾƻƧ ƭƛƪƻǾƴƛ ƛƭƛ ǾƛȊǳŀƭƴƛ ǊŀŘ ǘŜ ǊŀŘƻǾŜ ŘǊǳƎƛƘ ǳőŜƴƛƪŀ ƛ ƻǇƛǎǳƧŜ 
Ǿƭŀǎǘƛǘƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧ ǎǘǾŀǊŀƴƧŀΦ 

 

¶ {ǳǊŀŚǳƧŜ u elementarnim igrama i ǇǊƛƘǾŀŏŀ pravila igara. 
¶ Aktivno sudjeluje u elementarnim igrama koje razvijaju ǎŀƳƻǇƻǑǘƻǾŀƴƧŜΣ 



25 
 

 samopouzdanje i ustrajnost. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀκǎƭǳǑŀ kratke tekstove tematski prikladne ǳőŜƴƛőƪƻƳǳ iskustvu, 
ƧŜȊƛőƴƻƳǳ ǊŀȊǾƻƧǳ ƛ ƛƴǘŜǊŜǎƛƳŀ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀ ƛ ƎƻǾƻǊƛ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ǘŜƳƻƳ ƛȊ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƎŀ ȌƛǾƻǘŀ ƛ ǇƻǑǘǳƧŜ 
ǇǊŀǾƛƭŀ ǳƭƧǳŘƴƻƎŀ ƻǇƘƻŚŜƴƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ pronalazi podatke u őƛǘŀƴƻƳŜ tekstu prema uputi ili pitanjima. 
¶ ¦őŜƴƛƪ se ǎǘǾŀǊŀƭŀőƪƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀ prema vlastitome interesu potaknut ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
ƛǎƪǳǎǘǾƛƳŀ ƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧƛƳŀ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎŀ ǘŜƪǎǘŀ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
trajanje 
aktivnosti 

90+45 minuta 

Priprema 
aktivnosti 

1. Pripremiti ǑǇƛƭƻǾŜ s kartama (jedan ǑǇƛƭ na dva ǳőŜƴƛƪŀύ 
2. ¦őƛǘŜƭƧ ǳǾƧŜȌōŀǾŀ ǘǊƛƪ όǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀΥ https://inamath.uniri.hr/wp- 

content/uploads/2022/04/Upute-za-provedbu-trika-gusar-i-blago.docx ) 
3. ¦őƛǘŜƭƧ usvaja matematiku u pozadini trika (prema ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧǳ koje je navedeno 

u scenariju) 
4. Radni ƭƛǎǘƛŏƛ za ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ i dodatnu aktivnost όǇǊƛőǳ o Gusaru i blagu koja 

prati trik): https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Prica-o- 
gusaru-i-blagu.pdf 

5. Shema za ǇǊƛőǳ koja prati trik: https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/grananjeA4.pdf 

Detaljan opis 
svih 
nastavnih 
aktivnosti 

1. DIO: Prezentacija trika od strane ǳőƛǘŜƭƧŀ (25 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ najavljuje da ŏŜ izvesti ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǘǊƛƪ s kartama. Za ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trika nije 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƳŀǘƛ ǎǇǊŜǘƴŜ ǊǳƪŜ ǾŜŏ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ƴŀƧŀǾƭƧŜƴƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƛ Ǉǳǎǘƛǘƛ Řŀ 
matematika odradi onaj őŀǊƻōƴƛ dio. 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǘǊƛƪ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀΥ 
kod ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ trikova s kartama trik se oslanja ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ na matematiku, bez 
ǇƻǘǊŜōƴƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƛȊǾƻŘƛǘŜƭƧŀ ǘǊƛƪŀΣ ōŜȊ αƭŀȌƴƛƘά ƛ ƻȊƴŀőŜƴƛƘ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǎƪǊƛǾŜƴƛƘ 
informacija. 

U uvodnom se dijelu ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ da je ƴŀƧǾŀȌƴƛƧƛ dio ŘŀƴŀǑƴƧŜ aktivnosti ǎƭƧŜŘŜŏŜΦ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻ ǎƭǳǑŀƧǳ ǳőƛǘŜƭƧŀ i slijede upute. 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧivo, polako i koncentrirano, provode sve ono Ǒǘƻ im ǳőƛǘŜƭƧ 
govori. 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ƴŜ ƛƎǊŀƧǳ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ ǾŜŏ ƴŀƪƻƴ ǎǾŀƪƻƎ ǇƻƧŜŘƛƴƻƎ ƪƻǊŀƪŀ ǎǘŀƴǳ 
ƛ őŜƪŀƧǳ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ŘŀƭƧŜΦ 

 
¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƻǾƻŘƛ ǘǊƛƪ όǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀύ ōŜȊ ŘŜǘŀƭƧƴƻƎ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƴƧŀΦ .ƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ ǎŜ 
ǳőƛǘŜƭƧ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƳƧŜǎǘŜ tako Řŀ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǾƛŘŜ provedbu trika Ǒǘƻ je ƳƻƎǳŏŜΣ na 
ǇǊƛƳƧŜǊΣ ŀƪƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǎƧŜŘƴŜ ƴŀ ǇƻŘ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƻƪǳǇŜ ƻƪƻ ƴƧŜƎŀΦ 
½ŀ ǇǊƻǾŜŘōǳ ƻǾƻƎ ǘǊƛƪŀ ǳőƛǘŜƭƧ ǘǊŜōŀ ƛȊ ŎƛƧŜƭƻƎ ǑǇƛƭŀ ƪŀǊŀǘŀ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ он ƪŀǊǘŜ ƛȊ 
ǑǇƛƭŀ ǎ ƪƻƧƛƳŀ ŏŜ ǎŜ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ǘǊƛƪ όŀƪƻ ƴŜŘƻǎǘŀƧŜ ƎƻǘƻǾƛƘ ǑǇƛƭƻǾŀ ƪŀǊŀǘŀ ǳ ǊŀȊǊŜŘǳ 
ǘǊƛƪ ǎŜ ƳƻȌŜ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ƛ ǎŀ мс ƪŀǊŀǘŀύΦ 
Potrebno  je  ƛǎǇǊƛőŀǘƛ  ǇǊƛőǳ  o  gusaru  koji  ȌŜƭƛ  sakriti  blago  i  njegovim 
neprijateljima koji prate gusara i ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ otkriti gdje je blago skriveno kako 
bi ga uzeli za sebe. Mora biti jasno da gusar ȌŜƭƛ jako dobro sakriti blago. ¦őŜƴƛŎƛ 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Upute-za-provedbu-trika-gusar-i-blago.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Upute-za-provedbu-trika-gusar-i-blago.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Prica-o-gusaru-i-blagu.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Prica-o-gusaru-i-blagu.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/grananjeA4.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/grananjeA4.pdf
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 promatraju trik. 
hǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƻōƛőƴƻ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀ ƻŘǳǑŜǾƭƧŜƴƧŜƳ ǳőŜƴƛƪŀΣ ƴŜǾƧŜǊƛŎƻƳ ƛ 
ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ǇƻǇǳǘ αYŀƪƻ ǎǘŜ ǘƻ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΚάΦ ¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ ȌŜƭŜ ƭƛ Ȋƴŀǘƛ ƪŀƪƻ ƛ 
ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ ǊŀŘƛ ǘŜ ȌŜƭŜ ƭƛ ƴŀǳőƛǘƛ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ǘǊƛƪΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ǘǊƛƪ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳΣ Řŀ ǇƻƪŀȌŜ Řŀ ǳǎǇƧŜƘ ǳ ǇǊǾƻƳ ƛȊǾƻŚŜƴƧǳ ƴƛƧŜ ōƛƻ 
ǎƭǳőŀƧŀƴΦ 

2. DIO: Razotkrivanje i ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ trika (40 minuta) 
½ŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǘǊƛƪƻǾŜ ƻǾƻ ƧŜ ƪƭƧǳőŀƴ Řƛƻ ƧŜǊ ƧŜ ŎƛƭƧ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǳƳƛƧǳ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇƻȊŀŘƛƴǳ ǘǊƛƪŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ȊŀǑǘƻ ƻƴ ǊŀŘƛΣ ƧŜǊ ŏŜ ǎŀƳƻ ǳ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ 
razumjeti da trik nije temeljen na prevarama nego na matematici, odnosno 
ȊƴŀƴƻǎǘƛΣ ǘŜ Řŀ ǇƻǎǘƻƧƛ ƭƻƎƛőƴƻ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ radi. 
¦őŜƴƛŎƛ ǎƧŜŘƴǳ u klupe, u parove te svaki par dobiva ǑǇƛƭ ƪŀǊŀǘŀΦ {Ǿŀƪƛ ǇŀǊ ƻŘǊŜŘƛ 
ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ƛȊǾƻŚŀő ƛ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ǇƻƳŀƎŀő όǳ ǇǊǾƻƧ ƛȊǾŜŘōƛ ǘǊƛƪŀύΦ 
{Ǿŀƪƛ ǇŀǊ ǇŀȌƭƧƛǾƻ ǎƭǳǑŀ ǳőƛǘŜƭƧŀ ƛ ǊŀŘƛ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀΦ 
1. ¦őŜƴƛŎƛ broje karte u ǑǇƛƭǳΦ ½ŀƪƭƧǳőǳƧǳ da ima 32 karte. 
2. LȊ ǑǇƛƭŀ ǎŜ ƛȊŘǾŀƧŀƧǳ ŘǾƛƧŜ ǇƻǎŜōƴŜ ƪŀǊǘŜ ƪƻƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ƎǳǎŀǊŀ ƛ 

njegovo blago (npr. gusara ƳƻȌŜ predstavljati kralj, a blago as iste boje). 
¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǎŀŘ ǳ ǑǇƛƭǳ ƛƳŀ ол ƪŀǊŀǘŀΦ 

3. Stavlja gusara i blago okrenuto prema gore te preostale karte podijeli u 
ŘǾŀ ǑǇƛƭŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǎǾŀƪƛ ǑǇƛƭ ƛƳŀ Ǉƻ мр ƪŀǊŀǘŀ ƧŜǊ ƧŜ όон- 
нύΥнҐмрΦ WŜŘŀƴ ǑǇƛƭ ƻǎǘŀƧŜ ƛȊǾƻŘƛǘŜƭƧǳΣ ŀ ŘǊǳƎƛ ǳȊƛƳŀ ǇƻƳŀƎŀőΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ 
ƛȊǾƻŚŀő ǳȊƛƳŀ ƪŀǊǘǳ ƎǳǎŀǊŀΣ ŀ ǇƻƳŀƎŀő kartu blaga. 

4. LȊǾƻŚŀő ǇǊŜǎƧŜőŜ ǑǇƛƭ ƪƻƧƛ Ƴǳ ƧŜ ōƭƛȌƛ ƴŀ ŘǾŀ ŘƛƧŜƭŀ όƪŀƪƻ ƎƻŘύ ƛ ȊŀƳƻƭƛ 
ǇƻƳŀƎŀőŀ Řŀ ǳőƛƴƛ ƛǎǘƻ ǎŀ ǑǇƛƭƻƳ ƪƻƧƛ ƧŜ ƴƧŜƳǳ ōƭƛȌƛΦ 

5. {ŀŘŀ ƧŜ ǾǊƛƧŜƳŜ Řŀ ǎŀƪǊƛƧŜƳƻ ōƭŀƎƻΦ LȊǾƻŚŀő ȊŀƳƻƭƛ ǇƻƳŀƎŀőŀ Řŀ ōƭŀƎƻ 
ǎǘŀǾƛ ƭƛŎŜƳ ǇǊŜƳŀ ƎƻǊŜ όŘŀ Ǝŀ ƳƻȌŜƳƻ ǇǊŀǘƛǘƛ Řƻƪ ǳőƛƳƻ ǘǊƛƪύ ƴŀ ƧŜŘŀƴ 
od dva ǑǇƛƭŀ koje je napravio izvoditelj te Řŀ ƧŜŘƴƛƳ ǎǾƻƧƛƳ ǑǇƛƭƻƳ (kojim 
ƎƻŘύ ǇƻƪǊƛƧŜ ǑǇƛƭ ƴŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ǎǘŀǾƛƻ ōƭŀƎƻΦ 

6. LȊǾƻŘƛǘŜƭƧ ǳȊƛƳŀ ƎǳǎŀǊŀ ƛ ǎǘŀǾƭƧŀ Ǝŀ ƭƛŎŜƳ ǇǊŜƳŀ ƎƻǊŜ ƴŀ ǑǇƛƭ ƪƻƧƛ ƧŜ ƻǎǘŀƻ 
ƛǎǇǊŜŘ ǇƻƳŀƎŀőŀΦ LȊǾƻŘƛǘŜƭƧ ǳȊƳŜ ǎǾƻƧ αƳŀƴƧƛά ǑǇƛƭ όǑǇƛƭ ƪƻƧƛ ƴŜ ǎŀŘǊȌƛ 
ōƭŀƎƻύ ƛ ǇǊŜƪǊƛƧŜ ƎǳǎŀǊŀΦ {ŀŘŀ ǎǳ ƴŀ ǎǘƻƭǳ ŘǾŀ ǑǇƛƭŀ ƪƻƧŜ ƛȊǾƻŘƛǘŜƭƧ ǎǘŀǾƭƧŀ 
jedan na drugoga. 

¦ ƻǾƻƳ ǘǊŜƴǳ ǳőƛǘŜƭƧ ȊŀǎǘŀƧŜ ǎ ƛȊǾŜŘōƻƳ ǘǊƛƪŀ ƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀ ƪŀƪƻ ǎǳ 
ƪŀǊǘŜ ǇƻǎƭŀƎŀƴŜ ǳ ǑǇƛƭǳΦ tǊƻƳƻǘǊƛƳƻ Ǒǘƻ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ ǇǊƛ ǇƻǎǘǳǇƪǳ ǎƪǊƛǾŀƴƧŀ ōƭŀƎŀ ǳ ǑǇƛƭΦ 
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Nakon preklapanja ta dva kupa jedan preko drugog (nebitno kojim redom) imamo 32 
karte ǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴŜ na ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΥ 5, G, 9, 6, B, 10 ili 6, B, 10, 5, G, 9. 
¦ƻőŀǾŀƳƻ da ƛȊƳŜŚǳ gusara i blaga όαƛȊƴǳǘǊŀάύ imamo spojen jedan od kupova koje smo 
kreirali u 3. koraku (kup od 15 karata). Karte iz drugog kupa od 15 karata nalaze se 
αƛȊǾŀƴŀάΣ odnosno na ǇƻőŜǘƪǳ i na kraju ǑǇƛƭŀΦ 

 
7. ¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ ǎǾŜ ǳőŜƴƛƪŜ ƧŜ ƭƛ ōƭŀƎƻ ŘƻōǊƻ ǎƪǊƛǾŜƴƻ ƻŘƴƻǎƴƻ ƧŜ ƭƛ 

izgubljeno u ovom ǑǇƛƭǳΚ Kako bi se uvjerili da je dobro ǎƪǊƛǾŜƴƻΣ ƛȊǾƻŚŀő 
ȊŀƳƻƭƛ ǇƻƳŀƎŀőŀ da ǇǊŜǎƧŜőŜ ǑǇƛƭ ƴŀ dva dijela i stavi dva dijela jedan na 
drugoga tako da im zamijeni poredak. 

¦őƛǘŜƭƧ ǇƻƴƻǾƴƻ ȊŀǎǘŀƧŜ ǘŜ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ǇƻƧŀǎƴƛǘƛ ȊŀǑǘƻ ǎŜ ǇǊŜǎƛƧŜŎŀƴƧŜƳ ǑǇƛƭŀ ƴŜŏŜ 
promijeƴƛǘƛ ōǊƻƧ ƪŀǊŀǘ ƛȊƳŜŚǳ ƎǳǎŀǊŀ ƛ ōƭŀƎŀΦ 
tǊŜǎƛƧŜőŜƳƻ li ǑǇƛƭΣ ƘƻŏŜ li i dalje ƛȊƳŜŚǳ gusara i blaga biti 15 karata? 
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8. ¦őƛǘŜƭƧ dijeli karte naizmjenice na dva kupa (1. karta lijevo, 2. karta 

desno, 3. karta lijevo, Χύ dok ne ostane bez karata. 
¦őƛǘŜƭƧ ponovo zastaje s izvedbom trika i postavlja ǎƭƧŜŘŜŏŀ pitanja: jesu li gusar i blago u 
istom ǑǇƛƭǳ όǳőŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ǘƻőƴƻ proveli postupak do tada ƛƳŀǘ ŏŜ gusara i blago u istom 
ǑǇƛƭǳΣ ŀ ƻƴƛƳŀ ƪƻƧƛ ƴŜƳŀƧǳ ƎǳǎŀǊŀ ƛ ōƭŀƎƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƳŀȌŜύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ Řŀ ǑǇƛƭ ǳ 
ƪƻƧŜƳǳ ǎǳ ƎǳǎŀǊ ƛ ōƭŀƎƻ ǎŀŘǊȌƛ мс ƪŀǊŀǘŀ ƛ Řŀ ƧŜ ƛȊƳŜŚǳ ƎǳǎŀǊŀ ƛ ōƭŀƎŀ ǎŀŘŀ т ƪŀǊŀǘŀΦ 
{ƭƛƧŜŘƛ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ȊŀǑǘƻ ǎǳ ƎǳǎŀǊ ƛ ōƭŀƎƻ ǳ ƛǎǘƻƳ ǑǇƛƭǳ ƛ ȊŀǑǘƻ ƧŜ ƛȊƳŜŚǳ Ǝǳǎara i blaga 
sada 7 karata. 
/ƛƧŜƭƛ ǑǇƛƭ ŘƛƧŜƭƛƳƻ ƴŀ ŘǾŀ ƧŜŘƴŀƪƻōǊƻƧƴŀ ƪǳǇŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ ǇƻǎǘǳǇƪƻƳΥ ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻ 
razvrstavamo kartu jednu po jednu na dva kupa: lijevi i desni. ¦őƛǘŜƭƧ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ ŏŜ u 
lijevom kupu biti karte na neparnim pozicijama, a u desnom kupu karte na parnim 
ǇƻȊƛŎƛƧŀƳŀΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Ǒǘƻ ǎǳ ǇŀǊƴƛ ƛ ƴŜǇŀǊƴƛ ōǊƻƧŜǾƛΦ 
tƛǑŜƳƻ na ǇƭƻőǳΥ 

1 2 
3 4 
5 6 
7 8 
9 10 
... Χ 
31 32 

¦ƻőƛƳƻ da ŏŜƳƻ nakon provedenog postupka do kraja u svakom kupu imati jednako 
mnogo karata: 32/2=16. 
Kako smo sigurni da su gusar i blago u istom kupu? 

 

 

Zamislimo da je gusar bio 7. karta. Nakon gusara ƛƳŀƳƻ ƧƻǑ мр ƪŀǊŀǘŀ i 16. karta nakon 
njega je blago. ¦őŜƴƛŎƛ ǊŀőǳƴŀƧǳΥ 7+16=23, blago je 23. karta. Vidimo da su tada i gusar i 
blago karte na neparnoj ǇƻȊƛŎƛƧƛ Ǉŀ ȊƴŀƳƻ Řŀ ǎǳ ǳ ƭƛƧŜǾƻƳ ƪǳǇǳΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ 
ǇƻǎǘǳǇŀƪ ǊŀȊŘǾŀƧŀƴƧŀ ƴŀ ǇƭƻőǳΦ 

1 2 
3 4 
5 6 
7 8 

9 10 
11 12 
13 14 
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 15 16 
17 18 
19 20 
21 22 
23 24 
25 26 
27 28 
29 30 
31 32 

 

¦ƻőƛƳƻ da ŏŜƳƻ u ƛŘǳŏŜƳ koraku, nakon Ǒǘƻ odbacimo kup u kojem se ne nalaze gusar i 
blago imati 7 karata ƛȊƳŜŚǳ gusara i blaga, odnosno blago je 8. karta nakon gusara jer je 
мсΥнҐу όƛȊōŀŎƛƭƛ ǎƳƻ ǎǾŀƪǳ ŘǊǳƎǳ ƪŀǊǘǳύΦ {ŀŘŀ ǑǇƛƭ ƛƳŀ мс ƪŀǊŀǘŀ ǘŜ ƧŜ όмс-2):2=7. 
¦őƛǘŜƭƧŀ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ da smo u ovom primjeru neparan broj (7) zbrojili s parnim brojem 
(16) te smo dobili neparan broj (23) te postavlja pitanja ƘƻŏŜ li to uvijek tako biti. Je li 
uvijek zbroj neparnog i parnog broja neparan broj? ¦őŜƴƛŎƛ se ǇǊƛǎƧŜŏŀƧǳ Ǒǘƻ su ǳőƛƭƛ te 
ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ŏŜ ǘƻ ǳǾƛƧŜƪ ōƛǘƛ tako. 
¦őƛǘŜƭƧ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǇƛǘŀƴƧŜΦ ~ǘƻ ōƛ ǎŜ ŘƻƎƻŘƛƭƻ Řŀ ƧŜ ƎǳǎŀǊ ōƛƻ ƴŀ ǇŀǊƴƻƧ ǇƻȊƛŎƛƧƛΚ 
DŘƧŜ ōƛ ǘŀŘŀ ōƛƭƻ ōƭŀƎƻΚ ¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ǇǊƛǎƧŜŏŀƧǳ Řŀ ƧŜ ȊōǊƻƧ ŘǾŀ ǇŀǊƴŀ ōǊƻƧŀ ǇŀǊŀƴ ōǊƻƧ ǘŜ 
ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ da ŏŜ ōƭŀƎƻ ǘŀƪƻŚŜǊ biti na parnoj poziciji. Po potrebi, ǳőitelj ponovo ispisuje 
ƴŀ Ǉƭƻőƛ ǎǾŜ ōǊƻƧŜǾŜ ƻŘ м Řƻ он ǳ ŘǾŀ ǎǘǳǇŎŀ ƛ ǇƻƧŀǑƴƧŀǾŀ ƻǇƛǎŀƴǳ ǎƛǘǳŀŎƛƧǳΦ 
¦ƻőƛƳƻ pravilnost: u prvom koraku imamo ukupno 32 karte i blago je 16. karta nakon 
gusara. 
U drugom koraku imamo ukupno 16 karata u promatranom kupu i blago je 8. karta 
nakon gusara. 
U ǘǊŜŏŜƳ koraku imat ŏŜƳƻ ukupno 8 karata u jednom kupu i blago ŏŜ biti 4. karta 
ƴŀƪƻƴ ƎǳǎŀǊŀΣ Χ 

 

9. Izvoditelj odbacuje ǑǇƛƭ u kojemu nisu gusar i blago te nastavlja samo s 

onim koji ǎŀŘǊȌƛ gusara (koji ima 16 karata). 
10. LȊǾƻŘƛǘŜƭƧ ǇƻƴƻǾƴƻ ŘƛƧŜƭƛ ǑǇƛƭ ƴŀ ŘǾŀ ǑǇƛƭŀ όмΦ ƪŀǊǘŀ ƭƛƧŜǾƻΣ нΦ ƪŀǊǘŀ ŘŜǎƴƻΣ 

оΦ ƪŀǊǘŀ ƭƛƧŜǾƻΣ ΧύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǎǳ ƎǳǎŀǊ ƛ ōƭŀƎƻ ǇƻƴƻǾƻ ǳ ƛǎǘƻƳ 
ǑǇƛƭǳΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǘŀƧ ǑǇƛƭ ƛƳŀ у ƪŀǊŀǘŀ ƧŜǊ ƧŜ мсΥнҐу ǘŜ Řŀ ƧŜ 
ƛȊƳŜŚǳ ƎǳǎŀǊŀ ƛ ōƭŀƎŀ ǘƻőƴƻ о ƪŀǊǘŜ ƧŜǊ ƧŜ όу-2):2=3. 

11. LȊǾƻŘƛǘŜƭƧ ǇƻƴƻǾƴƻ ŘƛƧŜƭƛ ǑǇƛƭ ƴŀ ŘǾŀ ǑǇƛƭŀ όмΦ ƪŀǊǘŀ ƭƛƧŜǾƻΣ нΦ ƪŀǊǘŀ ŘŜǎƴƻΣ 
оΦ ƪŀǊǘŀ ƭƛƧŜǾƻΣ ΧύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǎǳ ƎǳǎŀǊ ƛ ōƭŀƎƻ ǇƻƴƻǾƴƻ ǳ 
ƛǎǘƻƳ ǑǇƛƭǳΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǘŀƧ ǑǇƛƭ ƛƳŀ уΥнҐп ƪŀǊŀǘŀ ǘŜ Řŀ ƧŜ 
iȊƳŜŚǳ ƎǳǎŀǊŀ ƛ ōƭŀƎŀ ǘƻőƴƻ όп-2):2=1 karta. 

12. U zadnjem koraku, izvoditelj ponovo dijeli ǑǇƛƭ na dva ǑǇƛƭŀΣ svaki ǑǇƛƭ ima 
ŘǾƛƧŜ ƪŀǊǘŜ ǘŜ ǎǳ ǇƻƴƻǾƻ ƎǳǎŀǊ ƛ ōƭŀƎƻ ǳ ƛǎǘƻƳ ǑǇƛƭǳΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƎǳǎŀǊ ƧŜ 
ǇǊƻƴŀǑŀƻ ǎǾƻƧŜ ōƭŀƎƻΦ 

Iz postupka provedbe i ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀ trika, sada je jasno da se trik ƳƻȌŜ izvesti ǇƻƳƻŏǳ 4, 
уΣ мсΣ онΣ спΣ мнуΣΧ ƪŀǊŀǘŀΦ 

 
3.  5LhΥ ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ trika (25 minuta) 
{ŀŘ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǇǊŜōŀŎǳƧŜ ƴŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛ ƻƴƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ǘǊƛƪΣ ǇǊƻǾƻŘŜŏƛ 
postupak koji im je ǳőƛǘŜƭƧ pokazao. ¦őenici, ǊŀŘŜŏƛ u paru, ponavljaju trik ǾƛǑŜ 
puta.  Po  potrebi,  prvih  nekoliko  ponavljanja  svi  parovi  mogu  izvoditi 
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 istovremeno kako bi se ǳőƛǘŜƭƧ uvjerio da su svi usvojili postupak. 
 

½ŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ŘƻŘŀǘƴƻ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ǘǊƛƪ ƛ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ Ǝŀ 
ǎǾƻƧƛƳ ǳƪǳŏŀƴƛƳŀ όǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧǳ ǇƛǎŀƴŜ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ǇǊƻǾŜŘōǳ ǘǊƛƪŀύΦ hǎƛƳ ǘƻƎŀ 
ǳőŜƴƛŎƛΣ ƪŀƻ ǇǊƛǇǊŜƳǳ Ȋŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǎŀǘΣ ŘƻōƛǾŀƧǳ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ȊŀŘŀǘŀƪ όƛ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏύΥ 

¶ zamisli jednog gusara, ƻǇƛǑƛ ga i nacrtaj ga, 

¶ zamisliti gusarova blago, ƻǇƛǑƛ ga i nacrtaj ga όǇƻƪǳǑŀƧ smisliti neki razlog zbog 
kojeg gusar ȌŜƭƛ sakriti blago), 

¶ zamisliti ƧƻǑ jednog lika koji ȌŜƭƛ ǇǊƻƴŀŏƛ blago, ƻǇƛǑƛ ga i nacrtaj ga όǇƻƪǳǑŀƧ 
ǎƳƛǎƭƛǘƛ ǊŀȊƭƻƎ ȊŀǑǘƻ ƻƴ ȌŜƭƛ ōƭŀƎƻύΦ 

 

DODATNA AKTIVNOST (45 minuta): tǊƛőŀ o gusaru i blagu 
U prvom dijelu aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛ prezentiraju izvedbu trika koju su ǳǾƧŜȌōŀƭƛΦ 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ ǳǾƧŜȌōŀƭƛ ƛȊǾŜŘōǳ ǘǊƛƪŀΣ ǳőƛǘŜƭƧ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ 
ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧǳ ǇǊƛőǳ ƪƻƧŀ ŏŜ Ǉratiti jednu provedbu trika (kojega izvode dva 
ǳőŜƴƛƪŀύΦ Yŀƪƻ ǘƛƧŜƪ ǘǊƛƪŀ ǳǎƳƧŜǊŀǾŀ ǇǊƛőǳΣ ǇǊƛőŀ ƴŜŏŜ ǇǊƛ ǎǾŀƪƻƳ ƛȊǾƻŚŜƴƧǳ ōƛǘƛ ƛǎǘŀΦ 

¦őŜƴƛŎƛ upisuju nadopunjene dijelove ǇǊƛőŜ u shemu te samostalno, uz ponovno 
ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trika, popunjavaju shemu kako bi osmislili ǊŀȊƭƛőƛǘŜ varijante ǇǊƛőŜ (u ovisnosti 
o tijeku trika). 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ 
za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ i/ili  ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ glazbe i kulisa za ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trika 
2. ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ i izvedbena nastupa za neku Ǒƪƻƭǎƪǳ aktivnost. 
3. tƻǾŜȊǳƧǳŏƛ se sa ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ prirodoslovlja ǳőŜƴƛŎƛ mogu dobiti zadataka da 

osmisle ǇǊƛőǳ koja ŏŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ krajeve i mjesta koja su spominjali u nastavi 
prirodoslovlja. 

Dodatne 
napomene 

 

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za matematiku, 
{ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Matematiļki trik s kartama: Sat 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ trik s kartama, ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20, sat s kazaljkama 

Kratki opis Aktivnost je temeljena na ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ trikovima s kartama te njome kod 
ǳőŜƴƛƪŀ ǊŀȊǾƛƧŀƳƻ ǇƻȊƛǘƛǾŀƴ ǎǘŀǾ ǇǊŜƳŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛΦ hǾŀ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ 
ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƴŀőƛƴ ƧŀőŀƴƧŀ ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƴŀ 
ȊŀōŀǾŀƴ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾŀƴ ƴŀőƛƴ ƪƻƧƛ ƪƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ǇƻǾŜŏŀǾŀ ƛƴǘŜǊŜǎŜ Ȋŀ ǊŀŘ ǘŜ 
ȌŜƭƧǳ Ȋŀ ǳǎǇƧŜƘƻƳ ǳ ǊŀŘǳΦ 
aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǇƻȊŀŘƛƴǳ ǘǊƛƪŀ {ŀǘ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ Řƻ нл ǘŜ ǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ 
rada sata s kazaljkama. 
YǊƻȊ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǳőŜƴƛƪŀΣ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ 
ǇǊŀŏŜƴƧŜ ƛ ǊŜǇǊƻŘǳŎƛǊŀƴƧŀ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǘŜ ŦƻƪǳǎƛǊŀƴƻ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻǎǘǳǇƪŀ 
ǇǊŜƳŀ ǘƻőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƳ ǳǇǳǘŀƳŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ƪƻƴŀőƴƛ ǳǎǇƧŜƘ ƻǾƛǎƛ ƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻƧ 
provedbi svakog pojedinog koraka. 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ kreativnim ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜƳ nastupa u okviru 
nastave materinjeg jezika, stranog jezika te likovnog i glazbenog odgoja. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
A5: CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ i ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜΥ ponavljanje postupka u 
ǘƻőƴƻ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ redoslijedu; jedinice i desetice; ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20 

A2: vrijeme i sat s kazaljkama 

A5: ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ i fina motorika u rada s rukama 

A6: ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛőŜΤ komunikacija s publikom; davanje jasnih uputa 
 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 20; sat s kazaljkama 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 100 u opisivanju i prikazivanju 
ƪƻƭƛőƛƴŜ ƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘŀΦ 

¶ Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 100. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƻǎǘ ǾǊŜƳŜƴŀ ƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ 
ǎƭƛƧŜŘ ŘƻƎŀŚŀƧŀΦ 

 

¶ Aktivno  sudjeluje  u elementarnim  igrama  koje razvijaju 
ǎŀƳƻǇƻǑǘƻǾŀƴƧŜΣ samopouzdanje i ustrajnost. 

 

¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀκǎƭǳǑŀ ƪǊŀǘƪŜ ǘŜƪǎǘƻǾŜ tematski prikladne ǳőŜƴƛőƪƻƳǳ 

iskustvu, ƧŜȊƛőƴƻƳǳ razvoju i interesima 
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 ¶ ¦őŜƴƛƪ razgovara i govori u skladu s temom iz svakodnevnoga 

ȌƛǾƻǘŀ ƛ ǇƻǑǘǳƧŜ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳƭƧǳŘƴƻƎŀ ƻǇƘƻŚŜƴƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ pronalazi podatke u őƛǘŀƴƻƳŜ tekstu prema uputi ili 

pitanjima. 

¶ ¦őŜƴƛƪ se ǎǘǾŀǊŀƭŀőƪƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀ prema vlastitome interesu potaknut 

ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ iskustvima i ŘƻȌƛǾƭƧŀƧƛƳŀ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎŀ teksta 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Pripremiti ǑǇƛƭƻǾŜ s kartama όƧŜŘŀƴ ǑǇƛƭ na dva ǳőŜƴƛƪŀύ 
2. ¦őƛǘŜƭƧ ǳǾƧŜȌōŀǾŀ ǘǊƛƪ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ 

(https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Matematicki-trik-s-kartama-Sat- 
upute-za-izvedbu.docx ). 

3. ¦őƛǘŜƭƧ usvaja matematiku u pozadini 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. DIO: Prezentacija trika od strane ǳőƛǘŜƭƧŀ (15 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀƧŀǾƭƧǳƧŜ Řŀ ŏŜ ƛȊǾŜǎǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǘǊƛƪ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀΦ ½ŀ 
ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǘǊƛƪŀ ƴƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƳŀǘƛ ǎǇǊŜǘƴŜ ǊǳƪŜ ǾŜŏ ƛȊǾƻŘƛǘƛ 
najavljeni postupak i pustiti da matematika odradi onaj őŀǊƻōƴƛ 
dio. 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ 
trik s kartama: kod ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ trikova s kartama trik se oslanja 
ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ na matematiku, bez ǇƻǘǊŜōƴƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ izvoditelja trika, 
ōŜȊ αƭŀȌƴƛƘά ƛ ƻȊƴŀőŜƴƛƘ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǎƪǊƛǾŜƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀcija. 
¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ǎŜ ŘƛƧŜƭǳ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ ƧŜ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧƛ Řƛƻ ŘŀƴŀǑƴƧŜ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜΦ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻ ǎƭǳǑŀƧǳ ǳőƛǘŜƭƧŀ i slijede upute. 
¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻΣ polako i koncentrirano, provode sve ono 
Ǒǘƻ im ǳőƛǘŜƭƧ govori. 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ se ne igraju s kartama ǾŜŏ nakon svakog pojedinog 
ƪƻǊŀƪŀ ǎǘŀƴǳ ƛ őŜƪŀƧǳ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ŘŀƭƧŜΦ 

 

Za provedbu ovog trika ǳőƛǘŜƭƧ treba jedan ǑǇƛƭ karata koji mora 
imati barem 24 karte. 
¦őƛǘŜƭƧ nekoliko puta provodi trik prema uputama bez ikakvih 
dodatnih ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ promatraju trik. 
.ƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ ǎŜ ǳőƛǘŜƭƧ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƳƧŜǎǘŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǾƛŘŜ 
ǇǊƻǾŜŘōǳ ǘǊƛƪŀ Ǒǘƻ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ŀƪƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǎƧŜŘƴŜ ƴŀ 
ǇƻŘ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƻƪǳǇŜ ƻƪƻ ƴƧŜƎŀΦ 

 

hǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƻōƛőƴƻ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀ ƻŘǳǑŜǾƭƧŜƴƧŜƳ ǳőŜƴƛƪŀΣ 
ƴŜǾƧŜǊƛŎƻƳ ƛ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ǇƻǇǳǘ Yŀƪƻ ǎǘŜ ǘƻ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΚ ¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ 
ǳőŜƴƛƪŜ ȌŜƭƛ ƭƛ Ȋƴŀǘƛ ƪŀƪƻ ƛ ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ ǊŀŘƛ ǘŜ ȌŜƭŜ ƭƛ ƴŀǳőƛǘƛ ƛȊǾƻŘƛǘƛ 
trik. 

 
2. DIO: Razotkrivanje ƛ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ trika (45 minuta) 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicki-trik-s-kartama-Sat-upute-za-izvedbu.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicki-trik-s-kartama-Sat-upute-za-izvedbu.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicki-trik-s-kartama-Sat-upute-za-izvedbu.docx
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 ¦ ƻǾƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ǘǊƛƪ ƛ ǘƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻǾŜŘōŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ 
ǘǊƛƪ ǘŜ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǾƧŜǊŀǾŀƧǳ Řŀ ƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ǘƻőƴƻ 
ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƴƧŜƳ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǇǊŀŏŜƴƧŜƳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ƪŀǊǘŜΦ 

 

1. Izvoditelj odvoji dio karata (13) iz svog ǑǇƛƭŀΣ da ih ǇƻƳƻŏƴƛƪǳ i 
ȊŀƳƻƭƛ Ǝŀ Řŀ ǇǊƻƳƛƧŜǑŀ ƪŀǊǘŜ ƪƻƧŜ Ƴǳ ƧŜ ŘŀƻΦ 

±Ǌƭƻ ǾŀȌŀƴ Řƛƻ ǘǊƛƪŀ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ ǳ ƻǾƻƳ ƪƻǊŀƪǳΦ hǾŀƧ Řƛƻ ǘǊƛƪŀ 

otkriva jako puno pa se őŜǎǘƻ na glas ne spomene da je predano 
ǘƻőƴƻ мо ƪŀǊŀǘŀΦ 

2. Izvoditelj zamoli ǇƻƳƻŏƴƛƪŀ da ǇǊŜǎƧŜőŜ ǎǾƻƧ ǑǇƛƭ karata i odvoji 
jedan dio sa strane (plave karte). 

 
 

 
 

Dva kupa ǇƻƳƻŏƴƛƪƻǾƛƘ karata imaju ukupno imaju 13 karata. 
tƻƳƻŏƴƛƪ ǘǊŜōŀ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳ ǇǊƻƳƛƧŜǑŀǘƛ ƪŀǊǘŜ ƪƻƧŜ ǎǳ Ƴǳ ǳ 

rukama (crvene karte) i zapamtiti donju kartu. 

3. Izvoditelj stavlja karte koje su bile kod ǇƻƳƻŏƴƛƪŀ (crvene karte) 
ƴŀ ǾǊƘ ǎǾƻƧŜƎ ǑǇƛƭŀΦ 

Radi ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀ ƻȊƴŀőƛƳƻ broj karata u ȊŀŘǊȌŀƴƻƳ kupu (plave 

karte) sa 13-· ƛ ǎŀ · ōǊƻƧ ƪŀǊŀǘŀ ǳ ƪǳǇǳ ǎŀ ȊŀǇŀƳŏŜƴƻƳ ƪŀǊǘƻƳ 
(crvene karte). 

Kup karata sa ȊŀǇŀƳŏŜƴƻƳ kartom (crvene karte) se stavlja na 
ǾǊƘ ƻǎǘŀƭƛƘ ƪŀǊŀǘŀ Ǉŀ ȊƴŀƳƻ ǘƻőƴƻ ƎŘƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ȊŀǇŀƳŏŜƴŀ 
karta (X. karta po redu). 

4. Izvoditelj dijeli karte licem prema dolje s ǾǊƘŀ ǑǇƛƭŀ i stavlja ih u 

ƻōƭƛƪǳ ǎŀǘŀ ǘŀƪƻ Řŀ ǇƻőƴŜ ƻŘ мн ǎŀǘƛΦ 
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 5. Karte dijeli u smjeru suprotnom od kazaljke sata. 
 

 

6. Kada su karte podijeljene izvoditelj zamoli ǇƻƳƻŏƴƛƪŀ da prebroji 
ƪǳǇ ƪŀǊŀǘŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ƛȊŘǾƻƧƛƻ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳΦ 

 

 

YŀŘŀ ǇƻŘƛƧŜƭƛƳƻ ƪŀǊǘŜ ǳ ƻōƭƛƪǳ ǎŀǘŀ όǇƻőŜǾǑƛ ƻŘ мн ǎǳǇǊƻǘƴƻ ƻŘ 
kazaljke na satu), ȊŀǇŀƳŏŜƴŀ karta se u tom ǎƭǳőŀƧǳ X. karta ako 
brojimo od 12 suprotno od kazaljke na satu, odnosno (12+1-X). 
ƪŀǊǘŀ ŀƪƻ ǇƻőƴŜƳƻ ƻŘ ƪŀǊǘŜ ƴŀ ƳƧŜǎǘǳ ōǊƻƧŀ мΦ 
Primijetimo da je ǇƻǘǊŜōƴƻ ǘƻőƴƻ мо ƪŀǊŀǘŀ ǳ ǇƻőŜǘƪǳ ǘǊƛƪŀ jer 
ȊŀǇŀƳŏŜƴǳ ƪŀǊǘǳ ōǊƻƧƛƳƻ ŘǾŀ ǇǳǘŀΥ ǇǊǾƛ Ǉǳǘ ƪŀŘŀ ōǊƻƧƛƳƻ 
suprotno od kazaljke na satu od 12 Řƻ ȊŀǇŀƳŏŜƴŜ karte i drugi 
put kada brojimo u smjeru kazaljke na satu od 1 do ȊŀǇŀƳŏŜƴŜ 
karte. 

 

7. tƻƳƻŏƴƛƪ treba zatim pogledati kartu koja se nalazi na onoliko 
sati koliko je izbrojao karata. 

Okrenuta karta je upravo ona karta koju je ǇƻƳƻŏƴƛƪ zapamtio. 
 

3.  DIO: ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ trika (30 minuta) 
Sad se aktivnost prebacuje na ǳőŜƴƛƪŜ i oni ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ponoviti 
trik, ǇǊƻǾƻŘŜŏƛ postupak koji im je ǳőƛǘŜƭƧ pokazao. ¦őŜƴƛŎƛΣ ǊŀŘŜŏƛ 
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 u paru, ponavljaju trik dok god ga ne ǳǾƧŜȌōŀƧǳ i ƴŀǳőŜ provoditi 
bez ƎǊŜǑƪŜΦ 
Bitno je Řŀ ōŀǊŜƳ ƧŜŘƴƻƳ ǎǾƛ ǇŀǊƻǾƛ ǳőŜƴƛƪŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ƛȊǾƻŘŜ 
ǘǊƛƪ όǎǾƛ ǇŀǊƻǾƛ Ȋŀ ƛǎǘƛ ōǊƻƧύΣ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜ ǳőƛǘŜƭƧŀ ǘŜ Řŀ ǳőŜƴƛƪ 
ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀ ǇǊƻǾŜŘōǳΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻǾŜŘōŜ ǳőƛǘŜƭƧ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳ 
ponavljanja ǇƻƧŀǑƴƧŜƴŜ ǘǊƛƪŀ ǘŜ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǾƧŜǊŀǾŀƧǳ Řŀ Ƨŀ 
ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ǘƻőƴƻΦ 

 

Za ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ǘǊƛƪ ƛ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ Ǝŀ 
ǎǾƻƧƛƳ ǳƪǳŏŀƴƛƳŀ όǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧǳ ǇƛǎŀƴŜ ǳǇǳǘŜ Ȋŀ ǇǊƻǾŜŘōǳ ǘǊƛƪŀύΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. hǎƳƛǑƭƧŀvanje ǇǊƛőŜ i detalja uz koje ŏŜ trik biti zanimljiv publici. 
2. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ i/ili  ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ glazbe i kulisa za ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trika. 
3. ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ ƛ ƛȊǾŜŘōŜƴŀ ƴŀǎǘǳǇŀΦ {Ǿŀƪƛ ǘǊƛƪ ƧŜ Ƴŀƭŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ 
ƪƻƧǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƛ ƴŀǎǘǳǇŀǘƛ ǇǊŜŘ publikom. Trik 
ȊŀƘǘƧŜǾŀ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƧǳ ǎ ǇǳōƭƛƪƻƳΣ ŘŀƧǳ ƧŀǎƴŜ ǳǇǳǘŜ ƛ 
vode publiku kroz ǇǊƛőǳ koju su osmislili kako bi trik ōƛƻ ǾƛǑŜ ƻŘ 
golog ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ postupka. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Opiġi me i smjesti me! 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ geometrijska tijela i likovi, skup, slog, otvornici, zatvornci 

Kratki opis !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ǘŜƳŜƭƧŜƴŜ ƴŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ǇƻǾŜȊŀƴƛƳ ǎŀ skupovima, ali ju je 
ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǾŜǎǘƛ ƛ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƪƻƧƛ ƴƛǎǳ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ǎƪǳǇŀ ƛƭƛ ƪŀƻ 
ƳƻǘƛǾŀŎƛƧǳ Ȋŀ ǳǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻƧƳŀ ǎƪǳǇŀΦ 
½ŀŘŀŎƛ Ȋŀ ŎƛƭƧ ƛƳŀƧǳ ƻǇŜǊŀǘƛǾƴƻ ǳǎǾŀƧŀƴƧŜ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧŜ ǇƻƧƳƻǾŀΣ ǳƻőŀǾŀƴƧŜ 
ǊŀȊƭƛƪŀ ƳŜŚǳ ǇƻƧƳƻǾƛƳŀΣ ǳƻőŀǾŀƴƧŜ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛƘ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛstika pojmova. 
U opisanoj aktivnosti dani su primjeru zadataka na temu geometrijskih 
tijela i likova te slogova, otvornika i zatvornika. 

{ƭƛőƴƻ koncipirane aktivnosti ƳƻƎǳŏŜ je provesti sa svim uzrastima, na 
svim predmetima te na ǊŀȊƭƛőƛǘŜ teme. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati 3d print 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: skupovi, geometrijska tijela i geometrijski likovi 

A6: slog, otvornici, zatvornici 
 

 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪŀ ǘƛƧŜƭŀΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛ ƭƛƪƻǾƛΣ ŘǳȌƛƴŀΣ ōǊƛŘΣ ǎǘǊŀƴŀΤ ǎƭƻƎƻǾƛΣ 
ƻǘǾƻǊƴƛŎƛΣ ȊŀǘǾƻǊƴƛŎƛΤ ǎƪǳǇ όǇƻȌŜƭƧƴƻ ƧŜ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻȊƴŀƧǳ ǇƻƧŀƳ ǎƪǳǇŀΣ ŀƭƛ 
ƴƛƧŜ ƴŜƻǇƘƻŘƴŀΤ ƻǾŀ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƳƻȌŜ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ǳǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻƧƳŀ 
skupa u obrazovnim sustavima gdje pojam skupa nije dio obaveznog 
kurikuluma razredne nastave) 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Povezuje poznate geometrijske objekte. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ razgovara i govori u skladu s temom iz svakodnevnoga 
ȌƛǾƻǘŀ ƛ ǇƻǑǘǳƧŜ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳƭƧǳŘƴƻƎŀ ƻǇƘƻŚŜƴƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǇƛǑŜ ǑƪƻƭǎƪƛƳ rukopisnim pismom slova, ǊƛƧŜőƛ i kratke 
ǊŜőŜƴƛŎŜ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ƧŜȊƛőƴƛƳ ǊŀȊǾƻƧŜƳΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 + 90 minuta 

Priprema aktivnosti 1) Priprema oblika za glavni dio aktivnost se ƳƻȌŜ napraviti na 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀőƛƴŜΣ ƴŀǾƻŘƛƳƻ ǎƳƻ ƴŜƪŜ ƻŘ njih: 

¶ materijali za aktivnost isprintati na 3d printer 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/3d- 
Print.rar ), 

¶ pripremiti drvene ili ǇƭŀǎǘƛőƴŜ modele, 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/3d-Print.rar
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/05/3d-Print.rar
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 ¶ ǳőƛǘŜƭƧ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ƳƻŘŜƭ ǳ ¢ƛƴƪŜǊŎŀŘǳΣ kroz 
jednostavna aktivnost u kojoj djeca prepoznaju oblike te im 
ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ōƻƧǳ ƛ ǾŜƭƛőƛƴǳΣ 

¶ ǳőŜƴƛŎƛ donose od doma geometrijska tijela i likove prema 
ǳǇǳǘŀƳŀ ǳőƛǘŜƭƧŀΣ 

¶ ǳőŜƴƛŎƛ na nastavi likovnog odgoja prema uputama ǳőƛǘŜƭƧŀ 
izrade potrebne oblike npr. mogu raditi origami, lijepiti iz 
ƳǊŜȌŜ ǘƛƧŜƭŀΣ ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ ǎƛƳŜǘǊƛőƴŜ ƭƛƪƻǾŜΣ Χ 

tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊƛǇŀȊƛǘƛ Řŀ ǎǳ ǎǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ όŀƪƻ 
su npr. dva geometrijska tijela ista ƳƻȌŜƳƻ ih napraviti ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳŀ 
tako da zalijepimo neku naljepnicu ili napravimo neku drugu 
oznaku na jednom od njih) Řŀ ƴŜ ōƛ ŘƻǑƭƻ Řƻ ƴŜǇƻǘǊŜōƴŜ ȊŀōǳƴŜ 
όŜƭŜƳŜƴǘƛ ƧŜŘƴƻƎ ǎƪǳǇŀ ǎǳ ǳǾƛƧŜƪ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛύΦ 
hǾŀ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƛ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴŀ Ȋŀ ǳƴƛǾŜǊȊŀƭƴƛ ǎƪǳǇ ƪƻƧƛ 
ǎŀŘǊȌƛΥ ǇƭŀǾƛ ǘǊƻƪǳǘΣ ǇƭŀǾƛ ƪǾŀŘǊŀǘΣ ŎǊǾŜƴƛ ƭƛƪ ƪƻƧƛ ƛƳŀ п ǎǘǊŀƴƛŎŜ 
jednake duljine, crveni lik koji ima 4 stranice koje nisu sve jednake 
duljine, crveni lik koji ima 6 stranica, plavi lik koji ima 6 stranica, 
crveni lik koji ima 7 stranica, plavi lik koji ima 8 stranica, plavi 
ǎǘƻȌŀŎΣ ŎǊǾŜƴƛ ǾŀƭƧŀƪΣ ǇƭŀǾƛ ƪǾŀŘŀǊΣ ŎǊǾŜƴŀ ǇƛǊŀƳƛŘŀ ƪƻƧŀ ƛƳŀ п 
strane, plava piramida sa 5 vrhova, crvena piramida koja ima 10 
bridova, crvena kugla, plavo oblo tijelo s rupom (npr. torus), plavo 
uglato tijelo koje ƛƳŀ ǘƻőƴƻ ŘǾŀ ǘǊƻƪǳǘŀ ƪŀƻ ǎǘǊŀƴŜΣ ŎǊǾŜƴƻ ǳƎƭŀǘƻ 
tijelo koje ima 14 vrhova, plavo uglato tijelo koje ima 15 bridova, 
crveno uglato tijelo koje ima 14 strana, plavo uglati tijelo koje ima 
12 vrhova, crveno uglato tijelo koje ima 10 strana. 

2) Kartice za igru Smjesti me i ƻǇƛǑƛ me (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/kartice-za-skupove.xlsx ) 
U jednom setu, u kojemu se nalaze elementi univerzalnog skupa 
nalazi se i 10 parƻǾŀ ƪŀǊǘƛŎŀΥ ƧŜŘƴŀ ƪŀǊǘƛŎŀ ǎŀŘǊȌƛ ƻǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴŀǘ 
skupa, a druga popis elemenata skupa. 

3) Kartice za igru Memory (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/memory.pdf ) 
Za svaki geometrijski objekt koji pripada univerzalnom skupu, 
pripremljen je par kartica: na jednoj kartici je slika objekta, a na 
drugoj opis objekta. 

4) Kartice za igru Pictionary (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/pictionary.pdf ) 
bŀ ƪŀǊǘƛŎŀƳŀ Ȋŀ ƛƎǊǳ tƛŎǘƛƻƴŀǊȅ ƴŀǇƛǎŀƴƛ ǎǳ ƴŜƪƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ 
pojmovi ili neki geometrijski objekt iz univerzalnog skupa. ¦őŜnik 
treba nacrtati pojam s kartice. 

5) Kartice za igru aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ alias (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/alias.pdf ) 
¦őŜƴƛƪ treba objasniti pojam s kartice ne ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǊƛƧŜőƛ ili korijen 
ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ǇƛǑǳ ƴŀ ƪŀǊǘƛŎƛΦ bŀ ƪŀǊǘƛŎŀƳŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛ 
oblici iz univerzalnog skupa. 

6) Upute za igre (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/upute-za-igre.docx ) 
Opisane su kratke upute za igre ǇǊŜŘǾƛŚŜƴŜ u scenariju: Memory, 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/kartice-za-skupove.xlsx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/kartice-za-skupove.xlsx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/memory.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/memory.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/pictionary.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/pictionary.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/alias.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/alias.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/upute-za-igre.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/upute-za-igre.docx
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 aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ alias, Pictionary, Pogodi Ǒǘƻ sam zamislio, Smjesti me 
i ƻǇƛǑƛ me 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

Kao pripremi za aktivnost na ǎŀǘǳΣ ƳƻȌŜ se provesti scenarij tǊƛőŀƳ ti 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇǊƛőǳΦ 

 
Igrajmo se sa skupovima (90 minuta) 

1) Upoznavanje s rekvizitima (5 minuta) 
9ƭŜƳŜƴǘŜ ƴŜƪƻƎ ǎƪǳǇŀ ǎǘŀǾƭƧŀƳƻ ǳƴǳǘŀǊ ƪƻƴƻǇŀ Ǉŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
podijelimo konopi όȊŀǾŜȊŀƴƛƘ ƪǊŀƧŜǾŀύΦ {Ǿŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ǳőŜƴƛƪŀ 
ŘƻōƛǾŀ ǎƪǳǇ ƴŜƪƛƘ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƻōƭƛƪŀΦ LȊ ǘƻƎ ŏŜƳƻ ǎƪǳǇŀ ǳ 
narednim zadacima izdvajati njegove podskupove prema zadanim 
kriterijima. 
aŜŚǳǘƛƳΣ prije nego Ǒǘƻ krenemo na zadatke, dajemo ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
malo vremena da se poigraju s novim rekvizitima. 

2) Odaberi elemente skupa (15 minuta) 
½ŀŘŀŎƛ ǎƭƛőƴƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ȊŀŘŀǘƪǳ όƛǎƪŀȊ ǎŀƳƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀ ƻǾƛǎƛ ƻ 
ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ ƪƻƧŜ ƧŜ ǳőƛǘŜƭƧ ǇǊƛǇǊŜƳƛƻ Ȋŀ ƴŀǎǘŀǾǳΣ ǳ ƻǾƻƳ ǎǳ 
scenariju zadaci ƻǎƳƛǑƭƧŜƴƛ uz pretpostavku da se koristi navedeni 
univerzalni skup). 

a) Unutar skupa stavi sve geometrijske likove plave boje. 
{ŀŘǊȌƛ li tvoj skup trokut? 

b) Unutar skupa stavi sva obla plava tijela. Koliko elemenata 
ima tvoj skup? 

c) Unutar skupa stavi sva uglata crvena tijela. Je li neka 
piramida izvan skupa? 

d) Unutar skupa stavi sve likove koji ƛƳŀƧǳ őŜǘƛǊƛ ili ǑŜǎǘ 
stranica. Jesu li svi likovi iste boje? 

e) Unutar skupa stavi sva tijela koja imaju manje od 10 
bridova. Jesu li svi elementi skupa piramide? 

f) Unutar skupa stavi sve geometrijske oblike koji imaju 
manje od 9 vrhova. Koliko tijela ima u skupu? 

g) Unutar skupa stavi sva tijela koja imaju barem jednu 
stranu koja je pravokutnik. Koliko ima tijela koja nisu 
piramida? 

¦őƛǘŜƭƧΣ obzirom na reakciju ǳőŜƴƛƪŀΣ odabire ƘƻŏŜ li ǊƛƧŜǑƛǘƛ sve 
primjere ili samo dio njih. 

4) Presjeci dva skupa (15 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se daju dva konopa ǊŀȊƭƛőƛǘŜ boje (npr. crveni i plavi) 
koje postavljaju jednu pored druge. Zadajemo ǎƭƧŜŘŜŏŜ zadatke 
(zadaci ovise o pripremljenim materijalima, odnosno 
univerzalnom skupu): 

a) Unutar crvenog konopa stavi sve crvene geometrijske 
likove, a unutar plavog sva plava geometrijska tijela. 

b) Unutar crvenog konopa stavi sve piramide, u plavi konop 
stavi sva plava uglata tijela. 

c) Unutar crvenog konopa stavi sve oblike koji imaju manje 
od 7 vrhova, a unutar plavog sva uglata geometrijska 
tijela koja imaju barem jednu stranu koja je pravokutnik. 
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 d) Unutar crvenog konop stavi sva tijela kojima je barem 
jedna strana trokut, a unutar plavog sva crvena uglata 
tijela. 

e) Unutar crvenog konopa stavi sva uglata tijela koja imaju 
ǾƛǑŜ od 5 strana, unutar plavog stavi sve likove koji imaju 
ǾƛǑŜ 7 stranica ili sva tijela koja ƛƳŀƧǳ ǾƛǑŜ od 12 bridova. 

¦őŜƴƛŎƛ bi, uz ǇƻƳƻŏ ǳőƛǘŜƭƧŀΣ trebali ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ da u pojedinim 
zadacima trebaju preklopiti dva konopa, odnosno napraviti 
presjek skupova. 
¦őƛǘŜƭƧΣ obzirom na reakciju ǳőŜƴƛƪŀΣ odabire ƘƻŏŜ li ǊƛƧŜǑƛǘƛ sve 
primjere ili samo dio njih. 

5) Odredi ȊŀƧŜŘƴƛőƪƻ svojstvo svih elementa koji su napisani na 
kartici (20 minuta) 
Napomena: Ovaj je zadatak je ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǘŜȌŀƪΣ ali se ƳƻȌŜ raditi s 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀ ŘƻŘŀǘƴƻƧ ƴŀǎǘŀǾƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΦ !ƪƻ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 
ǎƭƛőƴŜ ƻǾƻƧ ǊŜŘƻǾƛǘƻ ǇǊƻǾƻŘŜ ƴŀ ƴŀǎǘŀǾƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇƻǎǘŜǇŜƴƻ 
ƴŀǳőƛǘƛ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƻǾŀƪǾŜ ȊŀŘŀǘƪŜ ōŜȊ ǇƻǘŜǑƪƻŏŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎe podijele 3 kartice na kojima je popis elemenata 
ǇƻŘǎƪǳǇŀΦ hŘ ǳőŜƴƛƪŀ ǎŜ ƻőŜƪǳƧŜ Řŀ ǇǊƻƴŀŚǳ ǎǾŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƛ 
stave ih unutra konopa te da nadopune ǊŜőŜƴƛŎǳΥ α{ƪǳǇ ǎŀŘǊȌƛ 
ǎǾŜΧάΦ 
U ƴŀǑŜƳ ǎƭǳőŀƧǳΣ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ŏŜƳƻ podijeliti kartice (zadaci idu od 
jednostavnijih ka ǎƭƻȌŜƴƛƧƛƳŀύ na kojima ǇƛǑŜ ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 

a) {ƭƻȌƛ skup koji ǎŀŘǊȌƛ ǎǘƻǑŎŜΣ kvadre, piramide sa 5 vrhova, 
ǘƛƧŜƭŀ ǎ ǊǳǇƻƳΣ ǘƛƧŜƭŀ ƪƻƧŀ ƛƳŀƧǳ ǘƻőƴƻ ŘǾŀ ǘǊƻƪǳǘŀ ƪŀƻ 
strane, tijela sa 15 bridova, tijela sa 12 vrhova. 
Kriterij: tijela iste boje 

b) {ƭƻȌƛ skup koji ǎŀŘǊȌƛ kvadre, tijela kojima je barem jedna 
strana trokut, tijela s ǾƛǑŜ od 13 bridova. 
Kriterij: uglata tijela 

c) {ƭƻȌƛ skup koji ǎŀŘǊȌƛ trokute, likove sa 4 stranice jednake 
ŘǳƭƧƛƴŜΣ ƭƛƪƻǾŜ ǎŀ ǾƛǑŜ ƻŘ с ǎǘǊŀƴƛŎŀΦ 
Kriterij: likovi kojima imaju sve stranice iste duljine. 

½ŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƧŜ ƻǾŀƧ ȊŀŘŀǘŀƪ ƛȊǳȊŜǘƴƻ ǘŜȌŀƪ ǘŜ ǳőƛǘŜƭƧ ŀƪǘƛǾƴƻ 
sudjeluje ƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻƳƻŏƛ ǇǊƛ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧǳ kriterija. 
Npr. ako ǳőŜƴƛƪ odgovori: άhōƧŜƪǘ unutar konopa je uglato tijelo 
koje je crvene ili plave ōƻƧŜάΣ ŀ ƛȊǾŀƴ ǎƪǳǇŀ ƧŜ ƻǎǘŀƭŀ ǇƛǊŀƳƛŘŀΣ 
ǳőƛǘŜƭƧ ōƛ ǳ ǎƪǳǇ ǘǊŜōŀƻ ŘƻŘŀǘƛ ƛ ǇƛǊŀƳƛŘǳ ƛ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǳƪŀȊŀǘƛ 
ǳőŜƴƛƪǳ Řŀ ƴƛƧŜ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ǇǊŜŎƛȊŀƴ ƻǇƛǎΦ 

6) Skupovi s ǊƛƧŜőƛƳŀ (20 minuta) 
Aktivnost se nastavlja na satu materinjeg jezika. 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ Ǉƭƻőƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ǎƪǳǇ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ƛƳŜƴŀ ǎǾƛƘ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ 
razredu (u obliku Venovog dijagrama) te zapisuje i kriterij po 
ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ƻŘŀōǊŀƻ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǎƪǳǇŀ όƴǇǊΦ ǎƪǳǇ ǎǾƛƘ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ǎǳ 
imena ǳőŜƴƛƪŀύΦ Ovdje je potrebno naglasiti da se niti jedan ǳőŜƴik 
ƴŜ ǎƳƛƧŜ ƛȊƻǎǘŀǾƛǘƛΣ ƧŜǊ ȌŜƭƛƳƻ ȊŀǇƛǎŀǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǎƪǳǇŀ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ 
ƛƳŜƴŀ ǎǾƛƘ ǳőƛǘŜƭƧŀΣ ŀƭƛ ƛ Řŀ ǎŜ ƧŜŘƴƻ ƛƳŜ ȊŀǇƛǎǳƧ ǎŀƳƻ ƧŜŘƴƻƳ ǳ 
skup iako ƳƻȌŘŀ ima ǾƛǑŜ ǳőŜƴƛƪŀ istog imena. 
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 Napomena: elementi skupa se mogu odabrati i po nekom drugom 
kriteriju nekom kriteriju, npr. ǊƛƧŜőƛ kojima imenujemo boje koje 
vidite ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛΣ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ǎǳ ƛƳŜƴŀ ǾŀǑƛƘ ǳőƛǘŜƭƧŀΣ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧƛƳŀ 
ƛƳŜƴǳƧŜƳƻ ǇǊŜŘƳŜǘŜ ǳ ǇŜǊƴƛŎƛΣΧ 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se zadaju ǎƭƧŜŘŜŏƛ zadaci. ½ŀǇƛǑƛ elemente podskupa 
koji ǎŀŘǊȌƛΥ 

a) ǊƛƧŜőƛ koje imaju ǘƻőƴƻ tri sloga, 
b) ǊƛƧŜőƛ koje imaju dva otvornika, 
c) ǊƛƧŜőƛ koje imaju barem 3 i ne ǾƛǑŜ od 6 slova. 

7) ½ŀŘŀŏŀΥ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ se za ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ȊŀŘŀƧŜ ǎƭƛőŀƴ zadatak. U 
ōƛƭƧŜȌƴƛŎǳ ƻǇƛǑƛǘŜ jedan skup ǊƛƧŜőƛ i u Venovom dijagramu ƛǎǇƛǑƛǘŜ 
elemente tog skupa. 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǎŜ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎŀǘǳ ȌŜƭƛ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ǎ ƛǎǘƻƳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se zadaje zadatak da pripreme ǇŀǇƛǊƛŏŜ na kojima ǇƛǑǳ 
ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƴƧŜƎƻǾƻƎ ǎƪǳǇŀΦ { ǇŀǇƛǊƛŏƛƳŀ ǎŜ ǎƭƧŜŘŜŏŜƎ ǎŀǘŀ ƳƻȌŜ 
nastaviti sa ǎƭƛőƴƛƳ zadacima, ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛ pojmove iz materinjeg 
jezika. 

 

Dodatna aktivnost: Igrom do definicija (45 - 90 minuta) 
Napomena: ovaj dio ƳƻȌŜ biti dio nekog integriranog ili projektnog dana 
te ƳƻȌŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ i igru ǇǊƛőŀƴƧŀ ǇǊƛőŜ uz tijela za ǇǊƛőŀƴƧŜ ǇǊƛőŜΦ 

 
Priprema ǳőƛƻƴƛŎŜΥ 
U ǳőƛƻƴƛŎƛ se pripremi 6 postaja kojima se da ime (npr. po ǾƻŏƪŀƳŀ kao na 
slici). 

 

Svaki ǳőŜƴƛƪ bira ƘƻŏŜ li igrati Memory ili Pictionary. Nadalje, svaki ǳőŜƴƛƪ 
bira jednu od о ǎƭƧŜŘŜŏŜ igre: Pogodi Ǒǘƻ sam zamislio, aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ŀƭƛŀǎ ƛ 
{ƳƧŜǎǘƛ ƳŜ ƛ ƻǇƛǑƛ ƳŜΦ 
¦őŜƴƛŎƛ zapisuju svoje odabire ǳ ōƛƭƧŜȌƴƛŎǳ (ili na ǇŀǇƛǊƛŏύΦ 

 

Na Ǉƭƻőǳ se ƴŀǇƛǑŜ ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 
¶ LƎǊŀ tƛŎǘƛƻƴŀǊȅ ƛƎǊŀ ǎŜ ƴŀ ǇƻǎǘŀƧŀƳŀ őƛƧŀ ƛƳŜƴŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ǳ 
ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ skupu: ϑ~ƭƧƛǾŀΣ Banana, Limun} όǳőƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ na Ǉƭƻőǳ 
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 elemente skupa zapisati u Venovom dijagramu). 
¶ Igra Memory igra se na postajama őƛƧŀ imena se nalaze u 
ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎƪǳǇǳΥ ϑWŀōǳƪŀΣ YǊǳǑƪŀΣ WŀƎƻŘŀϒ 

¶ Igra Pogodi Ǒǘƻ sam zamislio igra se na postajama őƛƧŀ imena se 
ƴŀƭŀȊŜ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎƪǳǇǳΥ ϑ[ƛƳǳƴΣ WŀƎƻŘŀϒΦ 

¶ Igra aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ alias igra se na postajama őƛƧŀ imena se nalaze u 
ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎƪǳǇǳΥ ϑ.ŀƴŀƴŀΣ YǊǳǑƪŀϒΦ 

¶ Igra Smjesti me i ƻǇƛǑƛ me igra se na postajama őƛƧŀ imena se 
ƴŀƭŀȊŜ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎƪǳǇǳΥ ϑ~ƭƧƛǾŀΣ WŀōǳƪŀϒΦ 

 
Svi se ǳőŜƴƛŎƛ dignu sa svojih mjesta te moraju pronŀŏƛ postaju koja 
odgovara njihovom odabiru igara. 
Aktivnost se, na ǎƭƛőŀƴ ƴŀőƛƴ ƳƻȌŜ provoditi i vani, na ǑƪƻƭǎƪƻƳ ƛƎǊŀƭƛǑǘǳΣ u 
ǑƪƻƭǎƪƻƧ ŘǾƻǊŀƴƛΣ ΦΦΦ ǘŜ ǎŜ ƴŀ ǎƭƛőŀƴ ƴŀőƛƴ ƳƻƎǳ ȊŀŘŀǾŀǘƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ 
podijele ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ƎǊǳǇŜ ƛ ƴŀ ŘǊǳƎƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀ όƴǇǊΦ ǳ ǑƪƻƭǎƪƻƧ ŘǾƻǊŀƴƛ 
na satu tjelesnog odgoja, na satu likovnog odgoja i sl.). 
tƻȌŜƭƧƴƻ ƧŜ Řŀ ǳőƛǘŜƭƧ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀ ǳőŜƴƛƪŜ ŀƪƻ ƴŜǇǊŜŎƛȊƴƻ ƻǇƛǎǳƧǳ 
geometrijske oblike ili ako se krivo ƛȊǊŀȌŀǾŀƧǳ Ǒǘƻ je ǘŜǑƪƻ ŀƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ 
igrajǳ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ǎǾŜ ǎŜ ƛƎǊŜ όƻǎƛƳ ƛƎǊŜ aŜƳƻǊȅύ ƳƻƎǳ 
provoditi na ƴŀőƛƴ da ih igra cijeli razred zajedno, odnosno jedan ǳőŜƴƛƪ 
αǇǊƻǘƛǾά svih ostalih. 

 
Opisi igara 
Napomene: 

¶ svaku igru igra dva ǳőŜƴƛƪŀΤ 

¶ u svim se igrama kao ǇƻƳƻŏ koriste elementi univerzalnog skupa 
s kojima su provedene prethodne aktivnosti; 

¶ pravila igre se mogu prilagoditi na ƴŀőƛƴ da jednu igru igra ǾƛǑŜ 
ƛƎǊŀőŀΣ Řŀ ǎŜ ǊŀőǳƴŀƧǳ ōƻŘƻǾƛ ƛ ǎƭΦΥ 

 
1. tƻƎƻŘƛ Ǒǘƻ ǎŀƳ ȊŀƳƛǎƭƛƻΥ WŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ ȊŀƳƛǎƭƛ ǇƻƧŀƳ ƛȊ ǎƪǳǇŀ 

objekata koji su na stolu. Drugi ǳőŜƴƛƪ postavlja pitanja na koje se 
odgovara sa DA i NE dok ne pogodi o kojem se objektu radi. 
¦őŜƴƛŎƛ ƛƎǊŀƧǳ ƴŀƛȊƳƧŜƴŎŜΦ 

2. aŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ alias: Jedan ǳőŜƴƛƪ uzima karticu i ǇƻƪǳǑŀǾŀ objasniti 
pojam koji je zapisan na kartici, ali tako da ne smije spomenuti 
ǎŀƳ ǇƻƧŀƳ ƴƛǘƛ ǎƭƛőƴŜ ǊƛƧŜőƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƛƎǊŀƧǳ ƴŀƛȊƳƧŜƴŎŜΦ 

3. Memory: ¦őŜƴƛŎƛ ǇƻǎƭƻȌŜ kartice naopako te naizmjence otvaraju 
po dvije kartice. 

4. tƛŎǘƛƻƴŀǊȅΥ WŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ ǳȊƛƳŀ ƪŀǊǘƛŎǳ ƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǇƻƧŀƳ 
koji je zapisan na kartici, drugi ǳőŜƴƛƪ treba ili ǊŜŏƛ ƻƴƻ Ǒǘƻ ǇƛǑŜ na 
ƪŀǊǘƛŎƛ ƛƭƛ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƻōƧŜƪǘ ƛȊ ǳƴƛǾŜǊȊŀƭƴƻƎ ǎƪǳǇŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƛƎǊŀƧǳ 
naizmjence. 

5. hǇƛǑƛ me i smjesti me: ¦őŜƴƛŎƛ ƛȊǾƭŀőŜ karticu na kojoj je popis 
geometrijskih oblika koje moraju ǇǊƻƴŀŏƛ i ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ 
ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ ƪǊƛǘŜǊƛƧ Ǉƻ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ǎƭƻȌŜƴ ǎƪǳǇΦ 
Ovu aktivnost ƳƻȌŜƳƻ pretvoriti u igru na ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΥ Unutar 
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 ƪŀǊǘƻƴǎƪŜ ƪǳǘƛƧŜ όǎƪǊƛǾŜƴƻ Řŀ ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛƪ ƴŜ ǾƛŘƛύ ƧŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ 
prema kartici pripremi elemente skupa. ¦őŜƴƛƪ mora svom paru 
ƻōƧŀǎƴƛǘƛ Ǒǘƻ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳƴǳǘŀǊ ƴƧŜƎƻǾŜ ƪǳǘƛƧŜ ōŜȊ Řŀ ƛƳŜƴǳƧŜ 
predmete. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. Ovaj je scenarij pripremljen kao aktivnost na temu geometrijskih 
ǘƛƧŜƭŀ ƛ ƭƛƪƻǾŀΦ hŘƴƻǎƴƻΣ ǳƴƛǾŜǊȊŀƭƴƛ ǎƪǳǇ ǎ ƪƻƧƛƳ ǎŜ ǊŀŘƛ ǎŀŘǊȌƛ 
ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪŀ ǘƛƧŜƭŀ ƛ ƭƛƪƻǾŜΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ǳƴƛǾŜǊȊŀƭƴƻƎŀ 
skupa mogu biti: 

a. brojevi, npr. brojevi do 100, a svojstva po kojima se 
ŘŜŦƛƴƛǊŀ ǇǊƛǇŀŘƴƻǎǘ ǎƪǳǇǳΣ ƴǇǊΦ ǇŀǊƴƛ ōǊƻƧŜǾƛΣ ǾƛǑŜƪŀǘƴƛŎƛ 
od 3, djelitelji od 30, ǾŜŏƛ od 50, brojevi koji su zadani kao 
rŜȊǳƭǘŀǘƛ ǊŀőǳƴǎƪƛƘ ƻǇŜǊŀŎƛƧŀΣ ǎƭƛőƛŎŜ ƪƻƧŜ ƛƳŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƛ 
broj istovrsnih objekata,... 

b. ǎƭƻǾŀ ƛƭƛ ǊƛƧŜőƛΣ ŀ ƪǊƛǘŜǊƛƧƛ ǇƻǾŜȊŀƴƛ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ǳ ƧŜȊƛƪǳ 
(materinjem ili stranim): samoglasnici, suglasnici, imenice, 
ƎƭŀƎƻƭƛΣ ǾŜȊƴƛŎƛΣ ƪǊŀǘƛŎŜΣΧ 

c. odjevni predmeti, a kriteriji povezani s prirodom, npr. s 
ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ dobima; ili poslovi koji se rade u pojedinim 
ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ dobima ili ȌƛǾƻǘƴƛƧŜ koje spavaju ili ne spavaju 

zimski san, 
d. Χ 

2. {ƭƛőƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƳƻȌŜ ǎŜ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǾŜŏ ƻŘ мΦ ǊŀȊǊŜŘŀΣ 
uz smanjeni ōǊƻƧ ƛ ǎƭƻȌŜƴƻǎǘ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƳƻȌŜ ǊŜŘƻǾƛǘƛ 
provoditi u svim razredima i na svim predmetima, uz zadatke koju 
ǎǳ ȊŀŘŀƴƛ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ǎŀŘǊȌŀƧǳ ƪƻƧƛ ǎŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ radi 
όƳƻȌŜ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛƭƛ ǇǊƛ ǳőŜƴƧǳ ƴƻǾƛ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƛƭƛ ƛ ǇǊƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧǳ 
ƴŀǳőŜƴƻƎύΦ 

3. bŀ ŘƻŘŀǘƴƻƧ ƴŀǎǘŀǾƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƳƻȌŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ zadatke u kojima ǳőŜƴƛŎƛ zapravo rade s funkcijama (iako 
ne moraju znati da rade s funkcijama), injekcijama, surjekcijama, 
ōƛƧŜƪŎƛƧŀƳŀΣ Χ bǇǊΦ ǳőŜƴƛƪŜ ǎŜ Ǉƛǘŀ ƪŀƪƻ ƳƻƎǳ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ōǊƻƧ 
elementa u dva skupa, bez da prebroje elemente skupa. 

4. Za starije uzraste, ƳƻȌŜ se na ǎƭƛőŀƴ ƴŀőƛƴ uvesti pojam unije te se 
ƳƻȌŜ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƧǳŏƛ elemente skupa Řƻŏƛ do ƴŀőŜƭŀ zbroja, 
ŦƻǊƳǳƭŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ ƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ όȊŀ н ƛƭƛ о ǎƪǳǇŀύΣ De 
Morganovih formula... 

5. U aktivnostima ovog scenarija vrlo bi dobro ŘƻǑƭŀ ǇƻŘǊǑƪŀ ǳőƛǘŜƭƧŀ 
engleskoj jezika te bi na taj ƴŀőƛƴ ǳőŜƴƛŎƛ mogli usvojili i engleske 
termine za geometrijska tijela i likove. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Pogledaj meé ponavljam se! 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ fraktal, ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪΣ ōƧŜƭƻƎƻǊƛőƴŀ i ŎǊƴƻƎƻǊƛőƴŀ stabla 

Kratki opis ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ŦǊŀƪǘŀƭŀ ƛ ǇǊŀǘŜŏƛ 
upute korak po korak crtaju jednostavne fraktale te ǎƭŀȌǳ fraktalno stablo. 
Kroz zadatke povezane s fraktalnim stablom ǳőŜƴƛŎƛ ǾƧŜȌōŀƧǳ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 
млл ǘŜ ǳőŜ ƛƭƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ǇƻƧŀƳ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳ ƛȊƎƭŜŘŀ ŦǊŀƪǘŀƭƴƻƎ ǎǘŀōƭƻ ǎ ƛȊƎƭŜŘŀƳƻ ōƧŜƭƻƎƻǊƛőƴƛƘ ƛ 
ŎǊƴƻƎƻǊƛőƴƛƘ ǎǘŀōŀƭŀ ǘŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǳƻőŜƴŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻǎǘ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ǎǘŀōŀƭŀ ƴŀ 
satu likovnog odgoja. 
Iako ƧŜ ŦǊŀƪǘŀƭ ǎƭƻȌŜƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŀΣ ǇƻǎǘƻƧŜ ōǊƻƧƴƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛ ŦǊŀƪǘŀƭƛ 
ƪƻƧŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ŎǊǘŀǘƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀΦ 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ŦǊŀƪǘŀƭŜ ƛȊǾǊǎǘŀƴ ǎǳ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ǘŜ ŦƻƪǳǎƛǊŀƴƻ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǇǊŜƳŀ ǘƻőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƳ 
uputama. 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ nastaviti na nastavi informatike i likovnog odgoja. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati GeoGebra; 3d print 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ƳƴƻȌŜƴƧŜΣ ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛŎƛΣ mjerene jedinice za duljinu (cm) 
A2: ōƧŜƭƻƎƻǊƛőƴŀ i ŎǊƴƻƎƻǊƛőƴŀ stabla 

A3: crtanje olovkom 
 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ƳƴƻȌŜƴƧŜ i dijeljenje do 100; ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛŎƛ (aktivnost se ƳƻȌŜ koristiti za 
ǳǾƻŚŜƴƧŜ pojma ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪŀύΤ ōƧŜƭƻƎƻǊƛőƴŀ i ŎǊƴƻƎƻǊƛőƴŀ stabla 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 100 u opisivanju i prikazivanju 
ƪƻƭƛőƛƴŜ ƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘŀΦ 

¶ aƴƻȌƛ i dijeli u okviru tablice ƳƴƻȌŜƴƧŀΦ 

¶ Procjenjuje, mjeri i crta ŘǳȌƛƴŜ zadane duljine. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ o organiziranosti prirode. 
¶ ¦őŜƴƛƪ ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ o promjenama u prirodi koje se ŘƻƎŀŚŀƧǳ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ ŘƻōŀΦ 

 

¶ ¦őŜƴƛƪ demonstrira poznavanje osobitosti ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ likovnih 
ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪŀ ǇǊƛ ƭƛƪƻǾƴƻƳ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧǳΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ koristi neke od ǇǊŜŘƭƻȌŜƴƛƘ likovnih materijala i tehnika. 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 90 minuta + 45 minuta 
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aktivnosti  

Priprema aktivnosti 1. wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/radni-listic-stablo.docx ) 

2. Fraktalna stabla - priprema za 3d print 
https://www.tinkercad.com/things/94cmF3z69Qa ) 
Aktivnost se provodi kao grupni rad. Ukupno je, po grupi, 
potrebno barem 61 ǑǘŀǇƛŏΣ 15 grananja i 26 ravnih spojnica. 

3. Papir na kojemu je nacrtan pravilni peterokut 
(https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/peterokut.docx ) 

4. GeoGebra datoteku za pratiti izradu fraktala koji ȊŀǇƻőƛƴƧŜ 
pravilnim peterokutom (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/peterokut2.ggb ) 

5. GeoGebra datoteke za pratiti izradu fraktalnog stabla 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/stablo- 
za-slaganje.ggb ) 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. Pogledaj ƳŜΧ ponavljam se! (30 minuta) 
~ǘƻ su to fraktali? Fraktali su ǎŀƳƻǎƭƛőƴƛ objekti. {ŀƳƻǎƭƛőƴŜ oblike 
kreiramo tako da ponavljamo stalno isti postupak gradnje objekta 
zauvijek. 
¦őŜƴƛŎƛΣ ǇǊŀǘŜŏƛ korak po korak konstrukciju u GeoGeogebri crtaju 
ƧŜŘƴƻǎǘŀǾŀƴ ŦǊŀƪǘŀƭΦ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇƻŘƛƧŜƭŜ ǇŀǇƛǊƛ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ƧŜ 
nacrtan jedan peterokut kojemu oni moraju nacrtati dijagonale. 
Yŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ōƻƭƧŜ ǎƴŀǑƭƛ ƛ ƭŀƪǑŜ ƴŀŎǊǘŀƭƛ ŘƛƧŀƎƻƴŀƭŜΣ ǇƻǘǊŜōƻ 
im je ǊŜŏƛ da istaknu vrhove peterokuta u svakoj pojedinoj iteraciji 
ǘŜ Řŀ ǎǳ ǘƻ ǘƻőƪŜ ƪƻƧŜ ǎǇŀƧŀƧǳΦ 

 

 

U nastavku ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ pokazuju slike ƧƻǑ nekih fraktala. 
2. Ima li fraktala u prirodi? (5 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se pokazuju slike nekih fraktala u prirodi uz napomenu 
da ǇǊŀǾƛƘΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘΣ ŦǊŀƪǘŀƭŀ u prirodi nema, ali da ima puno 
ƻōƭƛƪŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ǎƭƛőƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ŦǊŀƪǘŀƭƛƳŀΦ 
Posebno se daje naglasak na stabla, razlikuju se bjelogorica i 
crnogorica jer su stabla ǎƭƻȌŜƴŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ pravila. 
Ovaj dio aktivnosti se ƳƻȌŜ planirati i provesti unaprijed. ¦őŜƴƛŎƛ 
ƳƻƎǳΣ ƛƭƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƛƭƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőƛǘŜƭƧŜƳΣ ǇǊƻƳƻǘǊƛǘƛ ǎǘŀōƭŀ ǳ 
svojoj okolici u ǳƻőƛǘƛ kako su ona αƛȊƎǊŀŚŜƴŀάΦ 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/radni-listic-stablo.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/radni-listic-stablo.docx
https://www.tinkercad.com/things/94cmF3z69Qa
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/peterokut.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/peterokut.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/peterokut2.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/peterokut2.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/stablo-za-slaganje.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/stablo-za-slaganje.ggb
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 3. {ƭƻȌƛ svoje stablo! (40 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se podijele αƛƎǊŀőƪŜά te ima se dopusti neko vrijeme da 
se poigraju s njima. 
U nastavku ǳőŜƴƛŎƛΣ u grupama od po 4-5, ǎƭŀȌǳ stablo. Najdulja 
grana stabla je ǎƭƻȌŜƴŀ od 5 ǑǘŀǇƛŏŀΣ a svaka ǎƭƧŜŘŜŏŀ iteracija ima 
ƧŜŘŀƴ ǑǘŀǇƛŏ ƳŀƴƧŜΦ 

 
 

 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ se prikazuje konstrukcija napravljena u GeoGebri koja 
se prikazuje korak po korak. 

¦őŜƴƛŎƛ stablo mogu slagati na dva ƴŀőƛƴŀΦ 
¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǎƭŀȌǳ stablo od ƴŀƧǾŜŏŜ grane pa prema manjoj. 
bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǳőŜƴƛŎƛ ƭŀƪǑŜ ǳƻőŀǾŀƧǳ ƛ ƻǇƛǎǳƧǳ ǇƻǎǘǳǇŀƪ 
kreiranja fraktala. 

¶ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ǳ ƎǊǳǇƛ ǎƭŀȌŜ ǎǾƻƧŜ αƳŀƭƻ ǎǘŀōƭƻά όƴǇǊΦ п 
stabla po 3 iteracije) i onda ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ spajaju to stablo u 
ǾŜŏŜ ǎǘŀōƭƻΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ŘǾƛƧŜ ƎǊǳǇŜ ȊŀǾǊǑŜ svoje stablo, 
ƳƻƎǳ ǎƭƻȌƛǘƛ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻΣ ǾŜŏŜ ǎǘŀōƭƻ όƪƻƧŜƳǳ ŏŜ ƴŀƧŘǳƭƧŀ 

grana biti duljine 6 ǑǘŀǇƛŏŀύΦ 
Ako se krene od ǾƛǑŜ manjih stabala koji se spajaju u ǾŜŏŜ 
ǘŀŘŀ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎǳŘƧŜƭǳƧǳ ǳ ƎǊŀŘƴƧƛ ƧŜǊ ƴŜ ǎƳŜǘŀƧǳ ƧŜŘƴƻ 
ŘǊǳƎƻƳΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ƴŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ƧŜ ǘŜȌŜ ƻǇƛǎŀǘƛ ƴŀőƛƴ 
nastanka fraktala. 

4. LǎǘǊŀȌƛ svoje stablo! (15 minuta) 
Nakon Ǒǘƻ ǎƭƻȌŜ stablo, ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se podijele radni ƭƛǎǘƛŏƛ koje 

popunjavaju. 
¦őƛǘŜƭƧ i ǳőŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ da se u tablicama pojavljuju redom 
ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛŎƛ ōǊƻƧŜǾŀ оΣ мΣ нΣ рΦ 
Napomena: ova aktivnost ƳƻȌŜ ǇƻǎƭǳȌƛǘƛ i za ǳǾƻŚŜƴƧŜ pojma 
ǾƛǑŜƪǊŀǘƴƛƪŀΣ ali i za ponavljanje. 
¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ preostale zadatke na ƭƛǎǘƛŏǳΦ 

5. Nacrtaj svoje stablo (45 minuta) 
U ovom dijelu ǳőŜƴƛŎƛ olovkom (ili neko drugom tehnikom) crtaju 
ǎǘŀōƭƻ ǇǊƻǎǘƻǊǳőƴƻ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳŏƛ ǇǊŀǘƛǘƛ αŀƭƎƻǊƛǘŀƳά ƪǊŜƛǊŀƴƧŀ 
fraktalnog stabla. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ Crtanje fraktala na Ǌŀőǳƴŀƭǳ (npr. GeoGebra, Logo, Scratch, Tinkercad) 
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aktivnosti 1. Fraktalno stablo 
2. Zlatno stablo 
3. Pitagorino stablo 
4. Zlatna spirala 
5. Fibonacijeva spirala 
6. Sierpinski tepih 
7. Sierpinski trokut 

Sve navedeno ǳőŜƴƛŎƛ mogu crtati i na nastavi likovnog odgoja u ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
tehnikama. 
Navedeni se fraktali mogu vrlo jednostavno i svrhoviti koristiti i pri obradi 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ iz matematike, kao npr. geometrijski likovi, ǇƻǾǊǑƛƴŀ 
likova, opseg likova, mjerne jedinice i sl. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Priļam ti matematiļku priļu 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanje; opis lika; geometrijska tijela i likovi; mjeseci; 

ƎƻŘƛǑƴƧŀ doba 

Kratki opis U okviru aktivnosti kroz igru, őƛǘŀƴƧŜ i ǇǊƛőŀƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇǊƛőŀ 
povezuju se materinji jezik, matematika i ǎŀŘǊȌŀƧƛ iz prirodoslovlja. 
2ƛǘŀƧǳŏƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǇǊƛőŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƧŀőŀƧǳ őƛǘŀƭŀőƪǳ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘΣ ŀ ŀƴŀƭƛȊƻƳ 
ǘŜƪǎǘŀ ƛ ƻǇƛǎƻƳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ ǎǾƻƧǎǘǾŀ 
pojedinog objekta, razlikuju objekte te prepoznaju karakteristike koje 
ƧŜŘƴƻȊƴŀőƴƻ ƻǇƛǎǳƧǳ ǇƻƧŜŘƛƴƛ ƻōƧŜƪǘΦ 
hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳŏƛ ǇǊƛőŜ ƛ ƻǇƛǎǳƧǳŏƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ƻōƧŜƪǘŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ 
ƪǊŜŀǘƛǾƴƻǎǘΣ ƻǇƛǎǳƧǳ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧǳ ǎǾƻƧŀ ƻǇŀȌŀƴƧŀ ǘŜ ǾƧŜȌōŀƧǳ ǘŜƘƴƛƪǳ ƛ ǇǊŀǾƛƭŀ 
pisanja. 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜΣ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƛǎǘƛ ƪƻƴŎŜǇǘΣ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǎŀŘǊȌŀƧƛ te dodatno nadopuniti aktivnostima u okviru 
nastave stranog jezika. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati 3d print 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: geometrijska tijela i geometrijski likovi 
A2: mjeseci u godini i ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ doba 

A6: őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanjem; ǇǊƛőŀƴƧŜ ǇǊƛőŜΤ ƻǇƛǎ lika 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

geometrijska tijela, geometrijski likovi, ŘǳȌƛƴŀΣ brid, strana; mjeseci; 
ƎƻŘƛǑƴƧŀ doba; őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanje; pravila za opis lika 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 100 

¶ aƴƻȌƛ i dijeli u okviru tablice ƳƴƻȌŜƴƧŀΦ 

¶ Primjenjuje őŜǘƛǊƛ ǊŀőǳƴǎƪŜ operacije te odnose ƳŜŚǳ brojevima. 
¶ Povezuje poznate geometrijske objekte. 

¶ Koristi se podacima iz neposredne okoline. 
¶ hŘǊŜŚǳƧŜ je li neki ŘƻƎŀŚŀƧ ƳƻƎǳŏ ƛƭƛ ƴŜƳƻƎǳŏΦ 

 

¶ ¦őŜƴƛƪ ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ o promjenama u prirodi koje se ŘƻƎŀŚŀƧǳ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ ŘƻōŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ organiziranost vremena i prikazuje vremenski 
slijed ŘƻƎŀŚŀƧŀΦ 

 

¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀ kratke tekstove tematski prikladne ǳőŜƴƛőƪƻƳǳ 
ƛǎƪǳǎǘǾǳΣ ƧŜȊƛőƴƻƳǳ ǊŀȊǾƻƧǳ ƛ ƛƴǘŜǊŜǎƛƳŀ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ƛȊǊŀȌŀǾŀ svoja ȊŀǇŀȌŀƴƧŀΣ misli i ƻǎƧŜŏŀƧŜ nakon 
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 ǎƭǳǑŀƴƧŀκőƛǘŀƴƧŀ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎŀ teksta i povezuje ih s vlastitim 
iskustvom. 

¶ ¦őŜƴƛƪ se ǎǘǾŀǊŀƭŀőƪƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀ prema vlastitome interesu potaknut 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƛǎƪǳǎǘǾƛƳŀ ƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧƛƳŀ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎŀ ǘŜƪǎǘŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ razgovara i govori u skladu s temom iz svakodnevnoga 
ȌƛǾƻǘŀ ƛ ǇƻǑǘǳƧŜ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳƭƧǳŘƴƻƎŀ ƻǇƘƻŚŜƴƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ opisuje na temelju promatranja, ǇŀȌƭƧƛǾƻ i uljudno ǎƭǳǑŀ 
ǎǳƎƻǾƻǊƴƛƪŀ ƴŜ ǇǊŜƪƛŘŀƧǳŏƛ Ǝŀ ǳ ƎƻǾƻǊŜƴƧǳΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǇƛǑŜ ǑƪƻƭǎƪƛƳ rukopisnim pismom slova, ǊƛƧŜőƛ i kratke 
ǊŜőŜƴƛŎŜ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ƧŜȊƛőƴƛƳ ǊŀȊǾƻƧŜƳΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90+45 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Priprema i isprintati ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇǊƛőǳ 
2. Igra Story Platonic Solids (Platonova tijela Ȋŀ ǇǊƛőŀƴƧŜ ǇǊƛőŜύ 

a. Platonovo tijela mogu se pripremiti uz upotrebu origami 
tehnike (https://mathigon.org/origami/cube) ili 3d 
printerom 
(https://www.tinkercad.com/things/gYYsLM0xlXJ) 

b. Naljepnice (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/03/story-solids.pdf ) 

¶ 4 ƎƻŘƛǑƴƧŀ doba 

¶ 6: manje, jednako, ǾŜŏŜΣ puta 2, manje 2, ǾƛǑŜ 2 
¶ у ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƻōƭƛƪŀΥ ǘǊƻƪǳǘΣ ƪǊǳȌƴƛŎŀΣ ƪǾŀŘǊŀǘΣ 

pravokutnik, zakrivljena crta, ravna crta, izlomljena 
ŎǊǘŀΣ ŘǳȌƛƴŀ 

¶ 12 mjeseci 

¶ 20 brojeva 

 
 

3. Pripremiti i isprintati ƭƛǎǘƛŏ u ƪƻƧŜƳǳ ŏŜ ǳőŜƴƛŎƛ zapisati svoju ǇǊƛőǳΦ 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. DIO: aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǇǊƛőŀ (90 minuta) 
U uvodnom dijelu, kao motivaciju za nastavak ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ǳőŜƴƛƪŜ se pita 
ǾƻƭŜ ƭƛ őƛǘŀǘƛ ǇǊƛőŜΚ ±ƻƭŜ ƭƛ ǎƭǳǑŀǘƛ ǇǊƛőŜΚ ! ǇǊƛőŀǘƛ ǇǊƛőŜΚ YŀƪǾŜ ǇǊƛőŜ ǾƻƭŜ 
ǇǊƛőŀǘƛΚ WŜǎǳ ƭƛ ƛƪŀŘŀ őǳƭƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇǊƛőǳΚ 

https://mathigon.org/origami/cube
https://www.tinkercad.com/things/gYYsLM0xlXJ
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/story-solids.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/story-solids.pdf
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 1. Razumijevanje ǇǊƻőƛǘŀƴƻƎ teksta (30 minuta) 
U ovoj aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛ őƛǘŀƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇǊƛőǳ Sova 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊƪŀ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/Sova-matematicarka.pdf 
https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/03/Matematica-prica-Sova- 
matematicarka-1.pdf) te odgovaraju na pitanja nakon ǇǊƻőƛǘŀƴƻƎ 
teksta. 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛ ƭƛǎǘƛŏ ƴŀ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ǇǊƛőŀ ƛ ǇƛǘŀƴƧŀ ǘŜ ƛƘ ǎŜ 
ǳǇƻȊƻǊŀǾŀ Řŀ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ǇǳƴƻƳǳ ǊŜőŜƴƛŎƻƳΣ ǇŀȊŜŏƛ 
na pravila pisanja te da ƴŀȊƴŀőŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ Ǌŀőǳƴ ukoliko je on 
potreban za odgovor na pitanje. 
Nakon Ǒǘƻ su ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƻőƛǘŀƭƛ tekst i zapisali ǘǊŀȌŜƴŜ odgovore, svi 
ȊŀƧŜŘƴƻ őƛǘŀƧǳ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛ ƻŘƎƻǾƻǊŜ ǘŜ ŘƛǎƪǳǘƛǊŀƧǳ ƧŜ ǎǳ ƭƛ ǘƻőƴƛ ǘŜ 
analiziraju dijelove teksta u kojima se kriju odgovori. 

S obzirom da se u tekstu spominju tijela, ǇƻȌŜƭƧƴƻ je imati 
primjere tijela ukoliko bude potrebno analizirati ih. 

2. Igra s tijelima za ǇǊƛőŀƴƧŜ ǇǊƛőŜ (30 minuta) 
Svakom ǇŀǊǳ ǳőŜƴƛƪŀ se podijeli jedan skup od 5 Platonovih tijela. 

 

U uvodnom dijelu ǳőŜƴƛƪŜ se upozna s rekvizitima koje ŏŜ koristiti. 
tƛǘŀ ƛƘ ǎŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀƧǳ ƭƛ ƴŜƪŜ ƻōƭƛƪŜΣ ȊƴŀƧǳ ƭƛ Ǒǘƻ ǎǳ ƛƎǊŀŏŜ ƪƻŎƪƛŎŜΣ 
koje igre su igrali s kockicama, Χ ¦ƳƧŜǎǘƻ kockica objasni im se da 
ŏŜƳƻ Řŀƴŀǎ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǘƛƧŜƭŀ ƛ ǘƻ ǇƻǎŜōƴŀ ǘƛƧŜƭŀ ƪƻƧŀ ǳ őŀǎǘ ƧŜŘƴƻƳ 
velikom ƎǊőƪƻƳ znanstveniku i ƻǎƴƛǾŀőǳ Akademije zovemo 
Platonova tijela. 
U nastavku se ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƧǳ pravila igranja. 

 

Igra se ƳƻȌŜ igrati na nekoliko ƴŀőƛƴŀΥ 
a. LƎǊŀőƛƳŀ se ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ȊŀŘŀƧŜ ǘŜƳŀ ǇǊƛőŜ (npr. izlet, sport, 
ƛƎǊŀΣ ǑƪƻƭŀΣ ǳ ǇǊƛǊƻŘƛΧύ ƛƭƛ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ƛƎǊŀőŀ ȊŀŘŀƧŜ ǘŜƳǳ 
ǇǊƛőŜΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ōŀŎŜ р ǘƛƧŜƭŀΣ ǎǾŀƪƛ ƛƎǊŀő ƛǎǇǊƛőŀ ǇǊƛőǳ na 
ȊŀŘŀƴǳ ǘŜƳǳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎƭƛőƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǎŜ ǇƻƪŀȊŀƭŜ ƴŀ 
ǘƛƧŜƭƛƳŀ όǳƻőƛƳƻ Řŀ п ƻŘ р tƭŀǘƻƴƻǾƛƘ ǘƛƧŜƭŀ ƛƳŀƧǳ ƎƻǊƴƧǳ 
ǎǘǊŀƴǳΣ ƻǎƛƳ ǘŜǘǊŀŜŘǊŀ Ǉŀ ǘǊŜōŀ ǳǇǳǘƛǘƛ ƛƎǊŀőŜ Řŀ ƪƻŘ 
ǘŜǘǊŀŜŘǊŀ ƎƭŜŘŀƧǳ ǎƭƛƪǳ ƴŀ ŘƻƴƧƻƧ ǎǘǊŀƴƛ Ǒǘƻ ŘŀƧŜ ŘƻŘŀǘƴǳ 
dinamiku igri jer ƛƎǊŀőƛ unaprijed ne vide sliku ili trebaju iz 
ǾƛŘƭƧƛǾŀ о ǇƻƧƳŀ ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ Ǒǘƻ ƧŜ őŜǘǾǊǘƛ ǇƻƧŀƳύΦ 

b. LƎǊŀőƛ ȊŀǇƻőƛƴƧǳ ǇǊƛőǳ ǊƛƧŜőƛƳŀ α.ƛƭƻ ƧŜŘƴƻƳά ǘŜ ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ 
bace 5 tijela, ƛǎǇǊƛőŀƧǳ ostatak ǇǊƛőŜ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎƭƛőƛŎŜ koje su 
se pokazale na tijelima. 

c. tŀǊ ƛƎǊŀőŀ ƳŜŚǳ ǎƻōƻƳ ǇƻŘƛƧŜƭƛ őŜǘƛǊƛ ǘƛƧŜƭŀ ǘŜ ǇǊƛőŀƧǳ 
ǇǊƛőǳ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ jedan drugoga, a na temelju ǎƭƛőƛŎŀ koje 
ǎǳ ǎŜ αƻƪǊŜƴǳƭŜάΦ 

 
¦őŜƴƛŎƛ igraju igru u parovima. ¦őƛǘŜƭƧ prolazi razredom, ǎƭǳǑŀ 
ƴƧƛƘƻǾŜ ǇǊƛőŜΣ ǇƻƳŀȌŜ ƛƳΣ Ǉƻ ǇƻǘǊŜōƛ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀΧ 
Nakon ȊŀǾǊǑŜǘƪŀ igre i upoznavanja s pravilima i ƴŀőƛƴƻƳ igre 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Sova-matematicarka.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/Sova-matematicarka.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Matematica-prica-Sova-matematicarka-1.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Matematica-prica-Sova-matematicarka-1.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Matematica-prica-Sova-matematicarka-1.pdf
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 ǳőŜƴƛŎƛ nastavljaju sa ǎƭƧŜŘŜŏƻƳ aktivnosti. 
3. ½ŀǇƛǑƛ svoju ǇǊƛőǳΗ (30 minuta) 

a) ¦őƛǘŜƭƧ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀ ƧŜŘƴǳ ǇǊƛőǳ ƛ 
ȊŀǇƛǎǳƧŜ Ƨǳ ƴŀ ǇƭƻőǳΦ tǊǾƻ ȊŀǇƛǑŜ ƴŀǎƭƻǾ ǇǊƛőŜ όƴǇǊΦ LȊƭŜǘύΣ 
ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƛǎǘƛ ƴŀǎƭƻǾ ƴŀ ƪƻƧƛ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƛőŀƭƛ ǇǊƛőǳ ǳ 
ǇǊƻǑƭƻƧ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΦ tƻǘƻƳ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ōŀŎƛ ǘƛƧŜƭŀΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ Ǉƭƻőƛ ǇǊŜǇƛǑŜκǇǊŜŎǊǘŀ ǇƻƧƳƻǾŜ na temelju kojih 
ǇƛǑŜ ǇǊƛőǳΦ Potom ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳ 5 ǊŜőŜƴƛŎŀ ǇǊƛőŜΦ 

b) ¦őŜƴƛŎƛΣ u parovima, dobivaju sljedŜŏƛ zadatak. U zadatku 
ƪƻǊƛǎǘŜ ƭƛǎǘƛŏ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƛǇǊŜƳƛƻ ǳőƛǘŜƭƧ 
(https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/04/listic-Zapisi-svoju-pricu.docx ). 
tŀǊ ǳőŜƴƛƪŀ ōŀŎƛ ǘƛƧŜƭŀ ǘŜ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ǎŀƳ Ȋŀ ǎŜōŜ ƴŀ 
ƭƛǎǘƛŏƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜκǇǊŜŎǊǘŀǾŀ ǇƻƧƳƻǾŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ǇǊƛőǳ ƪƻƧŀ ƧŜ 
ǇƻǾŜȊŀƴŀ ǎŀ ǎƭƛőƛŎŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ǳ ƛƎǊƛΦ tǊƛőŀ ƳƻǊŀ ƛƳŀǘƛ 
ƴŀƧƳŀƴƧŜ р ǊŜőŜƴƛŎŀΦ LǎǇƻŘ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǇǊƛőŜ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ 
ƴŀǇƛǑŜ ǘǊƛ ǇƛǘŀƴƧŀ ǇƻǾŜȊŀƴŀ ǎ ǇǊƛőƻƳΦ 

4. ½ŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ŘƻǾǊǑŀǾŀƧǳ ǎǾƻƧǳ ǇǊƛőŜ ƛ ǇƛǘŀƴƧŀΦ Na 
ǇƻőŜǘƪǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜƎŀ sata, ǳőŜƴƛŎƛ (iz para) izmijene ǇǊƛőŜΣ ǇǊƻőƛǘŀƧǳ 
ǇǊƛőǳ ŘǊǳƎƻƎ ǳőŜƴƛƪŀ ǘŜ ƻŘƎƻǾƻǊŜ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀΦ tƻ 
ȊŀǾǊǑŜǘƪǳΣ ǳőŜƴƛŎƛ provjere jesu li upisani odgovori ǘƻőƴƛΦ 

2. DIO (nastavak aktivnosti na ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ satu): Opis geometrijskog 
objekta (45 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ pripremi skup koji ǎŀŘǊȌƛ geometrijske likove i tijela i stavi 
ƛƘ ƴŀ ƳƧŜǎǘƻ ƪƻƧŜ ƧŜ ǾƛŘƭƧƛǾƻ ǎǾƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪΣ ǳ 
ǘŀƧƴƻǎǘƛΣ ƻŘŀōŜǊŜ Ǉƻ ƧŜŘŀƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛȊ ǘƻƎ ǎƪǳǇŀ ƻ ƪƻƧŜƳǳ ǇƛǑŜ 
sastavak. 
{ƭƛőƴƻ kao i pri opisu ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎ lika, ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se daju smjernice 
za opis. 

I. Je li tvoj objekt geometrijski lik ili geometrijsko tijelo? 
II. Ako je geometrijski lik, koliko ima vrhova i stranica? Kakve 

su mu stranice? 
III. Ako je geometrijsko tijelo, koliko ima vrhova, bridova i 

strana? Kakvi su mu bridovi? Kakve su mu strane? 
IV. LƳŀ ƭƛ ǘǾƻƧ ƻōƧŜƪǘ ƧƻǑ ƴŜƪŜ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ ƴƛǎƛ ƴŀǇƛǎŀƻΚ 

Bitno je ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀƎƭŀǎƛǘƛ Řŀ ōƛ ƴƧƛƘƻǾ ƻǇƛǎ ǘǊŜōŀƻ ōƛǘƛ ǘŀƪŀǾ Řŀ 
ƴŜǘƪƻ Ǉƻ ƴƧŜƳǳ ƳƻȌŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƻ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƻōƧŜƪǘǳ ǊŀŘƛΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ мр Ƴƛƴǳǘŀ Řŀ ƴŀǇƛǑǳ ƻǇƛǎ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƻƎ ƻōƭƛƪŀ 
ƪƻƧŜƎ ǎǳ ƻŘŀōǊŀƭƛΦ 5ƻƪ ǇƛǑǳΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǎƭƻōƻŘƴƻ ƳƻƎǳ ǇǊƻǑŜǘŀǘƛ 
Řƻ ƛȊƭƻȌŜƴƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪŀƪƻ ōƛ ōƻƭƧŜ ǇƻƎƭŜŘŀƭƛ ƻŘŀōǊŀƴƛ ƻōƧŜƪǘΦ 
bŀƪƻƴ ǘƻƎŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŜŘƻƳ őƛǘŀƧǳ ǎǾƻƧŜ ƻǇƛǎŜ ǘŜ ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛŎƛ 
ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ pogoditi koji objekt opisuju. Ovaj dio aktivnosti ƳƻȌŜ 
se provesti i tako da se ǳőŜƴƛƪŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛ ǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƎǊǳǇŀ i svakoj 
grupi se na sredinu klupe stavi set geometrijskih objekata, ukoliko 
ƛƳŀƳƻ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƻ ǾƛǑŜ ƻŘ ƧŜŘƴƻƎ ǎƪǳǇŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƭƛƪƻǾŀ ƛ 
tijela. 
Jako je bitno uőŜƴƛŎƛƳŀ napomenuti ukoliko nisu ƧŜŘƴƻȊƴŀőƴƻ 
opisali geometrijski objekt iz skupa ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ objekata te ih 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/listic-Zapisi-svoju-pricu.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/04/listic-Zapisi-svoju-pricu.docx
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 ǳǇǳǘƛǘƛ ƴŀ ŘƻŘŀǘƴƛ ƻǇƛǎ ǊŀȊƭƛƪŀ ƛȊƳŜŚǳ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ 
njihovom opisu (npr. ukoliko ǳőŜƴƛƪ ƴŀǇƛǑŜ αƳƻƧ objekt je uglato 
geometrijsko tijelo, a u skupu objekata imamo i kvadar i kocku, 
ǳőŜƴƛƪǳ ǎŜ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ ƛ ƪǾŀŘŀǊ ƛ ƪƻŎƪŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƴƧŜƎƻǾƻƳ 
ƻǇƛǎǳ ǘŜ ǎŜ ǳőŜƴƛƪŀ ǳǇǳŏǳƧŜ Řŀ ŘƻŘŀǘƴƻƳ ǊŜőŜƴƛŎƻƳ ƛǎǘŀƪƴŜ 
svojstva ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴŀ samo za objekt koji je zamislio). 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se za ȊŀŘŀŏǳ ŘŀƧŜ da poprave svoje opise ako ȌŜƭŜ te da 
ƴŀǇƛǑǳ ǎŀǎǘŀǾ ƴŀ ƧŜŘƴǳ ƻŘ ŘǾƛƧŜ ǘŜƳŜΦ 

¶ hǇƛǑƛ kocku, ƻǇƛǑƛ kvadar te ƻǇƛǑƛ razliku ƛȊƳŜŚǳ kocke i 
kvadra 

¶ hǇƛǑƛ kvadrat, ƻǇƛǑƛ pravokutnik te ƻǇƛǑƛ razliku ƛȊƳŜŚǳ 
kvadrata i pravokutnika 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. Ovaj je scenarij pripremljen kao aktivnost na temu geometrijskih 
tijela i likovi. aŜŚǳǘƛƳΣ aktivnost ƳƻȌŜ biti ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŀ na bilo koju 
ǘŜƳǳΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƳƻȌŜ ǊŜŘƻǾƛǘƛ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ ǳ ǎǾƛƳ ǊŀȊǊŜŘƛƳŀΣ ǳȊ 
teme i pitanja koja oŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ǎŀŘǊȌŀƧǳ ƪƻƧƛ ǎŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ǊŀŘƛ 
όƳƻȌŜ se koristiti ili pri ǳőŜƴƧǳ novi ǎŀŘǊȌŀƧŀ ili i pri ponavljanju 
ƴŀǳőŜƴƻƎύΦ 

2. U aktivnostima ovog scenarija ǾǊƭƻ ōƛ ŘƻōǊƻ ŘƻǑƭŀ ǇƻŘǊǑƪŀ ǳőƛǘŜƭƧŀ 
engleskoj jezika. Kroz tu bi se suradnju mogla aktivnosti 
ƳƻŘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǇǊƛőŀ ōǳŘŜ ƛǎǇǊƛőŀƴŀ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳΦ 
Kroz tu bi ǇǊƛőǳ ǳőŜƴƛŎƛΣ povrh svega navedenog, usvojili i engleske 
termine ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ pojmove koji su dio ǇǊƛőŜΦ 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Kakvu poruku poslati? 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ kodiranje, Morsovo kod, parni i neparni brojevi 

Kratki opis YǊƻȊ ƻǾǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƪǊƻȊ ǇŀǊ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƘ primjera (igra Gluhi 
telefon, Morseova abeceda) upoznaju s teorijom kodiranja i njenom 
osnovnom ȊŀŘŀŏƻƳΥ detekcija i ispravljanje ǇƻƎǊŜǑŀƪŀ u komunikaciji. Na dva 
ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ ƛȊƳŜŚǳ ŘǾŀ Ǌŀőǳƴŀƭŀ όƪƻŘ ǎ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƳ 
bitovima i kod s ǇǊƻǾƧŜǊƻƳ ǇŀǊƴƻǎǘƛύΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǳőƛǘŜƭƧŀ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳ 
ōǊƻƧ ƎǊŜǑŀƪŀ ƴŀǎǘŀƭƛƘ ǇǊƛƭƛƪƻƳ ǇǊƛƧŜƴƻǎŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ƪƻƧŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ 
detektirati i ispraviti. 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘ Ȋŀ ŎƛƭƧ ƛƳŀ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ǇǊƛƳƧŜƴǳ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ Ȍivotu, posebno njezin veliki doprinos u 
ƪǊŜƛǊŀƴƧǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƛƘ ǎǳǎǘŀǾŀ ǘŜ ƧŜ ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ǊŀȊǾƛƧŀƴƧŜ ƪǊƛǘƛőƪƻƎ 
ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ƴŀ ȊŀōŀǾŀƴ ƴŀőƛƴ ƪǊƻȊ ƛƎǊǳΦ 
¦őŜƴƛŎƛ se kroz őƛǘŀƴƧŜ ǇǊƛőŜ upoznaju s povijesnim razvojem teorije kodiranja 
őƛƳŜ ƻǾŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ Ǉovezuje matematiku s prirodoslovljem i materinjim 
jezikom. 
Prije ili nakon aktivnosti ƳƻƎǳŏŜ provesti aktivnost Tajne ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ kako 
bismo ǳőŜƴƛŎƛƳŀ naglasili razliku ƛȊƳŜŚǳ kodiranja i ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΦ Aktivnost je 
ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ na nastavi informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati Micro:bit 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ȊƴŀőŀƧ matematike za svakodnevni ȌƛǾƻǘ i razvoj pozitivnog stava prema 
matematici; parni i neparni brojevi 

A2: Morseova abeceda, povijesni razvoj telegrafa i teorije kodiranja, lenta 
vremena 

A6: 2ƛǘŀƴƧŜ s razumijevanjem; jezik 
 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 10 000 u opisivanju i prikazivanju 
ƪƻƭƛőƛƴŜ ƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘŀ 

¶ Dijeli prirodne brojeve do 100 s ostatkom 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ organiziranost vremena i prikazuje vremenski 
ǎƭƛƧŜŘ ŘƻƎŀŚŀƧŀ 

¶ {ƳƧŜǑǘŀ ŘƻƎŀŚŀƧŜ povezane s neposrednim ƻƪǊǳȌƧŜƳ u ǇǊƻǑƭƻǎǘΣ 
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 ǎŀŘŀǑƴƧƻǎǘ i ōǳŘǳŏƴƻǎǘΦ 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǎƭǳǑŀκőƛǘŀ medijski tekst oblikovan u skladu s ǇƻőŜǘƴƛƳ 
ƻǇƛǎƳŜƴƧŀǾŀƴƧŜƳ ƛ ƛȊŘǾŀƧŀ ǾŀȌƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ se ǎǘǾŀǊŀƭŀőƪƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀ prema vlastitome interesu potaknut 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƛǎƪǳǎǘǾƛƳŀ ƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧƛƳŀ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻƎŀ ǘŜƪǎǘŀ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti 1. tƻ ǇƻǘǊŜōƛΣ ǳőƛǘŜƭƧ ǎŜ ƳƻȌŜ ōƻƭƧŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎ ǘŜƳƻƳ ƪƻŘƛǊŀƴƧŀΥ 
Osnovni pojmovi teorije kodiranja (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2023/02/linearni-kodovi.pdf ) 

2. Radni ƭƛǎǘƛŏΥ tǊƛőƻƳ o kodovima όƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǇǊƛőŀύΥ 
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Prica-o- 
kodovima.pdf 

3. Radni ƭƛǎǘƛŏΣ Morseov kod: https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/03/Morseov-kod.pdf 

4. Pripremiti Micro:bit s programom za kodiranje kodom s 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƳ ōƛǘƻǾƛƳŀ ƛ aƛŎǊƻΥōƛǘ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳƻƳ Ȋŀ ƛǎǇƛǎ ƪƻŘƛǊŀƴŜ 
poruke. Pripremne .hex datoteke za ova microbita ƳƻȌŜǘŜ ǇǊŜǳȊŜǘƛ 
na https://inamath.uniri.hr/kakvu-poruku-poslati/ . Potrebno je 
preuzeti datoteke microbit-kod_s_pon_bitovima_KODIRA (pritiskom 
na tipku A oŘŀōƛǊŜ ǎŜ ǇƻǊǳƪŀ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛƳƻ Ǉƻǎƭŀǘƛ όл ƛƭƛ мύ ƛ ǇǊƛǘƛǎƪƻƳ 
ƴŀ ǘƛǇƪǳ . ǎŜ ƻŘŀōǊŀƴŀ ǇƻǊǳƪŀ ƪƻŘƛǊŀ ƛ ǑŀƭƧŜ ŘǊǳƎƻƳ aƛŎǊƻΥōƛǘ-u) i 
microbit-kod_s_pon_bitovima_ISPIS (pritiskom na tipke A i B 
istovremeno Micro:bit prikazuje primljeni niz) 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. {ŀƳƻǎǘŀƭƴŀ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǇǊƛƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ όŘƻƳŀŏŀ ȊŀŘŀŏŀύΣ ǊŀŘƴƛ 
ƭƛǎǘƛŏΥ tǊƛőŀ ƻ ƪƻŘƻǾƛƳŀ 

2. Uvod (10 minuta) 
LƎǊŀ DƭǳƘƛ ǘŜƭŜŦƻƴΥ Ȋŀ ǇƻőŜǘŀƪ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƎǊŀƧǳ ƛƎǊǳ DƭǳƘƻƎ ǘŜƭŜŦƻƴŀ ǎ 
ŎƛƭƧŜƳ ƛƭǳǎǘǊŀŎƛƧŜ őƛƴƧŜƴƛŎŜ Řŀ ǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛ ƳƻȌŜ Řƻŏƛ Řƻ ǇƻƎǊŜǑƪŜΦ 

3. Motivacija (5 minuta) 
Kako je ƴŀǎǘŀƻ ƧŜȊƛƪΚ 5ƻƎŀŚŀƧǳ ƭƛ ǎŜ ƎǊŜǑƪŜ ǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛΚ aƻȌŜ li ih 
ƴŀǑ ƳƻȊŀƪ ƛǎǇǊŀǾƛǘΚ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǊŜőŜƴƛŎŀ ǎ ƎǊŜǑƪŀƳŀ 
Řŀ ƛƘ ǇǊƻőƛǘŀƧǳΥ 

¶ Albert Einstein: "Um je poptu pabodrana - funkcionara jedno 
ako je otvoren." 

¶ DŀƭƛƭŜƻ DŀƭƛƭŜƛΥ Ϧ[ƧǳŘŜ ƴŜ ƳƻȌƳŜƻ ƴƛőŜǳƳ ǇǳƻőƛǘƛΤ ƳƻȌƳŜƻ 
Ƴƛ ǎŀƳƻ ǇƻƳƻŏƛ Řŀ ǘƻ ƻǘǊƪƛƧǳ ǳ ǎŜōƛΦϦ 

¶ 0V0 J3 J3DN0574VN4 P0RUK4 K0J4 D0K4ZUJ3 D4 5M0 
5P050BN1 R4ZUMJ37I 7EKS7 KOJ1 N1J3 N4P154N N4 
574ND4RDN4N bп2мbΦ 

Ljudi su Ƨŀƪƻ ŘŀǾƴƻΣ ƧƻǑ ǇǊƛƧŜ пл ллл ƎƻŘƛƴŀΣ ǇƻőŜƭƛ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƧŜȊƛƪ Ȋŀ 
ƳŜŚǳǎƻōƴǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǳΦ bŀǑƛ ǎǳ ƧŜȊƛŎƛ ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƴŀǑ 
mozak, najbolji dekoder koji postoji, uspije detektirati i ispraviti 
ōǊƻƧƴŜ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛ όƴǇǊΦ ƎǳǘŀƴƧŜ slova 
u izgovoru, frfljanje, lapsusi u pisanom tekstu, ΧΦύΦ ¦ƻőƛƳƻ da bi se 
sve ǊƛƧŜőƛ u hrvatskom jeziku, kojih ima oko pola milijuna, mogle 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2023/02/linearni-kodovi.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2023/02/linearni-kodovi.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Prica-o-kodovima.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Prica-o-kodovima.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Morseov-kod.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Morseov-kod.pdf
https://inamath.uniri.hr/kakvu-poruku-poslati/
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 ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǎŀ п ƛƭƛ ƳŀƴƧŜ ǎƭƻǾŀΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ǳ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ Ƨŀƪƻ Ǉǳƴƻ ǊƛƧŜőƛ 
bi se razlikovalo samo za jedno slovo (kao npr. KIST i LIST) te bi bilo 
Ƨŀƪƻ ƭŀƪƻ ŘƻƭŀȊƛƭƻ Řƻ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ƴǇǊΦ ǇǊƛ ǇƛǎŀƴƧǳ ǘŜ ōƛ ǎŜ ǘŜ ǇƻƎǊŜǑƪŜ 
ǘŜǑƪƻ ispravljale. Puno bismo ƭŀƪǑŜ ǳƻőŀǾŀƭƛ i ispravljali lapsuse kad bi 
ǎǾŀƪŀ ǊƛƧŜő ƛƳŀƭŀ ƴǇǊΦ мл ƛƭƛ ǾƛǑŜ ǎƭƻǾŀΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ǘƻ ōƛ ƴŀƳ ōƛƭƻ jako 
ƴŜǇǊŀƪǘƛőƴƻ ƪŀƪƻ ǳ ǇƛǎŀƴƧǳ ǘŀƪƻ ƛ ǳ ƎƻǾƻǊǳΦ 

4. Morseov kod (20 minuta) 
tƻǎǘƻƧŜ ƭƛ ƴŜƪƛ ƴŀőƛƴƛ ƪŀƪƻ ƳƻȌŜƳƻ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀǘƛ ŀƪƻ ƴŜ őǳƧŜƳƻΣ ƴǇǊΦ 
na moru. 1835. godine konstruiran je Morseov telegraf koji je 
koristio Morseov kod. 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ŘŀƧŜ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ aƻǊǎŜƻǾ ƪƻŘΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ǎƳƛǎƭƛ ƴŜƪǳ 
ǊƛƧŜő ƻŘ р ǎƭƻǾŀ ǘŜ ƧŜ ƪƻŘƛǊŀƧǳ aƻǊǎŜƻǾƛƳ ƪƻŘƻƳΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƻȊƻǾŜ 
ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǳőŜƴƛƪŀ ƴŀ Ǉƭƻőǳ Řŀ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ƭŀƳǇŜ ǇǊŜƴŜǎǳ ǎǾƻƧǳ ǇƻǊǳƪǳ 
ŘǊǳƎƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 

5. Kako Ǌŀőǳƴŀƭŀ komuniciraju? (10 minuta) 
½ƴŀǘŜ ƭƛ ƪŀƪƻ ŘǾŀ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƛƭƛ ŘǾŀ ƳƻōƛǘŜƭŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǇǊƛőŀƧǳΚ 
tǊƛőŀƧǳ ƭƛ ƴŀ ƘǊǾŀǘǎƪƻƳΚ Lƭƛ ƳƻȌŘŀ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳΚ 
Dva Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǇǊƛőŀƧǳ jezikom nula i jedinica. 
Lǎǘƻ ƪŀƪƻ ǎŜ ƛ ƴŀƳŀ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ǳ ƎƻǾƻǊǳ ƛƭƛ ǇƛǎŀƴƧǳ ǘŀƪƻ ƛ ǎŜ 
ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƛ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ƪŀŘ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧǳΦ 5ƻƪ Ǉoruka putuje 
ƻŘ ƧŜŘƴƻƎ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǇǊŜƳŀ ŘǊǳƎƻƳΣ ƴŜƪŀ ǎŜ ƴǳƭŀ ƳƻȌŜ ȊŀƳƛƧŜƴƛǘƛ ǳ 
jedinicu ili obrnutu. U govoru ili pisanju, ƴŀǑ mozak ispravlja razuman 
ōǊƻƧ ǇƻƎǊŜǑŀƪŀΦ 
aƻƎǳ ƭƛ ƛ ƪŀƪƻ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ŘƻƎƻŘŜ ǇǊƛ 
prijenosu informacije? To ovisi o nama, odnosno o jeziku koji mi 
ǇǊƛǇǊŜƳƛƳƻ Ȋŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǳ ǊŀőǳƴŀƭŀΦ ¢ŜƻǊƛƧŀ ƪƻŘƛǊŀƧǳ ƧŜ Řƛƻ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ƪƻƧƛΣ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΣ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƧŜȊƛƪŜ 
ƪƻƧƛƳŀ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧǳΦ aƛ ŏŜƳƻ Řŀƴŀǎ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ŘǾŀ 
Ǌŀőǳƴŀƭƴŀ ƧŜȊƛƪŀΦ 

 
 

YƻŘ ƧŜ ǎƪǳǇ ǊƛƧŜőƛ όƴƛȊƻǾŀ ǎƛƳōƻƭŀύ ƪƻƧŜ ƪƻŘŜǊ ƪǊŜƛǊŀ ƛ ǑŀƭƧŜ ǳ 
ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƛ ƪŀƴŀƭΦ {Ǿŀƪŀ ǊƛƧŜő ƪƻŘŀ ƴŀǎǘŀƭŀ ƧŜ ƻŘ ǳƭŀȊƴŜ ǇƻǊǳƪŜ 
όƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜύ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛƳƻ poslat. Dekoder primi kodiranu poruku te iz 
ƴƧŜ ǇƻƪǳǑŀΣ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ŜǾŜƴǘǳŀƭƴŜ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ƴŀǎǘŀƭŜ ǳ 
komunikacijskom kanalu, odrediti informaciju koja je poslana. 

6. wŀőǳƴŀƭƴƛ jezik: Kod s ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƳ bitovima (20 minuta) 
tǊŜǘǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Řŀ ȌŜƭƛƳƻ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧǳ ȊŀǇƛǎŀƴǳ ōƛƴŀǊƴƛƳ 
nizom duljine jedan, npr. poruku 1. S ciljem efikasnog otkrivanja i 
ispǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ƎǊŜǑƪŜΣ ǇƻǑŀƭƧƛƳƻ ƴƛȊ ŘǳƭƧƛƴŜ уΥ ммммммммΦ 
Aktivnost s Micro: bitom 
¦őŜƴƛŎƛ se podijele u parove te svaki par dobije dva Micro: bita. Na 
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 jednom Micro:bit-u ǳőŜƴƛƪ ōƛǊŀ ǇƻǊǳƪǳ ƪƻƧǳ ŏŜ ǎƭŀǘƛ όл ƛƭƛ мύΣ ŀ ƴŀ 
drugom Micro:bit-ǳ ǳőŜƴƛƪ ƧŜ ǳ ǳƭƻȊƛ ŘŜƪƻŘŜǊŀ όaƛŎǊƻΥōƛǘ Ƴǳ 
ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇƻǊǳƪǳ ƪƻƧŀ ƧŜ αǎǘƛƎƭŀά ƛȊ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƻƎ ƪŀƴŀƭŀύΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ǎƘǾŀǘƛǘƛ ƪŀƪǾŜ ǎǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƪƻŘŀ ǎ 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƳ ōƛǘƻǾƛƳŀ Ǉƻ ǇƛǘŀƴƧǳ ŘŜǘŜƪǘƛǊŀƴƧŀ ƛ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ƎǊŜǑŀƪŀ 
ǘŜ ŘƻƭŀȊŜ Řƻ ǎƭƧŜŘŜŏŜƎ ȊŀƪƭƧǳőƪŀΦ hǾƛƳ ƪƻŘƻƳ ƳƻȌŜƳƻ ŘŜǘŜƪǘƛǊŀǘƛ 
ƴŀƧǾƛǑŜ т ǇƻƎǊŜǑŀƪŀ ǘŜ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀƧǾƛǑŜ о ǇƻƎǊŜǑƪŜΦ 

7. wŀőǳƴŀƭƴƛ jezik: Kod s provjerom parnosti (20 minuta) 
tǊŜǘǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Řŀ ȌŜƭƛƳƻ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ informaciju zapisanu binarnim 
ƴƛȊƻƳ ŘǳƭƧƛƴŜ ǎŜŘŀƳΣ ƴǇǊΦ мммлллмΦ tǊƛ ǇǊƛƧŜƴƻǎǳ ŏŜƳƻ ŘƻŘŀǘƛ ƛ уΦ 
őƭŀƴ ƴƛȊŀ a: a Ґ л ŀƪƻ ǇƻőŜǘƴƛ ƴƛȊ ƛƳŀ ǇŀǊŀƴ ōǊƻƧ ƧŜŘƛƴƛŎŀΣ a = 1 ako 
ǇƻőŜǘƴƛ ƴƛȊ ƛƳŀ ƴŜǇŀǊŀƴ ōǊƻƧ ƧŜŘƛƴƛŎŀΦ ¦ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ǑŀƭƧŜƳƻ 
niz: 11100010. 
Aktivnost: 
¦őŜƴƛŎƛ se podijele u trojke: prvi ǳőŜƴƛƪ je koder (on bira poruku, 
kodira i tako kodiranu poruku zapisuje na papir), drugi ǳőŜƴƛƪ je 
ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƛ ƪŀƴŀƭ όƻƴ ǇǊƛƳŀ ƪƻŘƛǊŀƴǳ ǇƻǊǳƪǳ ǘŜ ǊŀŘƛ ƎǊŜǑƪŜύ Řƻƪ 
ƧŜ ǘǊŜŏƛ ǳőŜƴƛƪ ŘŜƪƻŘŜǊ ƪƻƧƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ŘŜǘŜƪǘƛǊŀǘƛ ƛ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǇƻƎǊŜǑƪǳΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ naslutiti karakteristike koda s 
provjerom parnosti: ƳƻȌŜƳƻ detektirati neparan broj ǇƻƎǊŜǑŀƪŀ u 
ǇǊƛƧŜƴƻǎǳΣ ŀƭƛ ƴŜ ƳƻȌŜƳƻ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ƴƛǘƛ ƧŜŘƴǳ ǇƻƎǊŜǑƪǳΦ 

8. ½ŀƪƭƧǳőŀƪ (5 minuta) 
U dva smo primjera koristili binarne nizove duljine 8 u prijenosu 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀΦ ¦ ǇǊǾƻƳ ǎƳƻ ǇǊŜƴƛƧŜƭƛ ƳŀƴƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ǳȊ ǾŜŏǳ 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŀ ƛ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ƎǊŜǑƪŜ Řƻƪ ǎƳƻ ǳ ŘǊǳƎƻƳ 
ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǇǊŜƴƛƧŜƭƛ ǾƛǑŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ǳȊ ƳŀƴƧǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŀ ƛ 
ispravljanjŀ ƎǊŜǑƪŜΦ 
hǎƴƻǾƴƛ ǇǊƻōƭŜƳ ǘŜƻǊƛƧŜ ƪƻŘƛǊŀƴƧŀ ƧŜ ƴŀŏƛ ƪƻŘ ƪƻƧƛƳ ƳƻȌŜƳƻ 
ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ ȊŀŘƻǾƻƭƧŀǾŀƧǳŏǳ ƪƻƭƛőƛƴǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ǳȊ ȊŀŘƻǾƻƭƧŀǾŀƧǳŏǳ 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ŘŜǘŜƪŎƛƧŜ ƛ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ƎǊŜǑƪŜΦ 

 

bŀǇƻƳŜƴŀΥ !ƪƻ ƧŜ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊƻǾŜŘŜƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ¢ŀƧƴŜ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΣ ƻƴŘŀ ǎŜ 
na kraju ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƳƻȌŜ naglasiti razlika kodiranja ƛ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΦ Cilj je kodiranja 
ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǇƻƎǊŜǑƪŜ ǳ ǇƻǊǳƪŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƻƳ ƪŀƴŀƭǳ 
Řƻƪ ƧŜ ŎƛƭƧ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ αǎŀƪǊƛǘƛά ǇƻǊǳƪǳ ǘŀƪƻ Řŀ Ƨǳ ƴŜ ƳƻȌŜ ǇǊƻőƛǘŀǘƛ ƻƴŀƧ ƪƻƳŜ 
ona nije namijenjena. Oba postupka koristimo svakodnevno, pri komunikaciji 
mobitelom, ǊŀőǳƴŀƭƻƳΣ gledanju TV i sl. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ Ȋŀ 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

bŀ ƴŀǎǘŀǾƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜ όƛƭƛ ǳ ǾƛǑƛƳ ǊŀȊǊŜŘƛƳŀύ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧǳ aƛŎǊƻΥōƛǘ 
kroz nekoliko zadataka: 

1. Program za kodiranje i slanje poruke kodom s ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƳ 
bitovima. 

2. Program za primanje, ispravljanje i dekodiranje poruke koda s 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƳ bitovima. 

3. Program za kodiranje i slanje poruke kodom s provjerom parnosti. 
4. Program za primanje, dekodiranje poruke koda s provjerom parnosti 

i detekcijom ƎǊŜǑƪŜΦ 
Isti  se  zadaci  mogu  ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ  i  programiranjem  u  nekom  drugom 
programskom jeziku (npr. Scratch ili Python). 
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Dodatne napomene  

Authors Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Matematiļki trik s kartama: Trik na kvadrat 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ trik s kartama, ǊŀőǳƴŀƴƧŜ Řƻ 100, dvodimenzionalna tablica 

Kratki opis Aktivnost je temeljena na ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ trikovima s kartama te njome kod 
ǳőŜƴƛƪŀ ǊŀȊǾƛƧŀƳƻ ǇƻȊƛǘƛǾŀƴ ǎǘŀǾ ǇǊŜƳŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛΦ hǾŀ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ 
ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƴŀőƛƴ ƧŀőŀƴƧŀ ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƴŀ 
zabavan i kreativan ƴŀőƛƴ koji kod ǳőŜƴƛƪŀ ǇƻǾŜŏŀǾŀ interese za rad te ȌŜƭƧǳ 
za uspjehom u radu. 
aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǇƻȊŀŘƛƴŀ ǘǊƛƪŀ ¢Ǌƛƪ ƴŀ ƪǾŀŘǊŀǘ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ Řƻ мллΣ 
ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŜ ōǊƻƧŜǾŀ ǎ ƻǎǘŀǘƪƻƳ ǘŜ ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ǳ ŘǾƻŘƛƳŜƴȊƛƻƴŀƭƴƻƧ ǘŀōƭƛŎƛ ǳ 
kojoj se pozicija opisuje rednim brojem stupca i rednim brojem retka. 
Kroz aktivnost se razvijaju ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǳőŜƴƛƪŀΣ sposobnost ǇǊŀŏŜƴƧŀ 
i reproduciranja postupka te fokusirano ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ postupka prema ǘƻőƴƻ 
ȊŀŘŀƴƛƳ ǳǇǳǘŀƳŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ƪƻƴŀőƴƛ ǳǎǇƧŜƘ ƻǾƛǎƛ ƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻƧ ǇǊƻǾŜŘōƛ 
svakog pojedinog koraka. 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ kreativnim ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜƳ nastupa u okviru 
nastave materinjeg jezika, stranog jezika te likovnog i glazbenog odgoja. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
A5: CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ǇǊŜŘƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ i ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜΥ ponavljanje postupka u 
ǘƻőƴƻ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ redoslijedu; ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 100; dijeljenje sa ostatkom 

A5: ƳƻǘƻǊƛőƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ i fina motorika u rada s rukama 
A6: ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛőŜΤ komunikacija s publikom; davanje jasnih uputa 

 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 100; dijeljenje brojeva s ostatkom 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ ǎŜ ǇǊƛǊƻŘƴƛƳ brojevima do 10 000 u opisivanju i prikazivanju 
ƪƻƭƛőƛƴŜ ƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘŀΦ 

¶ Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 1 000 
¶ Dijeli prirodne brojeve do 100 s ostatkom. 

 

¶ Aktivno sudjeluje u elementarnim igrama koje razvijaju 

ǎŀƳƻǇƻǑǘƻǾŀƴƧŜΣ samopouzdanje i ustrajnost. 
 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀκǎƭǳǑŀ ƪǊŀǘƪŜ ǘŜƪǎǘƻǾŜ ǘŜƳŀǘǎƪƛ ǇǊƛƪƭŀŘƴŜ ǳőŜƴƛőƪƻƳǳ 
ƛǎƪǳǎǘǾǳΣ ƧŜȊƛőƴƻƳǳ ǊŀȊǾƻƧǳ ƛ ƛƴǘŜǊŜǎƛƳŀ 
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 ¶ ¦őŜƴƛƪ razgovara i govori u skladu s temom iz svakodnevnoga 
ȌƛǾƻǘŀ ƛ ǇƻǑǘǳƧŜ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳƭƧǳŘƴƻƎŀ ƻǇƘƻŚŜƴƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ pronalazi podatke u őƛǘŀƴƻƳŜ tekstu prema uputi ili 
pitanjima. 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 + 45 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Pripremiti ǑǇƛƭƻǾŜ s kartama (jedan ǑǇƛƭ na dva ǳőŜƴƛƪŀύΦ Dovoljno 
ƧŜ нр ƪŀǊŀǘŀ ƴŀ ǎǾŀƪƻƎ ǳőŜƴƛƪŀ Ǉŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ǳǇƻǘǊƛƧŜōƛǘƛ ƧŜŘŀƴ ǑǇƛƭ 
ƴŀ п ǳőŜƴƛƪŀΦ 

2. ¦őƛǘŜƭƧ ǳǾƧŜȌōŀǾŀ trik 
3. ¦őƛǘŜƭƧ ǳǎǾŀƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛ ǘǊƛƪŀ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ 

(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na- 
kvadrat-upute-za-provedbu-trika.docx ) 

4. wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ ¢Ǌƛƪ ƴŀ ƪǾŀŘǊŀǘ ǇǊƛǇǊŜƳŀ 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na- 
kvadrat-priprema-radni-listic.docx ) 

5. Radni ƭƛǎǘƛŏΥ Trik na kvadrat ǇƻƻǇŏŜƴƧŜ 
(https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na- 
kvadrat-poopcenje-radni-listic.docx ) 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. DIO: Priprema za aktivnost (15 minuta). 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƛȊǾƻŘƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǊŀŘƴƻƎ ƭƛǎǘƛŏŀ ǘŜ ǎŜ ƳƻȌŜ Řŀǘƛ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƛ Ȋŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ƪƻƧŀ ǇǊŜǘƘƻŘƛ aktivnosti. Nakon 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƧŜ ōƛǘƴƻ Řŀ ǳőƛǘŜƭƧ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊƻƪƻƳŜƴǘƛǊŀ ŘƻōƛǾŜƴŜ 
ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ ǘŜ Řŀ ǎǾƛ ǳƻőŜ Řŀ ǎǳ ǎŜ ōǊƻƧ ǊŜǘƪŀ ƛ ōǊƻƧ ǎǘǳǇŎŀ ȊŀƳƛƧŜƴƛƭƛ 
u prvom i drugom zadatku. 

2. DIO: Prezentacija trika od strane ǳőƛǘŜƭƧŀ (20 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀƧŀǾƭƧǳƧŜ Řŀ ŏŜ ƛȊǾŜǎǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ ǘǊƛƪ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀΦ ½ŀ 
ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǘǊƛƪŀ ƴƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƳŀǘƛ ǎǇǊŜǘƴŜ ǊǳƪŜ ǾŜŏ ƛȊǾƻŘƛǘƛ 
najavljeni postupak i pustiti da matematika odradi onaj őŀǊƻōƴƛ 
dio. 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛ 
trik s kartama: koŘ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǘǊƛƪƻǾŀ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ ǘǊƛƪ ǎŜ ƻǎƭŀƴƧŀ 
ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ƴŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳΣ ōŜȊ ǇƻǘǊŜōƴƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƛȊǾƻŘƛǘŜƭƧŀ ǘǊƛƪŀΣ 
ōŜȊ αƭŀȌƴƛƘά ƛ ƻȊƴŀőŜƴƛƘ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǎƪǊƛǾŜƴƛƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀΦ 
¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ǎŜ ŘƛƧŜƭǳ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ ƧŜ ƴŀƧǾŀȌƴƛƧƛ Řƛƻ ŘŀƴŀǑƴƧŜ 
aktivnosti ǎƭƧŜŘŜŏŜΦ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻ ǎƭǳǑŀƧǳ ǳőƛǘŜƭƧŀ i slijede upute. 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ ǇŀȌƭƧƛǾƻΣ Ǉƻƭŀƪƻ ƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊƛǊŀƴƻΣ ǇǊƻǾƻŘŜ ǎǾŜ ƻƴƻ 
Ǒǘƻ ƛƳ ǳőƛǘŜƭƧ ƎƻǾƻǊƛΦ 

¶ ¦őŜƴƛŎƛ se ne igraju s kartama ǾŜŏ nakon svakog pojedinog 
koraka stanu i őŜƪŀƧǳ upute za dalje. 

 

Za ǇǊƻǾŜŘōǳ ƻǾƻƎ ǘǊƛƪŀ ǳőƛǘŜƭƧ ǘǊŜōŀ ƛȊ ŎƛƧŜƭƻƎ ǑǇƛƭŀ ƪŀǊŀǘŀ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ 
25 karata iz ǑǇƛƭŀ s kojima ŏŜ se izvoditi trik. Ako nedostaje gotovih 
ǑǇƛƭƻǾŀ ƪŀǊŀǘŀ ǳ ǊŀȊǊŜŘǳ ǘǊƛƪ ǎŜ ƳƻȌŜ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ǎŀ Ǉ2 karata pa je 16 
karata sasvim prihvatljivo (ako se trik izvodi sa p2 karata samo je 
potrebno u triku broj 5 zamijeniti sa p). 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na-kvadrat-upute-za-provedbu-trika.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na-kvadrat-upute-za-provedbu-trika.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na-kvadrat-priprema-radni-listic.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na-kvadrat-priprema-radni-listic.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na-kvadrat-poopcenje-radni-listic.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Trik-na-kvadrat-poopcenje-radni-listic.docx
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¦őƛǘŜƭƧ ƴŜƪƻƭƛƪƻ Ǉǳǘŀ ǇǊƻǾƻŘƛ ǘǊƛƪ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ ōŜȊ ƛƪŀƪǾƛƘ 
dodatnih ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ promatraju trik. Bitno je da se ǳőƛǘŜƭƧ 
ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƳƧŜǎǘŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǾƛŘŜ ǇǊƻǾŜŘōǳ ǘǊƛƪŀ Ǒǘƻ ƧŜ 
ƳƻƎǳŏŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ŀƪƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǎƧŜŘƴŜ ƴŀ ǇƻŘ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ƻƪǳǇŜ 
oko njega. 

 

hǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƻōƛőƴƻ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀ ƻŘǳǑŜǾƭƧŜƴƧŜƳ ǳőŜƴƛƪŀΣ 
ƴŜǾƧŜǊƛŎƻƳ ƛ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ǇƻǇǳǘ Yŀƪƻ ǎǘŜ ǘƻ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΚ ¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ 
ǳőŜƴƛƪŜ ȌŜƭƛ li znati kako i ȊŀǑǘƻ trik radi te ȌŜƭŜ li ƴŀǳőƛǘƛ izvoditi trik. 

 

3. DIO: Razotkrivanje i ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ trika (30 minuta) 
¦ ƻǾƻƳ ƪƻǊŀƪǳ ǳőƛǘŜƭƧ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ ǊŀŘƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ 
matematiku u pozadini trika. Za ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ trikove ovo je ƪƭƧǳőŀƴ 
dio jer je cilj da uőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǳƳƛƧǳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ǇƻȊŀŘƛƴǳ ǘǊƛƪŀΣ 
ƻŘƴƻǎƴƻ ȊŀǑǘƻ ƻƴ ǊŀŘƛΣ ƧŜǊ ŏŜ ǎŀƳƻ ǳ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ razmiljeti da trik 
nije temeljen na prevarama nego na matematici, odnosno 
ȊƴŀƴƻǎǘƛΣ ǘŜ Řŀ ǇƻǎǘƻƧƛ ƭƻƎƛőƴƻ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ȊŀǑǘƻ ǘǊƛƪ αǊŀŘƛάΦ 

 
1. Izvoditelj trika όǳőƛǘŜƭƧύ ȊŀƳƻƭƛ ǇƻƳƻŏƴƛƪŀ όƧŜŘƴƻƎ ǳőŜƴƛƪŀύ Řŀ 
dobro ǇǊƻƳƛƧŜǑŀ karte te izvoditelj raspodijeli karte u 5 kupova po 
5 karata okrenutih licem prema gore. Dok dijeli karte izvoditelj 
ȊŀƳƻƭƛ ǇƻƳŀƎŀőŀ da odabere jednu kartu i da zapamti u kojem je 
kupu, ƻȊƴŀőƛƳƻ ǘŀƧ ōǊƻƧ ǎŀ { όƛ ƪŀȌŜ ǎǾƛƳŀ ƪŀƪƻ ōƛ Ƨǳ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ 
ƳƻƎƭƛ ǇǊŀǘƛǘƛύΦ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧǳŏƛ ǎ ǘŀōƭƛŎƻƳ ƛȊ ǇǊƛǇǊŜƳƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 
ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘǊŜŚǳƧǳ ƻ ƪƻƧŜƳ ǎǘǳǇŎǳ ǎŜ ǊŀŘƛΦ ¦őƛǘŜƭƧ ƴŀ Ǉƭƻőƛ ƛƭƛ 
prezentaciji prikazuje tablicu iz pripremne aktivnosti i posebnom 
bojoƳ ƻȊƴŀőƛ ǇǊƻƳŀǘǊŀƴƛ ǎǘǳǇŀŎΦ 

S0 S1 S2 S3 S4 
0 1 2 3 4 

5 6 7 8 9 

10 11 12 13 14 
15 16 17 18 19 

20 21 22 23 24 

Primijetimo da se u pojedinom stupcu nalaze ƪŀǊǘŜ όƻȊƴŀőŜƴŜ 
brojevima od 0 do 24) koje daju isti ostatak pri dijeljenju sa 5, 
redom ostatci po stupcima su: 0, 1, 2, 3, 4. 

 
2. ¦őƛǘŜƭƧ sada redom pokupi kupove s lijeva na desno tako da prvi 
kup bude na vrhu licem prema dolje te zadnji na dnu licem prema 
ŘƻƭƧŜ ǘŜ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƻ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘǳ ƪŀǊŀǘŀ ǳ ǑǇƛƭǳΥ WŜǎǳ ƭƛ ƪŀǊǘŜ ǳ 
istom ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘǳ ƪŀƻ ƛ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳΚ ~ǘƻ ǎŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛƭƻΚ 
tǊƻƳŀǘǊŀƧǳŏƛ ǘŀōƭƛŎǳ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ da se redoslijed karata promijenio 
ǘŀƪƻ Řŀ ǎǳ ǎŀŘŀ ƪŀǊǘŜ ƛȊ ǇǊǾƻƎ ǎǘǳǇŎŀ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǑǇƛƭŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ 
redoslijed je: 
0,5,10,15,20,1,6,11,16,21,2,7,12,17,22,3,8,13,18,23,4,9,14,19,24 
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3. ¦őƛǘŜƭƧ ǊŜŘƻƳ ŘƛƧŜƭƛ ƪŀǊǘŜ ƭƛŎŜƳ ǇǊŜƳŀ gore u 5 kupova tako da 
ǎǾŀƪŀ ǎƭƧŜŘŜŏŀ ƪŀǊǘŀ ƛŘŜ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƪǳǇ όƪŀƻ ƛ ǳ ǇǊǾƻƳ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧǳύΦ 
Dok dijeli svoje karte zamoli ǇƻƳŀƎŀőŀ da zapamti kup u kojem je 
ǾƛŘƛƻ ǎǾƻƧǳ ƪŀǊǘǳ ǘŜ Řŀ ǎǾƛƳŀ ƪŀȌŜΦ 
¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǎŀŘŀ ƪŀǊǘŜ ǳ ǇǊǾƻƳ ǊŜŘǳΦ ½ŀƧŜŘƴƛőƪƛ 
ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ǎǳ ǎŀŘŀ ǳ ǇǊǾƻƳ ǊŜǘƪǳ ƻƴŜ ƪŀǊǘŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ōƛƭŜ ǳ 
prvom stupcu i tako dalje, odnosno da je poredak kao u ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ 
tablici. 
R0 R1 R2 R3 R4 
0 5 10 15 20 
1 6 11 16 21 

2 7 12 17 22 

3 8 13 18 23 

4 9 14 19 24 

½ŀƪƭƧǳőǳƧǳ da su karte iz promatranog stupca u jednom retku, ali 
retku pod istim brojem (brojem S) pod kojim je bio i stupca 
όǳőŜƴƛƪŜ ǘƻ ƴŜ őǳŘƛ ȊōƻƎ ǇǊƛǇǊŜƳƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛύΦ 
¦őƛǘŜƭƧ zamoli ǇƻƳŀƎŀőŀ da ƧƻǑ jednom ǇƻƪŀȌŜ u kojem stupcu je 
ǾƛŘƛƻ ǎǾƻƧǳ ƪŀǊǘǳΦ hȊƴŀőƛƳƻ ōǊƻƧ ƪǳǇŀ ǎŀ ǎƭƻǾƻƳ w ƛ ƻōƻƧƛ Ǝŀ 
ǇƻǎŜōƴƻƳ ōƻƧƻƳ ǳ ǘŀōƭƛŎƛ ƛȊ ǇƻőŜǘƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΦ 
Sada ǳőƛǘŜƭƧ zna da je odabrana karta ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ bila u stupcu S i 
retku R. 

 

4. ¦őƛǘŜƭƧ ponovi dijeliti karte, ali tako da budu otkrivene i ǎƭƻȌŜƴŜ 
u obliku kvadrata. Prvo dijeli gornji red od 5 karata, pa redom sve 
ƻǎǘŀƭŜ ǊŜŘƻǾŜΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ Řŀ ŏŜ ǎŀŘŀ ƪŀǊǘŜ ōƛǘƛ ƻǇŜǘ 
ǇƻǎƭƻȌŜƴŜ ƪŀƻ ƛ ƴŀƪƻƴ ǇǊǾƻƎ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ ǘŜ Řŀ ŏŜ ǎŜ ǇǊƻƳŀǘǊŀƴŀ 
karta biti u stupcu S i retku R. 

S0 S1 S2 S3 S4 
R0 

R1 

R2 

R3 

R4 

 

¦ƻőŀǾŀƳƻ da je karta (prije zadnjeg dijeljena) u ǑǇƛƭǳ bila R*5+S+1 
Ǉƻ ǊŜŘǳ όŀƪƻ ǇƻőƛƴƧŜƳƻ ōǊƻƧƛǘƛ ƻŘ мύ ƛƭƛ wϝрҌ{ Ǉƻ ǊŜŘǳ όŀƪƻ 
ǇƻőƛƴƧŜƳƻ ōǊƻƧƛǘƛ ƻŘ лύΦ 

 

4. DIO: ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ trika (25 minuta) 
{ŀŘ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǇǊŜōŀŎǳƧŜ ƴŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛ ƻƴƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ǇƻƴƻǾƛǘƛ 
ǘǊƛƪΣ ǇǊƻǾƻŘŜŏƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƪƻƧƛ ƛƳ ƧŜ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƪŀȊŀƻΦ ¦őŜƴƛŎƛΣ ǊŀŘŜŏƛ 
ǳ ǇŀǊǳΣ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ǘǊƛƪ Řƻƪ ƎƻŘ Ǝŀ ƴŜ ǳǾƧŜȌōŀƧǳ ƛ ƴŀǳőŜ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ 
ōŜȊ ƎǊŜǑƪŜΦ 
Bitno je da baǊŜƳ ƧŜŘƴƻƳ ǎǾƛ ǇŀǊƻǾƛ ǳőŜƴƛƪŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ƛȊǾƻŘŜ 
ǘǊƛƪ όǎǾƛ ǇŀǊƻǾƛ Ȋŀ ƛǎǘƛ ōǊƻƧύΣ ǇǊŀǘŜŏƛ ǳǇǳǘŜ ǳőƛǘŜƭƧŀ ǘŜ Řŀ ǳőŜƴƛƪ 
kontrolira  provedbu.  Tijekom  provedbe  ǳőƛǘŜƭƧ  ƧƻǑ  jednom 

0 1 2 3 4 

5 6 7 8 9 

10 11 12 13 14 

15 16 17 18 19 

20 21 22 23 24 
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ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ǇƻƧŀǑƴƧŜƴŜ ǘǊƛƪŀ ǘŜ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǾƧŜǊŀǾŀƧǳ Řŀ Ƨŀ 
ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ǘƻőƴƻ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƴƧŜƳ ƪŀǊŀǘŀ ƛ ǇǊŀŏŜƴƧŜƳ ŘŜǾŜǘŜ 
karte. 

 

½ŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ǘǊƛƪ ƛ 
ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ Ǝŀ ǎǾƻƧƛƳ ǳƪǳŏŀƴƛƳŀΦ 

 

5. DODATNA AKTIVNOST: thht09bW9 TRIKA (45 minuta) 
 

1. Prezentacija drugog dijela trika od strane ǳőƛǘŜƭƧŀ (10 
minuta) 

Nakon Ǒǘƻ ste svladali osnovni trik, trik se jednostavno ƳƻȌŜ 
ǇƻƻǇŏƛǘƛΦ Prije ǇƻőŜǘƪŀ trika zamolite ǇƻƳŀƎŀőŀ da vam ƪŀȌŜ 
jedan broj od 1 do 25. 
¢Ǌƛƪ ǎŜ ǇǊƻǾƻŘƛ ƴŀ ǎƪƻǊƻ ƛŘŜƴǘƛőŀƴ ƴŀőƛƴ όǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀύΣ ŀƭƛ ǳ 
ovom ǇǊƻǑƛǊŜƴƧǳ trika kartu ƴŀƳƧŜǑǘŀƳƻ ǘƻőƴƻ na poziciju u ǑǇƛƭǳ 
ƪƻƧǳ ƧŜ ǇƻƳŀƎŀő ǊŜƪŀƻ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǑǇƛƭŀΦ ¢ƻ ƳƻȌŜƳƻ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ 
tako da pazimo kako kupimo kupove karata. 
Kraj trika ƳƻȌŜ se napraviti tako da ǇƻƳŀƎŀőǳ na kraju ƪŀȌŜƳƻ Řŀ 
ǎŀƳ ǇƻǘǊŀȌƛ ǎǾƻƧǳ ƪŀǊǘǳ ƪƻƧŀ ōƛ ǎŜ ǘǊŜōŀƭŀ nalaziti upravo B karata 
ƻŘ ǇƻőŜǘƪŀ ǑǇƛƭŀΦ 

 

2. Razotkrivanje i ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ drugog dijela trika (20 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƛƧŜ ǇƻőŜǘƪŀ ǘǊƛƪŀ ȊŀƳƻƭƛǘƛ ǇƻƳŀƎŀőŀ Řŀ ƪŀȌŜ ƧŜŘŀƴ ōǊƻƧ 
ƻŘ л Řƻ нпΦ bŜƪŀ ƧŜ ǘƻ ōǊƻƧ ƪƻƧƛ ŏŜƳƻ ƻȊƴŀőƛǘƛ ǎŀ . όȊŀ ǇǊƛƳƧŜǊ 
odaberimo da je B=11). 
Podijelimo broj B sa brojem 5. Rezultat je broj R i ostatak S. 
U ƴŀǑŜƳ primjeru ǎƭǳőŀƧǳ R=2, S=1. 
Ovaj dio ƳƻȌŜƳƻ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ na Ǉƭƻőƛ kako bi svi shvatili Ǒǘƻ smo 
napravili. 

Nakon prvog dijeljenja karte su ǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴŜ ovako kao u tablici. 
S0 S1 S2 S3 S4 

R0 

R1 

R2 

R3 

R4 

¦ƻőƛƳƻ da brojevi u stupcima svi daju isti ostatak pri dijeljenju sa 
р ƛ ǘŀƧ ƧŜ ƻǎǘŀǘŀƪ ƧŜŘƴŀƪ ōǊƻƧǳ ƪƻƧƛ ƻȊƴŀőŀǾŀ ǎǘǳǇŀŎΦ 
¢ŀƪƻŚŜǊΣ vidimo da svi brojevi u redcima daju isti rezultat pri 
dijeljenju sa 5 i da su jednaki upravo broju koji ƻȊƴŀőŀǾŀ redak. 

 

Ako unaprijed ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ brojeve retka i stupca (brojeve R i S) 
ƳƻȌŜƳƻ ƻŘŀōǊŀƴǳ ƪŀǊǘǳ ǎǘŀǾƛǘƛ ƴŀ ǘƻ ƳƧŜǎǘƻ ǘŀƪƻ Řŀ ǇŀȌƭƧƛǾƻ 
ōƛǊŀƳƻ ƎŘƧŜ ŏŜƳƻ ǎǘŀǾƛǘƛ ƪǳǇ ƛ ǘƻ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΦ 

0 1 2 3 4 
5 6 7 8 9 

10 11 12 13 14 

15 16 17 18 19 

20 21 22 23 24 
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 ¶ Nakon prvog dijeljenja, izvoditelj pokupi kupove, ali pazi 
Řŀ ƻŘŀōǊŀƴƛ ƪǳǇ ǎǘŀǾƛ ƴŀ ƳƧŜǎǘƻ { ƪƻƧŜ ǎƳƻ ƛȊǊŀőǳƴŀƭƛ 
ranije. 

¶ Nakon drugog dijeljenja, izvoditelj pokupi kupove, ali pazi 
da odabrani kup stavi na mjesto R. 

Sada izvoditelj ima ǑǇƛƭ karata u kojemu je odabrana karta na 
mjestu B=R*5+S (ako ǇƻőƛƴƧŜƳƻ brojiti od 0). 

 

¶ ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ trika (15 minuta) 
{ŀŘ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǇǊŜōŀŎǳƧŜ ƴŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛ ƻƴƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ǇƻƴƻǾƛǘƛ 
ǘǊƛƪΣ ǇǊƻǾƻŘŜŏƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƪƻƧƛ ƛƳ ƧŜ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƪŀȊŀƻΦ ¦őŜƴƛŎƛΣ ǊŀŘŜŏƛ 
ǳ ǇŀǊǳΣ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ǘǊƛƪ Řƻƪ ƎƻŘ Ǝŀ ƴŜ ǳǾƧŜȌōŀƧǳ ƛ ƴŀǳőŜ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ 
ōŜȊ ƎǊŜǑƪŜΦ 
Dijeljenje broja sa ostatkom na samom ǇƻőŜǘƪǳ mogu napraviti na 
papiru. 

 
½ŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ǳǾƧŜȌōŀǾŀǘƛ ǘǊƛƪ ƛ 
prezentirati ga svojim ǳƪǳŏŀƴƛƳŀ όǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ daju pisane upute 
za provedbu trika). ¦őŜƴƛƪŜ se ǇƻǘƛőŜ da ǇƻƪǳǑŀƧǳ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ 
ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trik bez papira, odnosno ǊŀőǳƴŀƧǳŏƛ αƴŀǇŀƳŜǘάΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

1. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛőŜ ƛ ŘŜǘŀƭƧŀ ǳȊ ƪƻƧŜ ŏŜ ǘǊƛƪ ōƛǘƛ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾ ǇǳōƭƛŎƛ 
όƴǇǊΦ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪŀ Řŀ ōƛ ȊŀǾǊǑƴƻ αǇƻƎŀŚŀƴƧŜά 
ƪŀǊǘŜ ƻŘ ƛȊǾƻŘƛǘŜƭƧŀ ōƛƭƻ Ǒǘƻ ŘǊŀƳŀǘƛőƴƛƧŜύΦ 

2. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ i/ili  ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ glazbe i kulisa za ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ trika. 
3. ¦ǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜ i izvedbena nastupa. Svaki trik je mala predstava koju 
ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƛ ƴŀǎǘǳǇŀǘƛ ǇǊŜŘ ǇǳōƭƛƪƻƳΦ ¢Ǌƛƪ ȊŀƘǘƧŜǾŀ 
da ǳőŜƴƛŎƛ razgovaraju sa publikom, daju jasne upute i vode publiku 
kroz ǇǊƛőǳ koju su osmislili kako bi trik bio ǾƛǑŜ od golog 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ postupka. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Title Tajne ġifriranja 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΣ Cezarova ǑƛŦǊŀΣ dijeljene brojeva s ostatkom 

Kratki opis ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ǇƻƧƳƻƳ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ ƛ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ 
ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǘŀƧƴƛ ƪƭƧǳő s posebnim naglaskom na algoritam ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ i ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ 
Cezarovom ǑƛŦǊƻƳΦ Algoritam se ƳƻȌŜ razviti ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ dijeljenje brojeva do 
млл ǎ ƻǎǘŀǘƪƻƳ ƛƭƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜ Řƻ мллΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ 
ǇǊŜŘȊƴŀƴƧǳ ǳőŜƴƛƪŀΦ ½ŀŘŀŎƛ Ȋŀ ŎƛƭƧ ƛƳŀƧǳ ǊŀȊǾƻƧ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ǘŜ 
fokusirano ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǇǊŜƳŀ ǘƻőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƳ ǳǇǳǘŀƳŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ƪǊƻȊ őƛǘŀƴƧŜ ǇǊƛőŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ǇƻǾƛƧŜǎƴƛƳ ǊŀȊǾƻƧŜƳ ǘŜƻǊƛƧŜ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ 
őƛƳŜ ƻǾŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǎ ǇǊƛǊƻŘƻǎƭƻǾƭƧŜƳ ƛ ƳŀǘŜǊƛƴƧƛƳ 
ƧŜȊƛƪƻƳΦ hǎƛƳ ǊŀȊǾƻƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀΣ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƛƳa cilj prikazati 
primjenu matematike u svakodnevnom ȌƛǾƻǘǳΣ posebno njezin veliki doprinos 
u kreiranju komunikacijskih sustava. 
bŀƪƻƴ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇǊƻǾŜǎǘƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ α[ƻǾ ƴŀ ōƭŀƎƻά ƪƻƧŀ ƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ 
ƴŀ ǘŜƳǳ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΣ ŀƭƛ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ αYŀƪǾǳ ǇƻǊǳƪǳ ǇƻǎƭŀǘƛΚά ƪŀƪƻ ōƛǎƳƻ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀƎƭŀǎƛƭƛ ǊŀȊƭƛƪǳ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻŘƛǊŀƴƧŀ ƛ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ 
ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ na nastavi informatike te uklopiti u nastavu engleskog jezika. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati Micro:bit 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: dijeljenje s ostatkom, zbrajanje i oduzimanje do 100 όǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŜύ 

A2: povijest ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΣ lenta vremena 
A6: őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanjem 

 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

zbrajanje i oduzimanje do 100, ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀƴƧŜ brojeva, dijeljenje s ostatkom 
do 100 (aktivnost se ƳƻȌŜ napraviti i ako ǳőŜƴƛŎƛ ne znaju dijeliti s ostatkom) 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 10 000 u opisivanju i prikazivanju 
ƪƻƭƛőƛƴŜ ƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘŀΦ 

¶ Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 1 000 

¶ Pisano ƳƴƻȌƛ i dijeli prirodne brojeve do 1 000 jednoznamenkastim 
brojem 

¶ Primjenjuje őŜǘƛǊƛ ǊŀőǳƴǎƪŜ operacije i odnose ƳŜŚǳ brojevima u 
problemskim situacijama. 

¶ wƧŜǑŀǾŀ zadatke s jednim ƴŜǇƻȊƴŀǘƛƳ őƭŀƴƻƳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎŜ slovom kao 
oznakom za broj. 

¶ {ƭǳȌƛ se ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ prikazima podataka. 
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 ¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀ ƪǊŀǘƪŜ ǘŜƪǎǘƻǾŜ ǘŜƳŀǘǎƪƛ ǇǊƛƪƭŀŘƴŜ ǳőŜƴƛőƪƻƳǳ ƛǎƪǳǎǘǾǳΣ 
ƧŜȊƛőƴƻƳǳ razvoju i interesimaς pronalazi podatke u őƛǘŀƴƻƳŜ tekstu 
prema uputi ili pitanjima 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǇƛǑŜ ǑƪƻƭǎƪƛƳ rukopisnim pismom slova, ǊƛƧŜőƛ i kratke 
ǊŜőŜƴƛŎŜ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ƧŜȊƛőƴƛƳ ǊŀȊǾƻƧŜƳΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

45+90+45 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Po potrebi, ǳőƛǘŜƭƧ se ƳƻȌŜ bolje upoznati s temom ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ 
(https://web.math.pmf.unizg.hr/~duje/kript/osnovni.html) 

2. Radni ƭƛǎǘƛŏΥ tǊƛőŀ o ǑƛŦǊŀƳŀ όƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ lektira): 
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Prica-o- 
siframa.docx 

3. Po potrebi, ƳƻȌŜǘŜ koristiti i Cezarov disk: 
https://www.tinkercad.com/things/dyR9iVBxJ1W 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

{ŀƳƻǎǘŀƭƴŀ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǇǊƛƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ όŘƻƳŀŏŀ ȊŀŘŀŏŀύΣ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ 
tǊƛőŀ ƻ ǑƛŦǊŀƳŀΦ 

 

PRVI DIO: Kako je Cezar skrivao svoje poruke? (45 minuta) 
bŀǇƻƳŜƴŀΥ ŀƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪǳΣ ǇǊǾƛ Řƛƻ ǎŜ ƳƻȌŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀ 
ƴŀǎǘŀǾƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜ ƛ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ƻ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧǳ ƪƻƧƛ ǎŜ ǊŀŘŜ ǳ ƻƪǾƛǊǳ 
ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜΦ !ƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ ƴŜƳŀƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪǳ ƻǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǎŜ ƳƻȌŜ 
napraviti ili u sklopu nastave matematika ili kao dio nastave prirodoslovalja 
όǎŀŘǊȌŀƧƛ ǇƻǾŜȊŀƴƛ ǎ ǊŀőǳƴŀƭƛƳŀύΦ 

1. Uvod: Kako ǑƛŦǊƛǊŀƳƻ i Ǒǘƻ je to ƪƭƧǳőΚ (10 min) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎƭƛƪǳ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƧǳ ƪƻǊŀŎƛ ǳ ǇƻǎǘǳǇƪǳ 
komunikacije koja koristit ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΦ ~ƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ƧŜ ǇǊƻŎŜǎ ƛȊƳƧŜƴŜ 
originalnog teksta u ǑƛŦǊƛǊŀƴƛ tekst ǇƻƳƻŏǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ƪƭƧǳőŀΦ hōǊƴǳǘƛ 
ǇǊƻŎŜǎΣ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΣ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀ ƻƴƻƳŜ ƪƻƳŜ ƧŜ ǇƻȊƴŀǘ ƪƭƧǳő Řŀ 
ǇǊƻőƛǘŀ ǑƛŦǊƛǊŀƴǳ ǇƻǊǳƪǳΦ 

 
bŀŘƻǾŜȊǳƧǳŏƛ ǎŜ ƴŀ tǊƛőǳ ƻ ǑƛŦǊŀƳŀΣ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ƻǘƪǊƛǘƛ 
Ǒǘƻ ƧŜ /ŜȊŀǊ ƪƻǊƛǎǘƛ ƪŀƻ ƪƭƧǳő ǘŜ Ǒǘƻ ƧŜ ƪƭƧǳő ƪƻŘ ǎƪƛǘŀƭŀ όƪƻŘ /ŜȊŀǊŀ ƧŜ 
ƪƭƧǳő ōǊƻƧ оΣ ŀ ƪƻŘ ǎƪƛǘŀƭŀ ƧŜ ƪƭƧǳő ŘŜōƭƧƛƴŀ ǑǘŀǇŀύΦ ¦ ƻǾƻƧ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƧŜ 
ǇƻȌŜƭƧƴƻ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ǎƪƛǘŀƭΦ 
Iako je Cezar uvijek pomicao slova za 3 mjesta, danas Cezarovom 
ǑƛŦǊƻƳ ȊƻǾŜƳƻ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƪƻƧƛƳ ǎƭƻǾŀ ǇƻƳƛőŜƳƻ Ȋŀ k mjesta 
(kҐмΣΧΣнрύΦ 

2. ~ƛŦǊƛǊŀƴƧŜ Cezarovom ǑƛŦǊƻƳ (10 minuta) 

https://web.math.pmf.unizg.hr/~duje/kript/osnovni.html
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Prica-o-siframa.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/Prica-o-siframa.docx
https://www.tinkercad.com/things/dyR9iVBxJ1W
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 ¦őŜƴƛŎƛƳŀ se zadaju ǎƭƧŜŘŜŏƛ zadatak: ~ƛŦǊƛǊŀƧǘŜ ǊƛƧŜő MATEMATIKA 
Cezarovom ǑƛŦǊƻƳ za k=3. 
U ovoj je aktivnosti ǇƻȌŜƭƧƴƻ imati Cezarov disk ili barem slova 
napisana u krug. 
¦őŜƴƛŎƛ dobivaju ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǑƛŦǊŀǘΥ PDWHPDWLND. 
S ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se raspravlja o ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ pitanjima: 

¶ Kako bismo ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƭƛ primljeni ǑƛŦǊŀǘΚ όǇƻƳƛőŜƳƻ za k=3 
mjesta u suprotnom smjeru, u lijevo) 

¶ ~ƛŦǊƛǊŀ li se slovo A uvijek u slovo D? (Da) 
3. 5ŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ Cezarovom ǑƛŦǊƻƳ (10 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se zadaje ǎƭƧŜŘŜŏƛ zadatak: YƻǊƛǎǘŜŏƛ ƪƭƧǳő k=5 dobiven je 
ǑƛŦǊŀǘ IW9C²Φ YƻƧŀ ƧŜ ǊƛƧŜő ǑƛŦǊƛǊŀƴŀΚ 
¦őŜƴƛŎƛ dobivaju originalni tekst: CEZAR. 

¶ U ovom ŏŜƳƻ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǳƻőƛǘƛ da je ǇƻȌŜƭƧƴƻ slova zapisivati u 
ƪǊǳƎ όƪƻƳŜƴǘƛǊŀǘƛ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ǎƭƻǾŀ ½ύΦ 

¶ bŀ ƻǾƻƳ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǳƻőƛǘ ŏŜƳƻ ƛ Řŀ ƧŜ ƴǇǊΦ р ƪƻǊŀƪŀ ǳƴŀǘǊŀƎ 
isto kao i 26-5=21 koraka unaprijed. 

4. Cezarova ǑƛŦǊŀ na micro:bitu (15 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se u grupama podijele micro:bitovi (jedan micro_bit za 
ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ i jedan za ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜύΦ 
Upute za rad s micro:bitom: 

¶ Tipka A: biramo slovo koje ȌŜƭƛƳƻ ǑƛŦǊƛǊŀǘƛ ili ŘŜǑƛŦǊƛǊŀǘƛ 

¶ Tipka B: biramo ƪƭƧǳő 

¶ Tipke A+B: pokazuje nam se ǑƛŦǊŀǘ ili ŘŜǑƛŦǊŀǘ slova 
Aktivnost se provodi na ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΦ 
WŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪκƎǊǳǇŀ ǳőŜƴƛƪŀ ƻŘŀōƛǊŜ ƪƭƧǳő ƛ ōƛǊŀ ƪǊŀǘƪǳ ǇƻǊǳƪǳ όо-4 
slova) koju ǑƛŦǊƛǊŀ tim ƪƭƧǳőŜƳΦ Drugi ǳőŜƴƛƪκƎǊǳǇŀ ǳőŜƴƛƪŀ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀ 
ǇǊƛƳƭƧŜƴƛ ǑƛŦǊŀǘ ǎ ƛǎǘƛƳ ƪƭƧǳőŜƳΦ 

5. DODATNA AKTIVNOST (ako vrijeme dozvoli): Koliko je ǘŜǑƪƻ otkriti 
tajnu? 
¦őŜƴƛƪŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛƳƻ ǳ ǇŀǊƻǾŜ όƴǇǊΦ ǳőŜƴƛŎƛ ǳ ƛǎǘƻƧ ƪƭǳǇƛ ǎǳ ǳ ǇŀǊǳύΦ 
{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ǑƛŦǊƛǊŀ ƧŜŘƴǳ ǊƛƧŜő /ŜȊŀǊƻǾƻƳ ǑƛŦǊƻƳ ǎ ǇƻƳŀƪƻƳ k 
όƳƻȌŜƳƻ ǊŀŘƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻǎǘƛ ǇǊƻōƛƧŀƴƧŀ ƪƭƧǳőŀ ƛ ǊŀŘƛ ǳǑǘŜŘŜ ǾǊŜƳŜƴŀ 
odrediti da je npr. kғмлύΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƻŘǊŜŘƛ ƪƭƧǳő k ƛ ǘƛƳ ƪƭƧǳőŜƳ 
ǑƛŦǊƛǊŀ ƴŜƪǳ ǊƛƧŜő όƳƻȌŜ ƴǇǊΦ ǑƛŦǊƛǊŀǘƛ ǊƛƧŜő ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳύΦ ~ƛŦǊŀǘ 
ŘŀƧŜ ǳőŜƴƛƪǳ ǎ ƪƻƧƛƳ ƧŜ ǳ ǇŀǊǳΣ ƴŜ ƻǘƪǊƛǾŀƧǳŏƛ ƪƭƧǳő ƪoji je koristio. 
¢ŀŘŀ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ǇƻƪǳǑŀǾŀ αǇǊƻōƛǘƛ ƪƭƧǳőά ƪƻƧƛ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛƻ ƴƧŜƎƻǾ 
prijatelj i otkriti originalni tekst tako da ponavlja postupak 
ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ Ȋŀ ǎǾŀƪƛ k ƛȊƳŜŚǳ н ƛ фΦ ¦őŜƴƛƪ ŏŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ Řŀ ƧŜ 
ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǇǊƻōƛƻ ǑƛŦǊǳ ƪŀŘŀ Ƴǳ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ǎƳƛǎleni tekst. 

 
DRUGI DIO: Kako micro:bit (ili Ǌŀőǳƴŀƭƻύ znaju Ǒǘƻ im je raditi? (90 minuta) 

1. Kako ŏŜƳƻ Ǌŀőǳƴŀƭƻ αƴŀƎƻǾƻǊƛǘƛά da ǑƛŦǊƛǊŀ Cezarovim ǑƛŦǊŀƳŀΚ (45 
minuta) 
Postupke ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ danas provode ǊŀőǳƴŀƭŀΦ aŜŚǳǘƛƳΣ Ǌŀőǳƴŀƭŀ znaju 
ǊŀŘƛǘƛ ǎŀƳƻ ƻƴƻ Ǒǘƻ ƛƳŀ Ƴƛ ƪŀȌŜƳƻ Řŀ ǊŀŘŜΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƻƴƻ Ǒǘƻ ƛƳ 
dajemo kroz algoritam. Na svu ǎǊŜŏǳ Ǌŀőǳƴŀƭŀ dobro znaju 
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 matematiku. 
a. ¦ǾƻŚŜƴƧŜ postupka (15 minuta) 

U ovom ŏŜƳƻ dijelu zajedno s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ uvesti postupka/algoritma 
za ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ i ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ Cezarovom ǑƛŦǊƻƳΦ 
¦őŜƴƛƪŜ se ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ pitanjima navodimo na ǇǊƻƳƛǑƭƧŀƴƧŜ o postupak 
ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΥ 

¶ Koristimo li prilikom ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ Cezarovom ǑƛŦǊƻƳ 
matematiku? Kako bi Ǌŀőǳƴŀƭǳ objasnili kako da ǑƛŦǊƛǊŀ neko 
ǎƭƻǾƻ /ŜȊŀǊƻǾƻƳ ǑƛŦǊƻƳΚ YƻƧƻƳ ƻǇŜǊŀŎƛƧƻƳ ōƛ ȊŀǇƛǎŀƭƛ 
ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΥ ǇƻƳŀƪ ǳŘŜǎƴƻ Ȋŀ k mjesta? (zbrajanjem) 

¶ aƻȌŜƳƻ li zbrajati slova i brojeve? (ne) 

¶ aƻȌŜƳƻ li na neki ƴŀőƛƴ svakom slovu ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ broj? (da) 
¶ Imamo li neko pravilo kako bi poredali slova? (abeceda, 
ǇǊƛŘǊǳȌƛƳƻ svakom slovu njegov redni broj u abecedi). 

¶ ½ŀƳƛǎƭƛƳƻ Řŀ ǑƛŦǊƛǊŀƳƻ ǎ ǇƻƳŀƪƻƳ k=3. Kako bi pomaknuli 
slovo Z za 3 mjesta udesno? (vratimo se na ǇƻőŜǘŀƪΥ Z-A-B-C). 

¶ Kako bi to opisali matematikom? όǊŀőǳƴŀƴƧŜ ostatka pri 
dijeljenju) 

¶ Koji je najmanji ostatak koji ƳƻȌŜƳƻ dobiti? (nula, zato ŏŜ 
ƴŀƳ ǎƭƻǾƻ ! ōƛǘƛ ƻȊƴŀőŜƴƻ ōǊƻƧŜƳ лύ 

U nastavku zapisujemo algoritam za ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ Cezarovom ǑƛŦǊƻƳΦ 
tǊƛƧŜ ǎŀƳƻƎ ŀƭƎƻǊƛǘƳŀ ƻŘŀōŜǊƛƳƻ ƪƭƧǳő k όōǊƻƧ ƛȊƳŜŚǳ м ƛ нрύ ƛ 
ǇǊƛŘǊǳȌƛƳƻ slovima brojeve: 

brojeve. 

Postupak/algoritam: 

i. slovu koje ȌŜƭƛƳƻ ǑƛŦǊƛǊŀǘƛ ǇǊƛŘǊǳȌƛƳƻ broj x (prema 
tablici) 

ii. broj x ǑƛŦǊƛǊŀƳƻ tako da ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ ostatak pri dijeljenju 
broja x+k sa 26 
ili 
ako je x+k manje od 26, onda x ǑƛŦǊƛǊŀƳƻ tako da 
ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ x+k 
ako je x+k ǾŜŏŜ od 25, onda x ǑƛŦǊƛǊŀƳƻ tako da 
ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ x+k-26 

iii. rezultat je broj ƛȊƳŜŚǳ 0 i 25 i on ƻŘǊŜŚǳƧŜ jedinstveno 
slovo (iz tablice) 

Ponovimo postupak za svako slovo teksta. 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ne rade őŜǎǘƻ s varijablama x i k pa im treba pojasniti 
kako ǳǾǊǑǘŀǾŀƳƻ konkretne vrijednost u korake algoritma. 

 

b.  Primjena postupka (30 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ zadaje ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ zadatak: tǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳŏƛ algoritam 
ǑƛŦǊƛǊŀƧǘŜ ǊƛƧŜő ½!.!±! /ŜȊŀǊƻǾƻƳ ǑƛŦǊƻƳ ǎ ƪƭƧǳőŜƳ k=7. 
¦őŜƴƛŎƛ provode postupak ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ radni ƭƛǎǘƛŏΦ 
Dobivamo ǑƛŦǊŀǘ ǊƛƧŜőƛ ZABAVA (za ƪƭƧǳő k=7): GHIHCH 
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 ¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 

¶ ~ƛŦǊƛǊŀ li se npr. slovo A svaki put u isto slovo? (DA) 
¶ ¢ǊŜōŀƳƻ ƭƛ Ȋŀ ǎǾŀƪƻ ǎƭƻǾƻ ! ǳ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧǳ ǑƛŦǊƛǊŀƳƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀǘƛ 

postupak ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΚ (Ne, dovoljno je provesti postupak jednom) 

¶ Koliko puta ŏŜƳƻ provesti postupak ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΚ (Onoliko koliko 
ima ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ slova u ǊƛƧŜőƛ koju Ǒƛfriramo) 

2. Kako ŏŜƳƻ Ǌŀőǳƴŀƭƻ αƴŀƎƻǾƻǊƛǘƛά da ŘŜǑƛŦǊƛǊŀ Cezarovim ǑƛŦǊŀƳŀΚ (45 
minuta) 

a. ¦ǾƻŚŜƴƧŜ postupka za ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ (15 minuta) 
{ƭƛőƴƛƳ ǇǊƻƳƛǑƭƧŀƴƧŜƳ zajedno s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ dolazimo do 
algoritma za ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΦ 

I. ǑƛŦǊƛǊŀƴƻƳ slovu ǇǊƛŘǊǳȌƛƳƻ broj y όǇƻƳƻŏǳ tablice) 
II. broj y ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƳƻ tako da ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ ostatak pri 

dijeljenju broja y+(26-k) sa 26 
ili 
ako je y+(26-k) manje od 26, onda y ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƳƻ tako da 
ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ y+(26-k) 

III. ako je y+(26-k) ǾŜŏŜ od 25, onda y ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƳƻ tako da 
ƛȊǊŀőǳƴŀƳƻ y+(26-k)-нс ŘƻōƛǾŜƴƻƳ ōǊƻƧǳ ǇǊƛŘǊǳȌƛƳƻ 
slovo iz tablice 

Ponovimo postupak za svako slovo ǑƛŦǊŀǘŀΦ 
b. Primjena algoritma za ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ (30 minuta) 

¦őƛǘŜƭƧ zadaje ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ zadatak koji ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ na radnom 
ƭƛǎǘƛŏǳΥ tǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳŏƛ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƧǘŜ ǑƛŦǊŀǘ {½{bLW{±9 ƪƻƧƛ ƧŜ 
ǑƛŦǊƛǊŀƴ /ŜȊŀǊƻǾƻƳ ǑƛŦǊƻƳ ǎ ƪƭƧǳőŜƳ k=4. 
¦őŜƴƛŎƛ otkrivaju poruku: OVOJEFORA 

 
5ha!0! ½!5!0!Υ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ se za ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ zadaje zadatak da sami 
ƻǎƳƛǎƭŜ ǎǾƻƧǳ ǑƛŦǊǳΥ ƻōƧŀǎƴŜ Ǒǘƻ ƧŜ ƪƭƧǳő ǘŜ ƻǇƛǑǳ ǇƻǎǘǳǇŀƪŀ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ ƛ 
ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΦ 

 

¢w90L DIO (opcionalno, na nastavi informatike): Implementacija algoritma 
Cezarove ǑƛŦǊŜ (45 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋŀ aƛŎǊƻΥōƛǘ-ŀ ƪƻƧƛ ǑƛŦǊƛǊŀ ƛ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀ /ŜȊŀǊƻǾƻƳ 
ǑƛŦǊƻƳ (preuzeti .hex datoteku naziva microbit-CEZAROVA-SIFRA na 
https://inamath.uniri.hr/tajne-sifriranja-treasure-hunt/ ) 

¶ Odabir slova koje ȌŜƭƛƳƻ ǑƛŦǊƛǊŀǘƛ i ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ slovu njegov redni broj 
όƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƭƛǎǘŜύΦ tǊƛǘƛǎƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ ! ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǎŜ ǎƭƻǾŀ ŜƴƎƭŜǎƪŜ 
abecede (u krug). 

¶ Odabir ƪƭƧǳőŀ (broja) kojim ȌŜƭƛƳƻ ǑƛŦǊƛǊŀǘƛΦ Pritiskom na tipku B 
prikazuju se brojevi od 1 do 26. 

¶ Postupak ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΥ Pritiskom tipki A i B istovremeno odabrano slovo 
ǑƛŦǊƛǊŀ se odabranim ƪƭƧǳőŜƳ i ispisuje se ǑƛŦǊŀǘΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

1. bŀƪƻƴ ǇǊƻǾŜŘŜƴƛƘ ǇǊŜǘƘƻŘƴƛƘ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ƴŀ ƛŘǳŏŜƳ ǎŀǘǳ ƳƻȌŜ ǎŜ 
provesti α¢ǊŜŀǎǳǊŜ Ƙǳƴǘά (Lov na blago) na temu ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ u trajanju 
od 45-60 min prema pripremljenom scenariju: 
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/3_Tajne- 

https://inamath.uniri.hr/tajne-sifriranja-treasure-hunt/
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/3_Tajne-sifriranja-Lov-na-Blago.docx
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 sifriranja-Lov-na-Blago.docx 
2. Kako bi ǳőŜƴƛŎƛ razlikovali postupak ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ i kodiranje, s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
ǎŜ ƳƻȌŜ ǇǊƻǾŜǎǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧΥ YŀƪǾǳ ǇƻǊǳƪǳ ǇƻǎƭŀǘƛΚ 

3. Na dodatnoj nastavi matematike ili u ǾƛǑƛƳ razredima ƳƻȌŜ se uvesti 
algoritma za ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ƛ ŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ afinom ǑƛŦǊƻƳ ǘŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛƧŀ 
algoritma u nekom programskom jeziku (micro:bit, Scratch, Python). 

4. Na nastavi engleskom jezika se Cezarov disk ƳƻȌŜ koristiti pri ǳőŜƴƧǳ 
engleskom alfabeta. 

5. Na nastavi likovnog odgoja ǳőŜƴƛŎƛ mogu ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ 
αƴŀǇǊŀǾŜά za ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ (Cezarov disk, skital i sl.) 

 

 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/03/3_Tajne-sifriranja-Lov-na-Blago.docx
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Title Tajne ġifriranja ï Lov na blago 
Key words ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΣ Cezarova ǑƛŦǊŀΣ vizualno ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜΣ enigma, lov na blago 

Short description ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ǘŜƻǊƛƧƻƳ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ ƛ ƴŜƪƛƳ 
ƴŀőƛƴƛƳŀ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ ƪƻƧƛ ǎǳ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ƪǊƻȊ ǇƻǾƛƧŜǎǘΥ /ŜȊŀǊƻǾŀ ǑƛŦǊŀΣ ǾƛȊǳŀƭƴƻ 
ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ƛ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ƧŀǾƴƛƳ ƪƭƧǳőŜƳΦ 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƪŀƻ ¢ǊŜŀǎǳǊŜ Iǳƴǘ ό[ƻǾ ƴŀ ōƭŀƎƻύΣ ǳ ƪƻƧŜƳ ǳőŜƴƛŎƛ ǳ 
ƎǊǳǇŀƳŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƛƭƛ ǳȊ ŘƧŜƭƻƳƛőƴǳ ǇƻƳƻŏ ǳőƛǘŜƭƧŀ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ŘƻōƛǾŜƴŜ 
ȊŀƎƻƴŜǘƪŜΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ ŘƻǎǘǳǇƴŜ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜ őƛƧƛƳ ǇǊƻǳőŀǾŀƴƧŜƳ ŘƻōƛǾŀƧǳ 
ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ Ȋŀ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǎǾŜ ŘƻōƛǾŜƴŜ ȊŀŘŀǘƪŜΦ tƻǘƛőŜ ǎŜ ƎǊǳǇƴƛ rad 
ǳőŜƴƛƪŀΣ ǊŀȊǾƻƧ ƪǊƛǘƛőƪƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ǘŜ őƛǘŀƴƧŜ ǎ ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŜƳΦ 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ Řŀƴŀ ǳ ŘǾƛƧŜ ǾŀǊƛƧŀƴǘŜΥ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧŀ ƛ ǎƭƻȌŜƴƛƧŀΦ ¦ ǎƭƻȌŜƴƛƧƻƧ 
ǾŀǊƛƧŀƴǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ƴŀőƛƴƻƳ ƴŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ǑƛŦǊƛǊŀƭƻκŘŜǑƛŦǊƛǊŀƭƻ 
ǇƻƳƻŏǳ 9ƴƛƎƳŜΦ 
Aktivnost se mƻȌŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘƛ na nastavi likovnog odgoja (izrada folija za vizualno 
ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜύ te na nastavi informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati Micro:bit, Maqueen, 3d print 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura* 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 

 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 
 

ϝƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŀ teme 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: dijeljenje s ostatkom, prosti brojevi 
 

 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 10 000 u opisivanju i prikazivanju 
ƪƻƭƛőƛƴŜ ƛ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘŀΦ 

¶ Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 1 000 
¶ Pisano ƳƴƻȌƛ i dijeli prirodne brojeve do 1 000 jednoznamenkastim 

brojem 

¶ Primjenjuje őŜǘƛǊƛ ǊŀőǳƴǎƪŜ operacije i odnose ƳŜŚǳ brojevima u 

problemskim situacijama. 

¶ wƧŜǑŀǾŀ zadatke s jednim nepoznatim őƭŀƴƻƳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ se slovom kao 

oznakom za broj. 
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hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

45-60 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Po potrebi, ǳőƛǘŜƭƧ se ƳƻȌŜ  bolje upoznati s  temom ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀ 
(https://web.math.pmf.unizg.hr/~duje/kript/osnovni.html) 

Potrebno je pripremiti i isprintati ǎƭƧŜŘŜŏŜ materijale, dostupne na 
https://inamath.uniri.hr/tajne-sifriranja-treasure-hunt/ 
1. YƴƧƛȌƛŎŀ sa άȊŀƎƻƴŜǘƪŀƳŀέ (zadacima) za Lov na blago koja ǳƪƭƧǳőǳƧŜ 
ȊŀŘŀǘƪŜ ǾŜȊŀƴŜ ǳȊ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƳŜǘƻŘŀƳŀ ό/ŜȊŀǊƻǾŀ ǑƛŦǊŀΣ 
vizualna kriptografija - ŦƻƭƛƧŜΣ ƪǊƛǇǘƻƎǊŀŦƛƧŀ ƧŀǾƴƻƎ ƪƭƧǳőŀ ƴŀ 
micro:bita). 

2. Priprema seta folija za vizualnu kriptografiju (preklapanjem dvije folije 
otkriva se neka slika): potrebno je isprintati pripremljene folije u na 
prozirne folije (za grafoskop). 

3. tǊƛǇǊŜƳƛǘƛ р ƳƛŎǊƻΥōƛǘŀ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΦ tƻǘǊŜōƴŀ ǎǳ п αƭŀȌƴŀά 
micro:bita (na koje je potrebno prenijeti pripremljeni kod 
Microbit_fake.hex) i na koje je potrebno nalijepiti 4 ǊŀȊƭƛőƛǘŜ naljepnice 
όŎǾƧŜǘƛŏ ǎ р ƭŀǘƛŎŀΣ ǇǊŀȊƴƛ ƪǊǳȌƛŏΣ ȊǾƛƧŜȊŘŀ ǎ р ƪǊŀƪƻǾŀΣ ǘǳȌƴƛ ǎƳŀƧƭƛŏύ ƛ 
ƧŜŘŀƴ αǇǊŀǾƛά ƳƛŎǊƻΥōƛǘ όƴŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛ ƪƻŘ 
Microbit_real.hex) s naljepnicom crnog (popunjenog) kvadrata. 

4. tǊƛǇǊŜƳŀ ǎǘŀȊŜ Ȋŀ ƪǊŀƧ [ƻǾŀ ƴŀ ōƭŀƎƻΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ŎŜǎǘŜ ƪƻƧǳ ŏŜ 
ǳőŜƴƛŎƛ ǎƭŀƎŀǘƛ ƻŘ ǇŀǇƛǊŀ ƛƭƛ ƛǎǇǊƛƴǘŀƴƻ ƴŀ оŘ ǇǊƛƴǘŜǊǳ 
(https://www.tinkercad.com/things/8ayryvLRFLL), koja je plan jednog 
ƪǾŀǊǘŀ ƛȊ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ ǾƻȌƴƧŀ όƴŀ ǇƻǾŜȊƴƛŎƛ 
https://inamath.uniri.hr/math-ride/  je potrebno isprintati dijelove 
ceste napravljene u GeoGebri: voznja, voznjaT, voznja kut i voznja 
ǊŀǾƴƻύΦ bŀ ǎǾŀƪƻƳ ǊŀǎƪǊƛȌƧǳ ǎǘŀȊŜ ǘǊŜōŀ ƴŀƭƛƧŜǇƛǘƛ ǇŀǇƛǊƛŏ όƛƭƛ ƳŀƭŜƴǳ 
ƪǳǾŜǊǘǳύ ƛ όƴŜǾƛŘƭƧƛǾƛƳ ¦±ύ ƳŀǊƪŜǊƻƳ ƴŜǑǘƻ ƴŀǇƛǎŀǘƛΦ bŀ ǇƻƭƧŜ ƪƻƧŜ ƧŜ 
ƻȊƴŀőŜƴƻ ǎ /L[W ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ƴŜƪǳ ǇƻǊǳƪu (npr. Bravo!) 

 

5. Donijeti ŀǳǘƛŏ kojim ŏŜ djeca sami upravljati όǊǳőƴƻ ga voziti prema 

https://web.math.pmf.unizg.hr/~duje/kript/osnovni.html
https://inamath.uniri.hr/tajne-sifriranja-treasure-hunt/
https://www.tinkercad.com/things/8ayryvLRFLL
https://inamath.uniri.hr/math-ride/%20n)
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 uputama) ili isprogramirati Maqueen-ŀ ǇǊŜƳŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ƪƻŘǳΥ 
microbit-DaljinskiZaMacqeen6 i microbit-MacqeenPlusCTKPapir23 
dostupnim za preuzimanje na https://inamath.uniri.hr/math-ride/ 

6. Upute i opis: postupak ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΣ Cezarova ǑƛŦǊŀΣ Enigma, ~ƛŦǊƛǊŀƴƧŜ uz 
ǇƻƳƻŏ aƛŎǊƻΥōƛǘ-a 

7. YƴƧƛȌƛŎŀ sa zadacima za napredniju varijantu 
8. Priprema Enigmi (za napredniju varijantu): 

https://www.thingiverse.com/thing:5793033 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. hǾŀ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƳƻȌŜ ǇǊƻǾŜǎǘƛ ƴŀƪƻƴ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ¢ŀƧƴŜ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŀΣ ŀƭƛ ǎŜ 
ƳƻȌŜ ǇǊƻǾŜǎǘƛ ƛ ƪŀƻ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƪǊƻȊ ƪƻƧǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǳőŜ ƻ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧǳ 
kroz igru. 
2. Lov na blago (Treasure hunt) ς jednostavnija varijanta (45 min) 
¦őŜƴƛƪŜ se rasporedi u 4 grupe. U tom ǎƭǳőŀƧǳ potrebno je pripremiti 4 
seta folija i 4 seta Micro: bit-ova i staviti ih na 4 odvojena stola. Svaka 
ƎǊǳǇŀ ŘƻōƛǾŀ ƧŜŘƴǳ ƪƴƧƛȌƛŎǳ ǎŀ ȊŀƎƻƴŜǘƪŀƳŀΥ 

 

 
 

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ ǊƛƧŜǑƛƭƛ оΦ ǘǊŀƎ ǳȊ ǇƻƳƻŏ aƛŎǊƻΥōƛǘ-a, grupa dolazi do 
papira na kojem je pripremljena staza i ŀǳǘƛŏ (ili Maqueen). SƭƛƧŜŘŜŏƛ 
ǳǇǳǘŜ ƴƛȊŀ ƪƻƧƛ ǎǳ ƻǘƪǊƛƭƛΣ ǘǊŜōŀƧǳ Řƻŏƛ Řƻ ŎƛƭƧƴƻƎ ǇƻƭƧŀ ƎŘƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ 
ȊŀƭƛƧŜǇƭƧŜƴŀ ǇƻǊǳƪŀ όƴǇǊΦ .ǊŀǾƻΗύΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ ǇƻƎǊƛƧŜǑƛƭƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ 
ǘǊŜōŀƧǳ ǾǊŀǘƛǘƛ ƴŀ ƳƧŜǎǘƻ ƛ ǇƻƪǳǑŀǘƛ ǇǊƻƴŀŏƛ ƎǊŜǑƪǳ ƛκƛƭƛ ƪǊŜƴǳǘƛ 
ponovno! 

https://inamath.uniri.hr/math-ride/
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 3.  Lov na blago ς ǎƭƻȌŜƴƛƧŀ varijanta (60 minuta) 
 

TRAG 1 
Cezar je svoje poruke ǑƛŦǊƛǊŀƻ tako da je svako slovo zamijenio slovom koje je 3 
mjesta nakon njega u abecedi. Pogodi broj manji od 10 i otkrij tajnu poruku! 
YTROJEFRNXQNTYWNGWTOFQCCQQC 

 

TRAG 2 

tŀȌƭƧƛǾƻ ǎƭǳǑŀƧ Ǒǘƻ Cezar ƪŀȌŜΣ ȊŀƪƭƧǳőŀƧ ŜƴƛƎƳǳ i ona ŏŜ ti ǊŜŏƛ Ǒǘƻ dalje. 
OAWPYSVRMZWYGKSR 

 

TRAG 3 
Preklopi folije i otkrij tajni ƪƭƧǳőΦ 

 

TRAG 4 

Odaberi pravi Micro:bit, ƻǘƪƭƧǳőŀƧ ga i on ŏŜ ǘƛ ǊŜŏƛ upute za robota! 
PORUKA 4: EBEJBEE 

 

TRAG 5 
Pokreni me i prati put, a kada put nestane, ǇƻǎƭǳǑŀƧ upute sa Micro:bit-a (L: 
lijevo, R: desno, S: ravno). 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

1. ¦őŜƴƛŎƛƳŀ se ƳƻȌŜ opisati postupak izrade folija za vizualno ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ 
te se s njima mogu izraditi izrada folije za vizualno ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ uz ǇƻƳƻŏ 
ŦƻƭƛƧŀ όǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ǇƛƪǎŜƭŀύ ƴŀ ƭƛƪƻǾƴƻƳ ƛƭƛ ǇǊƛ ƻōǊŀŘƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ 
ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƭƛƪƻǾŀΦ h ǾƛȊǳŀƭƴƻƳ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧǳ ƳƻȌŜǘŜ ǾƛǑŜ ƴŀǳőƛǘƛ ƴŀ 
primer putem ove poveznice: https://www.101computing.net/visual - 

cryptography/  

2. Na nastavi informatike ǳőŜƴƛŎƛ mogu mijenjati i/ili  ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ programa 
Ȋŀ ǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜκŘŜǑƛŦǊƛǊŀƴƧŜ ǳ aƛŎǊƻΥōƛǘ-ǳ ǘŜ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ƛκƛƭƛ ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ 
programa za Maqueen-ŀΦ hǎƛƳ ǘƻƎŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǎǘŀȊǳ ǳ 
programu GeoGebra (staza od papira) ili u programu Tinkercad (3d 
printana staza). 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 

https://www.101computing.net/visual-cryptography/
https://www.101computing.net/visual-cryptography/
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Naslov Vremeplov 
YƭƧǳőƴŜ 
ǊƛƧŜőƛ 

lenta vremena, őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanjem, ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 2022 

Kratki 
opis 

¦ ƻƪǾƛǊǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪǊƻȊ őƛǘŀƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇǊƛőŀ ǇƻǾŜȊǳƧǳ ǎŜ ƳŀǘŜǊƛƴƧƛ ƧŜȊƛƪΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀ ƛ 
ǎŀŘǊȌŀƧƛ ƛȊ prirodoslovlja. 
2ƛǘŀƧǳŏƛ ǇǊƛőŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƧŀőŀƧǳ őƛǘŀƭŀőƪǳ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘ ǘŜ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŀ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ǳ 
ǘŜƪǎǘǳΦ tǊƛ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ǇǊƻƴŀŏƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ǳ ǘŜƪǎǘǳΣ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ Ǌŀőǳƴ ǎ ǇǊƻƴŀŚŜƴƛƳ ǇƻŘŀŎƛƳŀ ǘŜ ŘƻōƛǾŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǇǊŀǾƛƭƴo povezati s lentom 
vremena. 

Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜΣ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ isti koncept, prilagoditi ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ temama te nadopuniti 
aktivnostima u okviru nastave stranog jezika, likovnog odgoja, informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴ 
i IKT 
alati 

3d print 

  

tƻŘǊǳőƧŀ 
(odabrat 
i) 

A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za 
svako 
odabran 
o 
ǇƻŘǊǳőƧŜ 
) 

A1: ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 2022 

A2: lenta vremena, ȊƴŀőŀƧƴŜ osobe iz ǇǊƻǑƭƻǎǘƛΣ ȊƴŀőŀƧƴŜ osobe iz ȊŀǾƛőŀƧŀ 

A6: őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanjem 

 

hőŜƪƛǾŀ 
no 
predzna 
nje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

lenta vremena; ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 2000; őƛǘŀƴƧŜ s razumijevanjem 

hőŜƪƛǾŀ 
ni ishodi 

¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do 10 000 u opisivanju i prikazivanju ƪƻƭƛőƛƴŜ i 
redoslijeda. 

¶ Pisano ƳƴƻȌƛ i dijeli prirodne brojeve do 1000 jednoznamenkastim brojem. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ prikazuje vremenski slijed ŘƻƎŀŚŀƧŀ i razmatra njihovu ǾŀȌƴƻǎǘΦ 
¶ ¦őŜƴƛƪ ǎŜ ǎƴŀƭŀȊƛ ǳ promjenama i odnosima tijekom vremenskih ciklusa te analizira 
ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛƘ Ŏƛƪƭǳǎŀ ǎ ŘƻƎŀŚŀƧƛƳŀ ƛ ǾŀȌƴƛƳ ƻǎƻōŀƳŀ ǳ ȊŀǾƛőŀƧǳΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǳȊ ǳǎƳƧŜǊŀǾŀƴƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ ǾƭŀǎǘƛǘƛƘ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ǇǊƛǊƻŘŜΣ ǇǊƛǊƻŘƴƛƘ 
ƛκƛƭƛ ŘǊǳǑǘǾŜƴƛƘ ǇƻƧŀǾŀ ƛκƛƭƛ ǊŀȊƭƛőitih izvora informacija. 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀ tekst s razumijevanjem i pronalazi ǾŀȌƴŜ podatke u tekstu. 
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 ¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀ tekst s razumijevanjem i prepoznaje ƻōƛƭƧŜȌƧŀ znanstvenog teksta. 

hőŜƪƛǾŀ 
no 
trajanje 
aktivnos 
ti 

90 minuta 

Priprem 
a 
aktivnos 
ti 

1. Lenta vremena (GeoGebra): 
https://www.geogebra.org/classic/dyregh3a 

2. Lenta vremena 3d print 
(https://www.tinkercad.com/things/6jV5SnU98GQ?sharecode=0i19ppAktZkphhaPLX 
0VQj4upB82syi3zE98xbhGWkg ) 
Dana je priprema jednog dijela lente vremena. Na tom je dijelu 19 crtica (zadnja 
ŎǊǘƛŎŀ ƧŜ ǎǇƻƧ ŘǾƛƧŜ ǇƭƻőƛŎŜύ ƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇŜǊƛƻŘ ƻŘ нл ƎƻŘƛƴŀΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ƛǎǘŀ ǎŜ 
ǇǊƛǇǊŜƳŀ ƳƻȌŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ōǊƻƧŜǾƴŜ ŎǊǘŜΦ !ƪƻ ǎŜ ƛǎǇǊƛƴǘŀ ǳ ǾŜƭƛőƛƴƛ ƻŘ нл ŎƳΣ 
ǊŀȊƳŀƪ ƛȊƳŜŚǳ ŎǊǘƛŎŀ ƧŜ ǳǇǊŀǾƻ м ŎƳΦ bŀ ǎǾŀƪƻƳ ƧŜ ŘƛƧŜƭǳ ƧŜŘƴŀ ǾƧŜǑŀƭƛŎŀΦ !ƪƻ ǎŜ 
ƛǎǇǊƛƴǘŀ ǳ ǾŜƭƛőƛƴƛ ƻŘ нл ŎƳΣ ǾǊŜƳŜƴǎƪŀ ƭŜƴǘŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ƴǇǊΦ ȊŀƭƛƧŜǇƛǘƛ ƴŀ ȊƛŘǳ ǳőƛƻƴƛŎŜ 
ǘŜ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ƳƻȌŜ ǎƭǳȌƛǘƛ ƪŀƻ ǾƧŜǑŀƭƛŎŜΦ 

3. tŀǇƛǊƛŏƛ ǎ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ƴŀ ƪƻƧŜ ǳőŜƴƛƪ ǳǇƛǎǳƧŜ ǘǊŀȌŜƴǳ ƎƻŘƛƴǳ ƛ ƪƻƧŜ ƻōƧŜǎƛ ƴŀ ƭŜƴǘǳ 
vremena. 

4. aŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ lektira: 
tǊƛőŀ o kodovima (https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o- 
kodovima.docx ) 
tǊƛőŀ o Ǒƛframa (https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o- 
siframa.docx ) 
tǊƛőŀ ƻ ƴŀƧǾŜŏŜƳ ƘǊǾŀǘǎƪƻƳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊǳ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Prica-o-najvecem-hrvatskom-matematicaru.docx ) 
tǊƛőŀ o brojkama (https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o- 
brojkama.docx ) 
tǊƛőŀ ƻ ƧŜŘƴƻƳ ƻŘ ƴŀƧǾŜŏƛƘ ƘǊǾŀǘǎƪƛƘ ƻǘƪǊƛŏŀ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Prica-o-jednom-od-najvecih-hrvatskih-otkrica.docx ) 
Teme u ǇǊƛőŀƳŀ iz ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ lektire mogu biti ǊŀȊƭƛőƛǘŜΥ osobe ȊƴŀőŀƧƴŜ za 
pojedini kraj, znanstveni rezultat ili ƻǘƪǊƛŏŀΣ poznati znanstvenici, Χ 

Detaljan 
opis svih 
nastavni 
h 
aktivnos 
ti 

1. UVOD (5 minuta) 
U uvodnom dijelu aktivnosti se ponove pojmovi koje su ǳőŜƴƛŎƛ ǾŜŏ usvojili: lenta 
vremena, ǇǊƻǑƭƻǎǘΣ ǎŀŘŀǑƴƧƻǎǘΣ ōǳŘǳŏƴƻǎǘΣ ŘŜǎŜǘƭƧŜŏŜΣ ǎǘƻƭƧŜŏŜΣ ǘƛǎǳŏƭƧŜŏŜΣ Χ 

2. SLAGANJE LENTE (10 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǎƭŀȌǳ ƭŜƴǘǳ ǾǊŜƳŜƴŀ ƛ ƻȊƴŀőŀǾŀƧǳ ǇƻőŜǘŀƪ ǎǘƻƭƧŜŏŀΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ 
ǎƭƻȌƛǘƛ ǾƛǑŜ ƻŘ мл ǇƭƻőƛŎŀ ǘŜ ǇǊŜŘƭŀȌŜƳƻ Řŀ ǎŜ ŦƻǊƳƛǊŀƧǳ п ƎǊǳǇŜ ǳőŜƴƛƪŀ ƻŘ ƪƻƧƛ ŏŜ 
ǎǾŀƪŀ ǎƭƻȌƛǘƛ ǇŜǊƛƻŘ ƻŘ ƻƪƻ рлл ƎƻŘƛƴŀΦ 

3. a!¢9a!¢L2Y9 twL29 όпр minuta) 
DƭŀǾƴƛ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǇǊƻǾƻŘƛ ǎŜ ǳ ƎǊǳǇƴƻƳ ǊŀŘǳ όƎǊǳǇŜ Ǉƻ п Řƻ р ǳőŜƴƛƪŀύΣ ǇǊƛőŀ Ǉƻ 
ǇǊƛőŀΦ 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ Řƻōƛƭƛ ǇǊƛőǳΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǳ ƎǊǳǇƛ őƛǘŀƧǳ ǇǊƛőǳ ǘŜ ȊŀƧŜŘƴƻ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƴŀ 
ǇƛǘŀƴƧŀΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎŜ je javila grupa koja je prva odgovorila na ǇƛǘŀƴƧŜΣ ǳőƛǘŜƭƧ im daje 
ǇŀǇƛǊ ǎ ǇƛǘŀƴƧŜƳ őƛƧƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƳƻǊŀƧǳ ƻōƧŜǎƛǘƛ ƴŀ ƭŜƴǘǳ ǾǊŜƳŜƴŀΣ ƴŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ 
ǇƭƻőƛŎǳΦ DǊǳǇŀ ƪƻƧŀ ǇǊǾŀ ǘƻőƴƻ ƻōƧŜǎƛ ǘƻőƴǳ ƎƻŘƛƴǳ ŘƻōƛƧŜ ƧŜŘŀƴ ōƻŘΦ 
Nakon toga ǳőƛǘŜƭƧ i ǳőŜƴƛŎƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ komentiraju ǇǊƛőǳ i odgovore na pitanja. 

4. SMISLI SVOJ ZADATAK (30 minuta) 

https://www.geogebra.org/classic/dyregh3a
https://www.tinkercad.com/things/6jV5SnU98GQ?sharecode=0i19ppAktZkphhaPLX0VQj4upB82syi3zE98xbhGWkg
https://www.tinkercad.com/things/6jV5SnU98GQ?sharecode=0i19ppAktZkphhaPLX0VQj4upB82syi3zE98xbhGWkg
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-kodovima.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-kodovima.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-siframa.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-siframa.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-najvecem-hrvatskom-matematicaru.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-najvecem-hrvatskom-matematicaru.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-brojkama.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-brojkama.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-jednom-od-najvecih-hrvatskih-otkrica.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Prica-o-jednom-od-najvecih-hrvatskih-otkrica.docx
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 U uvodnom dijelu se s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǊƧŜǑŀǾŀ jedan zadatak: 
wƻŚŜƴŀ ǎŀƳ ǳ мΦ ƳƧŜǎŜŎǳ ƻǎŀƳŘŜǎŜǘŜ ƎƻŘƛƴŜ нлΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀΦ aƻƧŀ ǎŜǎǘǊŀ ƧŜ Řŀƴŀǎ 
ǳǇƻƭŀ ƳƭŀŚŀ ƻŘ ƳŜƴŜΦ YƻƧŜ ƎƻŘƛƴŜ ƧŜ ǊƻŚŜƴŀ ƳƻƧŀ ǎŜǎǘǊŀΚ 
½ŀ ƪǊŀƧ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ŘŀƧŜ ŘŀΣ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀΣ Ǉƻ ǳȊƻǊǳ ƴŀ ǊƛƧŜǑŜƴƛ ȊŀŘŀǘŀƪΣ ǎƳƛǎƭŜ ǎǾƻƧ 
ȊŀŘŀǘŀƪ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ƴŜƪŀ ƎƻŘƛƴŀΦ ½ŀ ŘƻōǊƻ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴ ƛ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑŜƴ ȊŀŘŀǘŀƪ 
ƎǊǳǇŀ ŏŜ Řƻōƛǘƛ Ǉƻ ƧŜŘŀƴ ōƻŘΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ƴƧƛƘƻǾŜ ȊŀŘŀǘƪŜ ŏŜ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ƴŜƪŀ ŘǊǳƎŀ 
ƎǊǳǇŀ ǘŜ ŏŜ ƎǊǳǇŀ ƪƻƧŀ ƴŀƧōǊȌŜ ǊƛƧŜǑƛ ȊŀŘŀǘŀƪ Řƻōƛǘƛ ōƻŘΦ 
hǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƧŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǾǊƭƻ ȊŀƘǘƧŜǾŀƴΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ŀƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŜŘƻǾƛǘƛΣ ƪǊƻȊ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΣ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƻǎƳƛǑƭƧŀǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜ ǎ ǾǊŜƳŜƴƻƳ ŏŜ ƛƳ ǘƻ Ǉƻǎǘŀǘƛ 
ƳŀƴƧŜ ȊŀƘǘƧŜǾƴƻ ƛ ƴƧƛƘƻǾƛ ŏŜ ȊŀŘŀŎƛ ǇƻǎǘŀƧŀǘƛ ǎƭƻȌŜƴƛƧƛ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾƴƛƧƛΦ 

aƻƎǳŏƴ 
osti za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧ 
e 
aktivnos 
ti 

1. {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ ƧŜŘƴƻ ǎǘƻƭƧŜŏŜ ǘŜ ƳƻǊŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƧŜŘŀƴ ŘƻƎŀŚŀƧ ƛƭƛ 
ƧŜŘƴǳ ƻǎƻōǳ ƪƻƧŀ ƧŜ ǇƻǾŜȊŀƴŀ ǎ ǘƛƳ ǎǘƻƭƧŜŏŜƳ ƛ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ƪǊŀǘƪƛ ǎŀǎǘŀǾ ƻ ǘƻƳŜ ƪƻƧƛ 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳ i sliku koju je ǳőŜƴƛƪ nacrtao inspiriran ǇǊƛőƻƳ ƪƻƧǳ ƧŜ odabrao. Ako je lenta 
ǾǊŜƳŜƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƴŀ ȊƛŘǳ ǳőŜƴƛŎŜΣ ǳőŜƴƛŎŜ ǎǾƻƧŜ ǊŀŘƻǾŜ ƳƻƎǳ ƻōƧŜǎƛǘƛ ƴa 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ƳƧŜǎǘƻΦ 

2. bŀ ƴŀǎǘŀǾƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ƭŜƴǘŀ ǾǊŜƳŜƴŀ όƴǇǊΦ ǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
GeoGebra ili Tinkercad). 

3. Aktivnost se, ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ isti koncept, ƳƻȌŜ uklopiti i u nastavu stranog jezika. 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se mogu pripremiti kratki tekstovi na stranom jeziku. 

Dodatne 
napome 
ne 

 

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za matematiku, 
{ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Crtanje matematikom 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ kocka, kvadar, brid, ǎƧŜŎƛǑǘŜΣ usporedni pravci, crtanje, konstrukcija pravokutnika 

Kratki opis U okviru aktivnosti kroz crtanje trodimenzionalnih objekata na 
ŘǾƻŘƛƳŜƴȊƛƻƴŀƭƴƻƳ ǇŀǇƛǊǳ ǇƻǾŜȊǳƧǳ ǎŜ ƭƛƪƻǾƴŀ ƪǳƭǘǳǊŀ ƛ ǎŀŘǊȌŀƧƛ ƛȊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΦ 
Prikazom kocke na papiru ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ pravila perspektivnog crtanja ǳőŜƴƛŎƛ 
ǎǾƭŀŘŀǾŀƧǳ ǾǊƭƻ ǾŀȌƴǳ ǘŜƘƴƛƪǳ ǳ ǎƭƛƪŀǊǎǘǾǳ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛȊ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧŜ ƪŀƻ 
Ǒǘƻ su ǎƧŜŎƛǑǘŜΣ brid, usporedni pravci i konstrukcija pravokutnika ǇƻƳƻŏǳ ravnala 
ƛ ǑŜǎǘŀǊŀΦ /ǊǘŀƴƧŜƳ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ svojstva pojedinog 
ƻōƧŜƪǘŀ ǾŀȌƴƛƘ Ȋŀ ƴƧƛƘƻǾ ƻǇƛǎΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾƴƛ ǇǊƛƪŀȊ ƪƻŎƪŜ ƪŀƪƻ ōƛ Řƻōƛƭƛ ƻōǊƛǎŜ ƪǳŏŀ ƪƻŘ ǇǊƛƪŀȊŀ 
ǳƭƛŎŜ ƴŜƪƻƎ ƎǊŀŘŀΣ ŀ ƪǊŜŀǘƛǾƴƛ Řƛƻ ǳƪǊŀǑŀǾŀƴƧŀ ŘŜǘŀƭƧŀ ƪǳŏŀ ƛ ŎƛƧŜƭŜ ǳƭƛŎŜ ƧŜ 
ǇǊŜǇǳǑǘŜƴ ǎǾŀƪƻƳ ǳőŜƴƛƪǳΦ 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ nastaviti na nastavi informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati GeoGebra 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1:  pravci,  pravci  koji 
konstrukcija pravokutnika 

se sijeku, usporedni pravci, geometrijska tijela, 

A3: prikaz objekata u prostoru 
 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
predznanje ǳőŜƴƛƪŀ 

ǘƻőƪŀΣ ŘǳȌƛƴŀΣ pravac, polupravac, pravokutnik, usporedni pravci, ǎƧŜŎƛǑǘŜ 
pravaca, kvadar, kocka, konstrukcija kvadrata geometrijskim priborom 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Opisuje i crta ǘƻőƪǳΣ ŘǳȌƛƴǳΣ polupravac i pravac te njihove odnose 

¶ Povezuje sve poznate geometrijske oblike 

¶ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ likova te ih mjeri ƧŜŘƛƴƛőƴƛƳ kvadratima 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ likovnim i vizualnim ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜƳ interpretira ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

45+90 minuta 

Priprema aktivnosti 1. Po potrebi, ǳőƛǘŜƭƧŜ se ƳƻȌŜ bolje upoznati s temom perspektivnog 
crtanja (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/02/Perspektivno_crtanje.pdf ) 

2. ¦őƛǘŜƭƧ ǎŜ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ǘŀƪƻ Řŀ ǇǊƻƴŀŚŜ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŜ ulice, zgrada i sl. 
ƪƻƧŜ ŏŜ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀ ƴŀǎǘŀǾƛ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ǎ ŎƛƭƧŜƳ ǳǾƻŚŜƴƧŀ ǇǊŀǾƛƭŀ Ȋŀ 
crtanje trodimenzionalnih objekata na dvodimenzionalnom papiru. 

3. ¦őŜƴƛŎƛƳŀ se prije aktivnosti ȊŀŘŀƧŜ ŘƻƳŀŏŀ ȊŀŘŀŏŀ da ǇƻƪǳǑŀƧǳ nacrtati 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/02/Perspektivno_crtanje.pdf
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/02/Perspektivno_crtanje.pdf
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 neku ulicu onako kako ju vidite kada stojite ƴŀ ƴƧŜȊƛƴƻƳ ǇƻőŜǘƪǳ όƴǇǊΦ 
ulicu u kojoj je ǑƪƻƭŀΣ glavnu ulicu grada u kojoj ȌƛǾŜ i ǎƭƛőƴƻύ te da 
ǇƻƪǳǑŀƧǳ ǇǊƻƴŀŏƛ neke sliku ulice. 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. Motivacija (5 minuta) 
Analiza slika i fotografija na kojima su prikazana geometrijska tijela, 
ǇǊƻǎǘƻǊƛƧŜΣ ǳƭƛŎŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇǊƻƴŀǑƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƛƭƛ ƪƻƧŜ ƧŜ ǳőƛǘŜƭƧ pripremio. 
¦őƛǘŜƭƧ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǳƻőŀǾŀ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ ǎŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ ǳƭƛŎŜ ŘƻōƛǾŀ αŘǳōƛƴŀά 
ǎƭƛƪŜΣ ƪŀƪƻ ƛȊƎƭŜŘŀ ŎŜǎǘŀ ƛ ƪǳŏŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ōƭƛȊǳΣ ŀ ƪŀƪƻ ƻƴŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǳ ŘŀƭƧƛƴƛΦ 
½ŀƳƧŜŏǳƧŜƳƻ Řŀ ǎǳ ƻōƧŜƪǘƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ōƭƛȌŜ ǾŜŏƛΣ ŀ ƻƴƛ ƪƻƧƛ ǎǳ ŘŀƭƧŜ ǎǳ ƳŀƴƧƛΣ 
cesta iako je u ǎǘǾŀǊƴƻǎǘƛ ƛǎǘŜ ǑƛǊƛƴŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ ǎŜ ǎǳȌŀǾŀΦ 

 

 

Stradun (Dubrovnik) 
 

 

tŜƭƧŜǑƪƛ most 
 

Za motivaciju mogu se pokazati slike tijela (na kojima se jasno vidi da su 
αǇǊŜŘƴƧŜά ǎǘǊŀƴŜ ǾŜŏŜ ƻŘ ȊŀŘƴƧƛƘ ǎǘǊŀƴŀύ ƪƻƧŜ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀƻ [ŜƻƴŀǊŘƻ 5ŀ 
±ƛƴŎƛ ǘŜ ǎ ƳƻȌŜ ƛǎǘŀƪƴǳǘƛ Řŀ ƧŜ ǇǊŀǾƛƭŀ ŎǊǘŀƴƧŀ ƪƻƧŀ ŏŜƳƻ Řŀƴŀǎ ǳǾŜǎǘƛ 
koristio i sam Leonardo Da Vinci. 

2. Prikaz slika kocke na papiru (5 minuta) 
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 ¦őƛǘŜƭƧ pokazuje kocku i slike kocaka uz pitanje koja je strana kocke ōƭƛȌŀΦ 
 

 
 

1) pitanje. Koja nam je strana lijeve kocke ōƭƛȌŀΥ ABCD ili EFGH? 

2) pitanje: Koja nam je strana desne kocke ōƭƛȌŀΥ abht ili IJKL? 
¦ƻőŀǾŀƳƻ Řŀ ƛȊ ƻǾŀƪǾƻƎ ǇǊƛƪŀȊŀ ƪƻŎƪŜ ƴŜ ƳƻȌŜƳƻ ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ ƪƻƧŀ ǎǘǊŀƴŀ 
ƧŜ ōƭƛȌŀΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƛƪŀȌŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎƭƛƪǳ ƪƻŎƪŜ ƪƻƧŀ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀƴŀ 
ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳŏƛ ǇǊŀǾƛƭŀ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾƴƻƎ ŎǊǘŀƴƧŀ ƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ƛǎǘƻ ǇƛǘŀƴƧŜΦ 

3) pitanje. Koja nam je strana kocke ōƭƛȌŀΥ ABCD ili EFGH? 

 

 
 

hőŜƪǳƧŜ se da ŏŜ svi ǳőŜƴƛŎƛ dati isti odgovor. 
3. Pravila za perspektivno crtanje kocke (30 minuta) 
¦őƛǘŜƭƧ ǳǾƻŘƛ ǇǊŀǾƛƭŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƪƻƧƛƳ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀƴŀ ŘǊǳƎŀ ƪƻŎƪŀ ƛȊ 
ǇǊŜǘƘƻŘƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǳ ǎǾƻƧƛƳ ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀƳŀ ǇǊƻǾƻŘŜ ǇƻǎǘǳǇŀƪΣ 
postupak prati korake konstrukcije u GeoGebra datoteci 
persepective_drawing_cube.ggb όǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŀ ǳ 
GeoGebri, korak po korak kako i oni sami crtaju.) 

Postupak: 
1) bŀŎǊǘŀƧ ǇǊŜŘƴƧǳ ǎǘǊŀƴǳ ƪƻŎƪŜ őƛƧƛ ƧŜ ōǊƛŘ ŘǳƭƧƛƴŜ о ŎƳΣ ǾǊƘƻǾŜ ƪǾŀŘǊŀǘŀ 
ƻȊƴŀőƛ ǎŀ !Σ .Σ /Σ 5Φ YǾŀŘrat ABCD na crtaj na sredini ili pri dnu stranice, 
lijevo. 
2) bŀŎǊǘŀƧ ǇǊŀǾŀŎ Ƙ όƪƻƧƛ ȊƻǾŜƳƻ ƘƻǊƛȊƻƴǘύ ƛ ƴŀ ƴƧŜƳǳ ƻŘŀōŜǊƛ ǘƻőƪǳ 
ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ ƛ ƻȊƴŀőƛ Ƨǳ ǎŀ b όǇǊŀǾŎŀ ƴŀŎǊǘŀƧǳ ōŀǊŜƳ ƻƪƻ р ŎƳ ƛȊƴŀŘ ƪƻŎƪŜΣ ŀ 
ǘƻőƪǳ b ƴŀ ǎǊŜŘƛƴƛ ǇŀǇƛǊŀΦ 
3) Isprekidano nacrtaj pravce AN, BN, CN, DN. 
4) Na iscrtanom pravcu AN odaberi ǘƻőƪǳ E. 
5) bŀŎǊǘŀƧ ǇǊŀǾŀŎ ǳǎǇƻǊŜŘŀƴ ǇǊŀǾŎǳ !. ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ 9 ƛ ǎƧŜŎƛǑǘŜ ǘƻƎ 
ǇǊŀǾŎŀ ƛ ǇǊŀǾŎŀ .b ƻȊƴŀőƛ ǎŀ CΦ 
6) Nacrtaj pravac usporedan pravcu AD koji ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ E i ǎƧŜŎƛǑǘŜ tog 
pravca i pravca DN ƻȊƴŀőƛƳƻ sa H. 
7) Nacrtaj pravac usporedan pravcu CD koji ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ H i ǎƧŜŎƛǑǘŜ tog 
pravca i pravca CN ƻȊƴŀőƛƳƻ sa G. 

https://www.geogebra.org/m/betthbn7
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8)  Nacrtaj bridove (bojicom), odnosno ŘǳȌƛƴŜΥ AE , BF , CG , DH , EF 
 

   

, FG , GH , HE . 

¦őƛǘŜƭƧ ǊŀǎǇǊŀǾƭƧŀ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀΦ WŜ ƭƛ ǾŀȌƴƻ gdje 
ǎƳƧŜǑǘŀƳƻ ǘƻőƪǳ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀΚ IƻŏŜ ƭƛ ǎŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ǎƭƛƪŀ ƪƻŎƪŜ ƻǾƛǎƴƻ ƻ 
ǇǊƻƳƧŜƴƛ ǇƻƭƻȌŀƧŀ ǘƻőƪŜ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀΚ 
¦őƛǘŜƭƧ pita ǳőŜƴƛƪŜ mogu li odrediti ǘƻőƪǳ ǎǘŀƧŀƭƛǑǘŀ όǘƻőƪǳ iz koje mi 
promatramo kocku)? Ovisi li ona o ǇƻƭƻȌŀƧǳ ǘƻőƪŜ nedogleda? 
¦őŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ȊŀƳƛǎƭƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ƛȊƎƭŜŘŀƭŀ ƪƻŎƪŀ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ 
ǘƻőƪŜ bΦ ¦őƛǘŜƭƧ ǇƻƳƛőŜ ǘƻőƪǳ b ǳ DŜƻDŜōǊŀ ŘŀǘƻǘŜŎƛ 
(perspective_drawing_cube.ggb) kako bi ilustrirao promjenu prikaza 
ƪƻŎƪŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇǊƻƳƧŜƴƛ ǇƻƭƻȌŀƧ ǘƻőƪŜ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ b ǘŜ ǇƻƭƻȌŀƧ ǘƻőƪŜ 
ǎǘŀƧŀƭƛǑǘŀΦ 

4. Pravilo za crtanje dvije sukladne kocke koje su u prostoru jedna iza druge 
(5 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜΣ ǳ DŜƻDŜōǊƛ όperspective_drawing_cubes.ggbύΣ ǇƻƪŀȌǳ 
dvije kocke koje su prikazane uz pravila perspektivnog crtanja i koje su 
ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎǳƪƭŀŘƴŜΦ 
tǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜƳ ǘƻőŀƪŀ L ƛ W όǾǊƘƻǾƛ ǇǊŜŘƴƧŜƎ ōǊida kocke IJKLMOPR) tako 
Řŀ ǎŜ ǇǊŜƪƭƻǇŜ ǎ ǘƻőƪŀƳŀ ! ƛ . όǾǊƘƻǾƛ ǇǊŜŘƴƧŜƎ ōǊƛŘŀ ƪƻŎƪŜ !./59CDIύ 
ƧŜŘƴŀ ǎŜ ƪƻŎƪŀ αǇǊŜƪƭƻǇƛά ǇǊŜƪƻ ŘǊǳƎŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǾƧŜǊƛƭƛ Řŀ ǎŜ 
radi o sukladnim kockama. 
bŀƪƻƴ ǘƻƎŀΣ ƪƻŎƪŀ LWY[ahtw ǎŜ ǇǊŜƳƧŜǑǘŀ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŜ kvadrat IJKL 
preklopi s kvadratom EFGH όǘƻőƪŜ I i J preklope ǘƻőƪŜ F i G). bŀƎƭŀǑŀǾŀ ǎŜ 
da se je tim postupkom smanjila i duljina bridova strane IJKL. Ali ipak, 
ǳőƛǘŜƭƧ ǳƪŀȊǳƧŜ ƴŀ ǇǊŀǾƛƭƴƻǎǘ ƪƻƧǳ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ǇǊƛƪŀȊ ǎƭƻȌŜƴƛƘ 
objekata (kao npr. ŘǾƛƧŜ ǎǳƪƭŀŘƴŜ ƪƻŎƪŜ ǎƳƧŜǑǘŜƴŜ ƧŜŘƴŀ ƛȊŀ ŘǊǳƎŜ ǳ 
ǇǊƻǎǘƻǊǳύ ǇŜǊǎǇŜƪǘƛǾƴƛƳ ŎǊǘŀƴƧŜΦ ¦Ȋ ǇƻƳƻŏ ǇǊƻƎǊŀƳŀ DŜƻDŜōǊŀ όǾŜȊŀ 
ƳŜŚǳ ƻōƧŜƪǘƛƳŀύ ǳőƛǘŜƭƧŜ ǳǘǾǊŘƛ Řŀ ǎǳ ǇǊŀǾŎƛ /D ƛ Yt ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ǘŜ 
ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ ŏŜ ǘƻ ǳǇǊŀǾƻ ōƛǘƛ ǇǊŀǾƛƭƻ ƪƻƧŜ ŏŜƳƻ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ 
crteȌƛƳŀΦ 
bŀƪƻƴ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ Ȋŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳΣ ǇǊƛƧŜ ƴŀǎǘŀǾƪŀ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎŀǘǳ όƴǇǊΦ ƴŀ ǎŀǘǳ ƭƛƪƻǾƴƻƎ ƻŘƎƻƧŀύΣ ŘŀƧŜ Řŀ ƧƻǑ 
ƧŜŘƴƻƳ ƴŀŎǊǘŀƧǳ ƪƻŎƪǳ őƛƧŀ ƧŜ ǎǘǊŀƴƛŎŀ ŘǳƭƧƛƴŜ н ŎƳΦ 

5. Crtanje ulice (90 minuta) 
¦őŜƴƛŎƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ŎǊǘŀƧǳ ƻƭƻǾƪƻm pripremi za ulicu (po pravilima 
perspektivnog crtanja) koje bi trebala izgledati kao slika u 
perspective_drawing_street.ggb. Koraci konstrukcije u GeoGebra 
datoteci ǇǊŀǘŜ ƪƻǊŀƪŜ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ǇǊƻǾŜǎǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ 
ƴŀŎǊǘŀƭƛ ǎƭƛƪǳ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ǘŜ ǎŜ ƻƴƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Řƻƪ ƻƴƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ 
svoje samostalne konstrukcije. 
1) ¦ ǎŀƳƻƳ ǎǊŜŘƛǑǘǳ ǇŀǇƛǊŀ !о ƛƭƛ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŎŜƴǘƛƳŜǘŀǊŀ ƛȊƴŀŘ ǘǊŜōŀ 
ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǘƻőƪǳ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ b όǎǊŜŘƛǑǘŜ ǇŀǇƛǊŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƻŘǊŜŘƛǘŜ ƪŀƻ 
ǎƧŜŎƛǑǘŜ ŘƛƧŀƎƻƴŀƭŀ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǇŀǇƛǊŀύΦ 
2) Uz lijevi rub papira, oko 3 cm od gornjeg i donjeg ruba ǳőŜƴƛŎƛ 
crtaju pravokutnik ABCD őƛƧŜ stranice imaju duljine 8 cm (duljina strance 
AB je 8 cm) i 24 cm. ¦őŜƴƛŎƛ crtaju iscrtano ŘǳȌƛƴŜ usporedne ŘǳȌƛƴƛ AB 

https://www.geogebra.org/m/betthbn7
https://www.geogebra.org/m/wj3scjhc
https://www.geogebra.org/m/yjkbkatm
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 ƪƻƧŜ ǎǳ у ŎƳΣ мс ŎƳ ƛ нл ŎƳ ǳŘŀƭƧŜƴŜ ƻŘ ŘǳȌƛƴŜ !.Φ ¢Ŝ ŘǳȌƛƴŜ ƻȊƴŀőǳƧǳ 
ǇǊƻǎǘƻǊ ǳ ƪƻƧŜƳǳ ŏŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ ǳƭŀȊƴŀ ǾǊŀǘŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǇǊƻȊƻǊƛΦ tǊƛƧŜ 
nastavka konstrukcije, kako bismo bili sigurni da su ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
ƴŀǇǊŀǾƛƭƛ ǇǊŀǾŀ ŘǾŀ ƪƻǊŀƪŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ƛ ōƻƧŜ ǇǊƻȊƻǊŜ ƛ ǾǊŀǘŀΦ 
3) ¦őŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ǇƻƭǳǇǊŀǾŀŎ ƪƻƧƛ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ǘƻőƪƻƳ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ b ƛ 
ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ .Φ {ƭƛőƴƻΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ǇƻƭǳǇǊŀǾŀŎ ƪƻƧƛ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ 
ǘƻőƪƻƳ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ b ƛ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ /Φ 
4) ¦őŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ŘǳȌƛƴǳ őƛƧŜ ǎǳ ƪǊŀƧƴƧŜ ǘƻőƪŜ ǎƧŜŎƛǑǘŀ ǇǊŀǾŀŎŀ .b ƛ 
CN s pravcem koji je usporedan pravcu BC i od njega udaljen oko 6 cm. 
hȊƴŀőƛƳƻ ǎƧŜŎƛǑǘŜ ǳǎǇƻǊŜŘƴƻƎ ǇǊŀǾŎŀ ƛ ǇƻƭǳǇǊŀǾŎŀ .b ǎŀ {1 ǘŜ ǎƧŜŎƛǑǘŜ 
usporednog pravca i polupravca CN sa S2. 
5) ¦őŜƴƛŎƛ Ŏrtaju pravac usporedan pravcu CS1 ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ {2. 
hȊƴŀőƛǘŜ ǎƧŜŎƛǑǘŜ ǇǊŀǾŎŀ ƴŀŎǊǘŀƴƻƎ ǇǊŀǾŎŀ ƛ ǇƻƭǳǇǊŀǾŎŀ .b ǎŀ {3. 
Nacrtajte pravca usporedan pravcu BC koji ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ S3. hȊƴŀőƛǘŜ 

 

ǎƧŜŎƛǑǘŜ tog pravca i polupravca CN sa S4. Nacrtajte ŘǳȌƛƴǳ S3S4 . 

6) ¦őŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ǇǊŀǾŀŎ ǳǎǇƻǊŜŘŀƴ ǇǊŀǾŎǳ {2S3 ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ {4. 
hȊƴŀőƛǘŜ ǎƧŜŎƛǑǘŜ ǇǊŀǾŎŀ ƴŀŎǊǘŀƴƻƎ ǇǊŀǾŎŀ ƛ ǇƻƭǳǇǊŀǾŎŀ .b ǎŀ {5. 
Nacrtajte pravca usporedan pravcu BC koji ǎŀŘǊȌƛ ǘƻőƪǳ S5. hȊƴŀőƛǘŜ 

 

ǎƧŜŎƛǑǘŜ tog pravca i polupravca CN sa S6. Nacrtajte ŘǳȌƛƴǳ S5S6 . 

7) {ǇŀƧŀƧǳŏƛ ƪǊŀƧƴƧŜ ǘƻőƪŜ ƛ ƛǎŎǊǘŀƴƛƘ ŘǳȌƛƴŀ ƴŀ ǇǊƻőŜƭƧǳ ǇƻőŜǘƴŜ 
ȊƎǊŀŘŜ ƛ ǘƻőƪŜ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ bΣ ƴŀ ǇǊƻőŜƭƧƛƳŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ƻƪǊŜƴǳǘŀ ǇǊŜƳŀ ǳƭƛŎƛ 
ƻŘǊŜŚǳƧŜƳƻ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ǇǊƻȊƻǊŀ ƛ ǾǊŀǘŀΦ 
8) ¦őŜƴƛŎƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƛǎǘƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ǘŜ ŎǊǘŀƧǳΣ ǎƛƳŜǘǊƛőƴƻΣ ŘǊǳƎǳ 
stranu ǳƭƛŎŜΣ ǇƻőŜǾǑƛ ƻŘ ŘŜǎƴƻƎ Ǌǳōŀ ǇŀǇƛǊŀΦ 
Po ȊŀǾǊǑŜǘƪǳ aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛ mogu dodatno nacrtati prozore i vrata na 
zgradama, cestu, stabla, ljude, planine i sl. 

 
Slika je ƛȊǊŀŚŜƴŀ u programu GeoGebra 
(perspective_drawing_street_the_end.ggb). 

6. 5ƻƳŀŏŀ ȊŀŘŀŏŀ όƛƭƛ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǎŀǘ ƭƛƪƻǾƴƻƎ ƻŘƎƻƧŀύΥ ƪŀƪƻ ōƛǎƳƻ ŘƻŘŀǘƴƻ 
ƴŀƎƭŀǎƛƭƛ Řǳōƛƴǳ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ōƭƛȌǳ ƻōƧŜƪǘƛ ǎŜ ōƻƧŜ ǎǾƧŜǘƭƛƧƛƳ ƴƛƧŀƴǎŀƳŀΣ ŀ 
dalji tamnijim nijansama boje. ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ȊŀŘŀƧŜ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ 
bŀƧōƭƛȌǳ ȊƎǊŀŘǳ ƻōƻƧƛǘŜ ȌǳǘƻƳ ōƻƧƻƳΣ ȊƎǊŀŘǳ ƪƻƧŀ ƧŜ Řƻ ƴƧŜ ƻōƻƧƛǘŜ 
tamnijom nijansom ȌǳǘŜ boje (tamniju nijansu ŏŜ ǳőŜƴƛŎƛ dobiti tako da 
dodaju malo crne boje). ¦őŜƴƛŎƛ nastavljaju postupak dok ne oboje sve 

https://www.geogebra.org/m/k9dw4y3r
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 zgrade. 
 

bŀ ƪǊŀƧǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛƳŀ ǳőŜƴƛƪŜ ǎŜ ƳƻǘƛǾƛǊŀ Řŀ Ȋŀ ŘƻƳŀŏŀ ȊŀŘŀŏŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ 
ǇƻƪǳǑŀƧǳ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǎǾƻƧǳ ǎƻōǳΣ ƪǊŜǾŜǘ ƛ ǎƭΦ ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳŏƛ ǇǊŀǾƛƭŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ǳǾŜŘŜƴŀ ǳ 
aktivnosti. 

 

I za kraj malo ǇƻǾƛƧŜǎǘƛΧ 
¦őƛǘŜƭƧ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǇƛǘŀƴƧŜ ƪŀƪƻ ǎŜ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ǇƻǎǘƛȌŜ iluzija dubine prostora? Znaju 
ƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƴŜƪŜ ƳŜǘƻŘŜΚ ¦őƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƴŜƪŜ ƳŜǘƻŘŜ ǇǊƛƪŀȊŀ ƪŀƪƻ ǎǳ ǎŜ 
razvijale kroz povijest: 

¶ Vertikalna perspektiva u starom Egiptu ǇƻǎǘƛȌŜ dubinu tako da 
objekti koji su dalje crtaju iznad i manji. 

¶ Obrnuta perspektiva iz 13. i 14 ǎǘƻƭƧŜŏŀ kod koje su ōƭƛȌƛ objekti manji 

¶ Perspektiva iz 17. ǎǘƻƭƧŜŏŀ 
Koje od ovih slika ostavlja najbolji dojam dubine prostora i kako se to ǇƻǎǘƛȌŜΚ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

1. ¦őŜƴƛŎƛ ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳ ƴŀǳőŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƻ ŎǊǘŀƴƧǳ ǘǊƻŘƛƳŜƴȊƛƻƴŀƭƴƛƘ ƻōƧŜƪǘŜ 
ǳ DŜƻDŜōǊƛ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƛȊǊŀŘŜ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜ ƪƻƧŜ ƧŜ ǳőƛǘŜƭƧ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ 
ǇǊƛ ƻōǊŀŘƛ ǎŀŘǊȌŀƧŀΦ 

2. 5ƻŘŀǘƴƻΣ ƳƻƎǳ ǎŜ ǳǾŜǎǘƛ ǇǊŀǾƛƭŀ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ǎ ŘǾƛƧŜ ƛƭƛ ǘǊƛ ǘƻőƪŜ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ 
te opisati situacije u kojima bismo koristila takva pravila crtanja. 
tǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳŏƛ ǳǾŜŘŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǳ DŜƻDŜōǊƛ όŀ ƛ ƴŀ 
papiru) kocku uz dvije (cube_2points.ggb)Σ ƻŘƴƻǎƴƻ ǘǊƛ ǘƻőƪŜ ƴŜŘƻƎƭŜŘŀ 
(cube_3points.ggb). 

3. ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ƴƛȌƛƘ ǊŀȊǊŜŘŀ ǳőƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ ƛǎǇǊƛƴǘŀǘƛ ǇǊƛǇǊŜƳŀ Ȋŀ ǳƭƛŎǳ 
perspective_drawign_street.ggb) te oni mogu samostalno crtati prozore, 
vrata, cestu, stabla, ljude i sl. 

4. ¦őƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ƳƻǘƛǾƛǊŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ǘŀƪƻ ŘŀΣ ƪŀƻ 
ǇƻǎƭƧŜŘƛŎǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ƛȊƭƻȌōǳ ǳ ǑƪƻƭƛΦ ±ƛǑŜ 
ŘŜǘŀƭƧŀ ƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƧ ƛȊƭƻȌōƛ ƛ ǎŀǾƧŜǘŜ Ȋŀ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧǳ ƛȊƭƻȌōŜ ƳƻȌŜǘŜ 
ǇǊƻƴŀŏƛ ǳ őƭŀƴƪǳ Yŀƪƻ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ƛȊƭƻȌōǳ - ƛȊƭƻȌōŀ ¢ŀȄƛ 
geometrija (http://mis.element.hr/list/30/broj/113/clanak/1547/kako- 
organizirati-matematicku-izlozbu-izlozba-taxi-geometrija). 

Dodatne napomene  

Autori Bojan  /ǊƴƪƻǾƛŏΣ  Vedrana  aƛƪǳƭƛŏ  /ǊƴƪƻǾƛŏΣ  Ivona  Traunkar  (Fakultet  za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 

https://www.geogebra.org/m/x8tgab3x
https://www.geogebra.org/m/dtvmsfsa
https://www.geogebra.org/m/yjkbkatm
http://mis.element.hr/list/30/broj/113/clanak/1547/kako-organizirati-matematicku-izlozbu-izlozba-taxi-geometrija
http://mis.element.hr/list/30/broj/113/clanak/1547/kako-organizirati-matematicku-izlozbu-izlozba-taxi-geometrija
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Naslov Ļemu taj kut? 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ Kut, ƪǳǘƻƳƧŜǊΣ ǾŜƭƛőƛƴŀ kuta, geografska ǑƛǊƛƴŀΣ geografska ŘǳȌƛƴŀΣ vrijeme, 

mjerenje vremena, ǎǳƴőŀƴƛ sat, Sunce, Zemlja, ƎƻŘƛǑƴƧŀ doba, gnomon 

Kratki opis ¦ ƻƪǾƛǊǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪǊƻȊ ƛȊƎǊŀŘƴƧǳ ǎǳƴőŀƴƻƎ ǎŀǘŀ ǇƻǾŜȊǳƧǳ ǎŜ 
ǇǊƛǊƻŘƻǎƭƻǾƭƧŜ ƛ ǎŀŘǊȌŀƧƛ ƛȊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΦ 
tǊŜƪƻ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ ǎǳƴőŀƴƻƎ ǎŀǘŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǎǾŀƧŀƧǳ ǇƻƧƳƻǾŜ ƛ ƪƻƴŎŜǇǘŜ ƛȊ 
ƎŜƻƳŜǘǊƛƧŜΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ƪǳǘΣ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŀ ƛ ƳƧŜǊŜƴƧŜ ƪǳǘŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ 
ǳőŜ ƻ ǾŜȊƛ ƛȊƳŜŚǳ ƪǳǘŀ pod kojim zrake Sunca padaju na zemlju ƛ ƎƻŘƛǑƴƧƛƘ 
Řƻōŀ ǘŜ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ŘŀƴŀΦ YǊƻȊ ƻǾǳ ǘŜƳǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǳőŜ ƻ ǇƻȊƛŎƛƧƛ ½ŜƳƭƧŜ ǳ 
odnosu na Sunce kao i njihovoj poziciji na Zemlji u odnosu na zemljinu os i 
ekvator. 
{ǳƴőŀƴƛ ǎŀǘ ƧŜ ƛȊǾǊǎƴŀ ƧŜ ǘŜƳŀ ƪƻƧƻƳ ƳƻȌŜƳƻ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǎŀ 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƛƳ ȌƛǾƻǘƻƳ ƛ ƛǎƪŀȊŀǘƛ ǾŀȌƴƻǎǘ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΣ ǇƻǎŜōƴƻ 
ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ǾŜƭƛőƛƴŜ kuta, u svakodnevnom ȌƛǾƻǘǳ (pri izgradnje krovova, 
postavljanja solarnih panela, sadnje vinograda na padinama i sl.). 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati Geogebra 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: kut, ǾŜƭƛőƛƴŀ kuta, krug, mjerenje vremena 

A2: Sunce, Zemlja, globus, sjeverni i ƧǳȌƴƛ pol geografska ǑƛǊƛƴŀΣ karte, 
ƎƻŘƛǑƴƧŀ doba, dijelovi dana 

 

 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

Kut, krug, pravi kut, tupu kut, ǑƛƭƧŀǎǘƛ kut 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ hŘǊŜŚǳƧŜ i crta kut. 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ prepoznaje ǾŀȌƴƻǎǘ organiziranosti vremena i prikazuje 
ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ ǎƭƛƧŜŘ ŘƻƎŀŚŀƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ ƻ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƻǎǘƛ ƭƻƪŀƭƴŜ ȊŀƧŜŘƴƛŎŜΣ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜ 
ǇǊƛƪŀȊŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǇǊƻǎǘƻǊŀΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

45 + 90 minuta 

Priprema aktivnosti ~ŜǎǘŀǊΣ kutomjer, ravnalo 
Radni ƭƛǎǘƛŏΥ Kako mjerimo kut? 

Dvije lopte (ili izvor svjetla i globus) 
Karton ili deblji papir u obliku kvadrata duljine stranice 12 cm i 
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 jedan ǑǘŀǇƛŏ ili slamka za svakog ǳőŜƴƛƪŀ (ako je ƳƻƎǳŏŜ jednake 
duljine kao i duljina stranice kvadrata ili ǇǊƛōƭƛȌƴƻ toliko) 
Po potrebi, ǳőƛǘŜƭƧŜ ƳƻȌŜ ǇǊƻőƛǘŀǘƛ ǾƛǑŜ o ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ dobima 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. Kako mjerimo kut? (45 minuta) 
bŀǇƻƳŜƴŀΥ ƻǾŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƳƻȌŜ ǇƻǎƭǳȌƛǘƛ ƪŀƻ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ 
ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ŀƪƻ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻ ǳőƛƭƛ ǊŀŘƛǘƛ ǎ ƪǳǘƻƳƧŜǊƻƳ ƛ 
ƻŘǊŜŚƛǾŀǘƛ ǾŜƭƛőƛƴǳ ƪǳǘŀΦ ½ŀ ǇǊƻǾŜŘōǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ 
ǳőŜƴƛŎƛ ȊƴŀƧǳ ǊŀŘƛǘƛ ǎ ƪǳǘƻƳƧŜǊƻƳΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧǳ ƪǳǘŀ ǘŜ ƴŀōǊŀƧŀƧǳ ƛ ƻǇƛǎǳƧǳ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ 
ǾǊǎǘŜ ƪǳǘƻǾŀ ƪƻƧŜ ǎǳ Řƻ ǎŀŘŀ ǳǇƻȊƴŀƭƛ όǇǊŀǾƛ ƪǳǘΣ ǘǳǇƛ ƪǳǘΣ ǑƛƭƧŀǎǘƛ 
ƪǳǘΣ ƛǎǇǊǳȌŜƴƛ ƪǳǘύΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƳƧŜǊƴŜ ƧŜŘƛƴƛŎŜ ǎ 
kojima su se do sada upoznali te se uvodi mjerena jedinica za 
mjerenje kuta. 
¦őƛǘŜƭƧ ƪŀȌŜ Řŀ ǎŜ ƪǳǘ ƳƧŜǊƛ ǳ ƪǳǘƴƛƳ ǎǘǳǇƴƧŜǾƛƳŀ ƛƭƛ ǎŀƳƻ 
ǎǘǳǇƴƧŜǾƛƳŀ ǘŜ Řŀ ǎŜ ǎǇǊŀǾŀ ƪƻƧƻƧ ǎŜ ƳƧŜǊƛ ǾŜƭƛőƛƴŀ ƪǳǘŀ ƴŀȊƛǾŀ 
ƪǳǘƻƳƧŜǊΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ǳǇƻȊƴŀƧǳ ǎ ƪǳǘƻƳƧŜǊƻƳΦ 
¦ ƴŀǎǘŀǾƪǳ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ǾŜƭƛőƛƴǳ ƪǳǘŀ ǎ ƴŜƪƛƳ ƪǳǘƻǾƛƳŀ ƪƻƧŜ 
su do ǎŀŘŀ ǳǇƻȊƴŀƭƛΦ 5ƻ ǎŀŘŀ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǇƻȊƴŀƭƛ ǇǊŀǾƛ ƪǳǘΦ ¦őƛǘŜƭƧ 
ƪŀȌŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Řŀ ƧŜ ǇǊŀǾƛ ƪǳǘ ǾŜƭƛőƛƴŜ фл ǎǘǳǇƴƧŜǾŀ ǘŜ ƻƴƛ ǘƻ 
provjeravaju upotrebom kutomjera. 
bŀŘŀƭƧŜ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŀ ƛǎǇǊǳȌŜƴƻƎ ƪǳǘŀ мул ǎǘǳǇƴƧŜǾŀΦ 
bŀŘŀƭƧŜΣ ƛǎŎǊǘŀǾŀ ǎŜ ƪǳǘ őƛƧŀ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŀ нтлΣ ƻŘƴƻǎƴƻ осл 
stupnjeva. 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ se postavljaju ǎƭƧŜŘŜŏŀ pitanja: 
Yƻƭƛƪŀ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŀ ǑƛƭƧŀǎǘƻƎ ƪǳǘŀΚ Yƻƭƛƪŀ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŀ ǘǳǇƻƎ ƪǳǘŀΚ 
¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ƧƻǑ dva zadatka upotrebom kutomjera, u jednom 
zadatku crtaju proizvoljne kutove i mjere im ǾŜƭƛőƛƴǳΣ ŀ ǳ ŘǊǳƎƻƳ 
ȊŀŘŀǘƪǳ ŎǊǘŀƧǳ ƪǳǘ ǾŜƭƛőƛƴŜ сл ƛ ƪǳǘ ǾŜƭƛőƛƴŜ мнл ǎǘǳǇƴƧŜǾŀΦ 

2. Kako nam Sunce ƻŘǊŜŚǳƧŜ ritam? (15 minuta) 
YƻƧŜ ǎǳ ƳƧŜǊƴŜ ƧŜŘƛƴƛŎŜ Ȋŀ ǾǊƛƧŜƳŜΚ ½ŀǑǘƻ ƎƻŘƛƴŀ ƛƳŀ оср Řŀƴŀ ƛ 
ȊŀǑǘƻ Řŀƴ ƛƳŀ нп ǎŀǘƛΚ ~ǘƻ ǎŜ ǎǾŜ ŘƻƎƻŘƛǘƛ ǳ ƧŜŘƴƻƳ Řŀƴǳ ƛ Ǒǘƻ ǎŜ 
sve dogodi u jednoj godini? 
U ovoj se aktivnosti opisuje odnos Zemlje i Sunca te se opisuje 
ǇƻƭƻȌŀƧ ½ŜƳƭƧŜ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ {ǳƴŎŜ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ŘƛƧŜƭƻǾƛƳŀ Řŀƴŀ ƛ 
ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ŘƻōƛƳŀΦ 
U svakom pojedinom danu se zbog vrtnje Zemlje oko svoje osi 
mijenja kut pod kojim Sunce obasjava dijelove Zemlje te zbog toga 
ǊŀȊƭƛƪǳƧŜƳƻ Řŀƴ ƛ ƴƻŏΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǇǊƛƧŜ ǇƻŘƴŜΣ ǇƻŘƴŜ ƛ ǇƻǎƭƛƧŜ 
podne. 
¦őƛǘŜƭƧ ǘƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊƛǊŀ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΦ WŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ ŘǊȌƛ ƭŀǎŜǊ ƛ 
ƴƧƛƳŜ αƻōŀǎƧŀǾŀά ½ŜƳƭƧǳ Řƻƪ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪ ƻƪǊŜŏŜ Ǝƭƻōǳǎ ƻƪƻ ǎǾƻƧŜ 
osi. 
{ƭƛőƴƻΣ ǳőƛǘŜƭƧ ŘŜƳƻƴǎǘǊƛǊŀ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ½ŜƳƭƧŜ ƻƪƻ {ǳƴŎŀ ǳ ƎƻŘƛƴǳ 
ŘŀƴŀΦ WŜŘŀƴ ǳőŜƴƛƪ ƻǇŜǘ αƎƭǳƳƛά {ǳƴŎŜ ƛ ƻōŀǎƧŀǾŀ ½ŜƳƭƧǳ Řƻk se 
ƻƴŀ ƻƪǊŜŏŜ ƻƪƻ {ǳƴŎŜ ǘŜ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇǊƻƳŀǘǊŀƧǳ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ 
{ǳƴŎŜ ƻōŀǎƧŀǾŀ ƴǇǊΦ 9ǳǊƻǇǳ ǳ ǇƻƧŜŘƛƴƻƳ ƎƻŘƛǑƴƧŜƳ ŘƻōǳΦ 
¦őƛǘŜƭƧ i ǳőŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ da su ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ƎƻŘƛǑƴƧŀ doba posljedica 
ǾŜƭƛőƛƴŜ kuta pod kojim Sunce (izvor svjetla) obasjava dio Zemlje 

http://www.aad.hr/lista/3/zanimljivosti/4/zasto_dolazi_do_izmjene_godisnjih_doba_.html
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 (npr. Europu). ¦őŜƴƛŎƛ posebno prate Ǒǘƻ se ŘƻƎŀŚŀ sa Sjevernim 
polom. 

3. aƻȌŜ li nam Sunce ǇƻƳƻŏƛ da odredimo koliko je sati? (60 
minuta) 
aƻȌŜΗ L Ȋŀ ǘƻ ƴŀƳ ƧŜ ōƛǘŀƴ ƧŜŘŀƴ ƪǳǘΦ ¢ŀƧ ƪǳǘ ȊƻǾŜƳƻ ƎŜƻƎǊŀŦǎƪŀ 
ǑƛǊƛƴŀ ƳƧŜǎǘŀΦ 

 
Izrada ekvatorijalnog ǎǳƴőŀƴƻƎ sata 
1. korak: ¦őŜƴƛŎƛ ƴŀ papiru ŎǊǘŀƧǳ ƪǊǳȌƴƛŎǳ ǇƻƭǳƳƧŜǊŀ 5 cm (ako su 
ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛ ƪǾŀŘǊŀǘƛ őƛƧŜ ƧŜ ŘǳƭƧƛƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎŜ с ŎƳύ ǑŜǎǘŀǊƻƳ ƛ 
istaknu jedan polumjer. 
¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǾŜŏ ƴŀǳőƛƭƛ Řŀ ƧŜ Ǉǳƴƛ ƪǳǘ ǾŜƭƛőƛƴŜ осл ǎǘǳǇƴƧŜǾŀΦ 
bŀŘŀƭƧŜΣ ƪŀƪƻ Řŀƴ ƛƳŀ нп ǎŀǘŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŘƛƧŜƭŜ осл ǎŀ нп ƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ 
da je ƪǳǘ ƛȊƳŜŚǳ ŘǳȌƛƴŀ ƪƻƧŜ ŏŜ ƻŘǊŜŚƛǾŀǘƛ ǇƻƧŜŘƛƴƛ ǎŀǘ ǾŜƭƛőƛƴŜ мр 
stupnjeva. 
Uz ǇƻƳƻŏ kutomjera, ǳőŜƴƛŎƛ crtaju ǎƭƧŜŘŜŏǳ sliku. 

 

 

Slika predstavlja ōǊƻƧőŀƴƛƪ za mjerenje vremena ljeti, stavlja se na 
ƎƻǊƴƧǳ ǎǘǊŀƴǳ ƪŀǊǘƻƴŀ ǘŜ ƴŀ ƴƧŜƳǳ őƛǘŀƳƻ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎŀǘƛΦ 
bŀǇƻƳŜƴŀΥ ½ŀ ƳƧŜǊŜƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴŀ ȊƛƳƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ őƛǘŀǘƛ ƴŀ 
ōǊƻƧőŀƴƛƪǳ koji je na donjoj strani kvadrata i na kojemu su brojevi 
zapisani suprotno od kazaljke na satu. 
2. korak: ¦őŜƴƛŎƛ ƛȊōǳǑŜ rupu u ǎǊŜŘƛǑǘǳ kvadrata i u ǎǊŜŘƛǑǘǳ 
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 ƪǊǳȌƴƛŎŜ ƪƻƧǳ ǎǳ ƛȊǊŜȊŀƭƛ ƛȊ ǇŀǇƛǊŀ ǘŜ ȊŀƭƛƧŜǇŜ ƪǊǳƎ ƴŀ ƪǾŀŘǊŀǘ ǘŀƪƻ 
Řŀ лΣ сΣ мнΣ му ōǳŘŜ ƴŀ ǇƻƭƻǾƛǑǘƛƳŀ ǎǘǊŀƴƛŎŀ ƪǾŀŘǊŀǘŀΦ 
3. ƪƻǊŀƪΥ ¦ ƻǾƻƳ ƪƻǊŀƪǳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ƎƴƻƳƻƴΦ DƴƻƳƻƴ ƧŜ 
ǑǘŀǇƛŏ ƪƻƧƛ ōŀŎŀ ǎƧŜƴǳ ǎǳƴŎŀΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ ǑǘŀǇƛŏ ƛƭƛ ǎƭŀƳƪǳΦ 
~ǘŀǇƛŏ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǎŜ ǘŀƪƻ Řŀ ǇǊƻƭŀȊƛ ƪǊƻȊ ƛȊōǳǑŜƴŜ ǊǳǇŜ ƛ ƻƪƻƳƛǘ 
na kvadratni karton. Gnomon mora biti postavljen prema podu 
pod ƪǳǘƻƳ ƪƻƧƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀ ƎŜƻƎǊŀŦǎƪƻƧ ǑƛǊƛƴƛ ǘǊŜƴǳǘƴŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜΦ 
¦ ƴŀǑŜƳ ǎƭǳőŀƧǳΣ ƳƻȌŜƳƻ ǳȊŜǘƛ ƪǳǘ ƻŘ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ пр ǎǘǳǇƴƧŜǾŀΣ 
odnosno da je duljina gnomona od poda do kvadrata jednaka 
polovici duljine stranice kvadrata. S obzirom da ǳőŜƴƛŎƛ ne poznaju 
matematiku ƪƻƧŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴŀ Ȋŀ ǘŀƧ ȊŀƪƭƧǳőŀƪΣ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ 
ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻΣ ƪǊƻȊ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘΣ Řƻŏƛ Řƻ ǘŜ őƛƴƧŜƴƛŎŜ όŘŀ ƪǊŀƪƻǾƛ 
ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƻƎ ǘǊƻƪǳǘŀ ƳƻǊŀƧǳ ōƛǘƛ ƧŜŘƴŀƪŜ ŘǳƭƧƛƴŜύ ƛƭƛ ƛƳ ǳőƛǘŜƭƧ 
ƳƻȌŜ ǊŜŏƛ Řŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊƛ ȊƴŀƧǳ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ƻŘƴƻǎ ŘǳƭƧƛƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎŀ 
u trokuta koji ƛƳŀ ǾŜƭƛőƛƴŜ ƪǳǘƻǾŀ прΣ пр ƛ фл ǎǘǳǇƴƧŜǾŀΦ 
½ƴŀőƛΣ ŘǳƭƧƛƴǳ ŘƛƧŜƭŀ ƎƴƻƳƻƴŀ ƪƻƧƛ ǾƛǊƛ ƛȊ ƪŀǊǘƻƴŀ ǇǊŜƳŀ ǇƻŘǳ 
ǳőŜƴƛŎƛ trebaju ǇŀȌƭƧƛǾƻ ƴŀƳƧŜǎǘƛǘƛ όŀƪƻ ƧŜ duljina stranice kvadrata 
мн ŎƳΣ ƻƴŘŀ ƧŜ Řƛƻ ǑǘŀǇƛŏŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ƛȊƳŜŚǳ ōǊƻƧőŀƴƛƪŀ ƛ ǇƻŘŀ 
duljine 6 cm. 

4. tǊƻƴŀŚƛ mi mjesto pod Suncem (15 minuta) 
hǾŀƧ ƪƻǊŀƪ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƻǾƻŘŜ ƛȊǾŀƴ ǳőƛƻƴƛŎŜΦ .ƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ 
Ǿŀƴƛ ǘƻőƴƻ ƴŀ Ǉǳƴƛ ǎŀǘ όƛŘŜŀƭƴƻ ǳ ǇƻŘƴŜ ƪƻŘ ȊƛƳǎƪƻƎ ǊŀőǳƴŀƴƧŀ 
ǾǊŜƳŜƴŀύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ƛȊǊŀŚŜƴƛ ǎŀǘ ƴŀ ǇƻŘ ǘŀƪƻ Řŀ ǎƧŜƴŀ 
gnomona ǇŀŘŀ ǘƻőƴƻ na dǳȌƛƴǳ ƻȊƴŀőŜƴǳ ǎ ǘǊŜƴǳǘƴƛƳ vremenom. 
Treba uzeti u obzir da je ljetno vrijeme (Sunce ne razlikuje ljetno i 
zimsko vrijeme, to su se ljudi dogovorili!) pomaknuto za jedan sat 
Ǉŀ ƧŜ {ǳƴŎŜ ƭƧŜǘƛ ƴŀ ƴŀƧǾƛǑƻƧ ǘƻőƪƛ ƻƪƻ мо ƘΦ ½ŀ ǘƻőƴƻ ǾǊƛƧŜƳŜ ƪƻƧŜ 
ƧŜ ǳǎƪƭŀŚŜƴƻ ǎŀ ƴŀǑƛƳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƳ ǎŀǘƻǾƛƳŀΣ ǘǊŜōŀƭƻ ōƛ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƛ 
Ƴŀƭǳ ƪƻǊŜƪŎƛƧǳ ǎ ƻōȊƛǊƛƳƻ ƴŀ ƎŜƻƎǊŀŦǎƪǳ ŘǳȌƛƴǳΣ ŀƭƛ ǘƻ ǳ ƴŀǑŜƳ 
ǎƭǳőŀƧǳ ƴŜŏŜ ōƛǘƛ ǇƻǘǊŜōƴƻΦ 
{ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ƪƻƳŜƴǘƛǊŀ ǇƻǎǘƻƧŀƴƧŜ ŘǳȌƛƴŀ ƴŀ ƪƻƧŜ ƴƛƪŀŘ ƴŜŏŜ 
Ǉŀǎǘƛ ǎƧŜƴŀ όƴƻŏƴƛ ǎŀǘƛΗύ ǘŜ Řŀ Ƴŀ ǊŀǾƴƻŘƴŜǾƴƛŎǳ ƴŜ ƳƻȌŜƳƻ 
ƻőƛǘŀǘƛ ǎƧŜƴǳ ƴŀ ōǊƻƧőŀƴƛƪǳ ƧŜǊ ǎǳ ǎǳƴőŜǾŜ ȊǊŀƪŜ ǇŀǊŀƭŜƭƴŜ ǎŀ 
ōǊƻƧőŀƴƛƪƻƳ na taj dan i na taj dan ŏŜ sjena ǇǊŜŏƛ s gornje na 
donju stranu ili obrnuto. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ ƴŀǳőƛƭƛ Ǒǘƻ ƧŜ ǎǳƴőŜǾ ǎŀǘΣ ƪŀƪƻ ǊŀŘƛ ƛ ƪŀƪƻ ga izraditi, 
ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎ ǳőƛǘŜƭƧŜƳ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ǎǳƴőŀƴƛ ǎŀǘ ǳ ŘǾƻǊƛǑǘǳ 
ǑƪƻƭŜ ƛƭƛ ǑƪƻƭǎƪƻƳ ǾǊǘǳΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭƴƛ ǎǳƴőŀƴƛ ǎŀǘ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ƛ ƪǊŜŘƻƳ ƴŀ 
ǑƪƻƭǎƪƻƳ ƛƎǊŀƭƛǑǘǳΦ ¦ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǾǊǘƭŀǊǎƪǳ 
ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǳ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ƪǊǳȌƴƛŎŜΦ ¢ŀƧ ŏŜ ǎŀǘ ǇƻƪŀȊƛǾŀǘƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ƛ ƴŀ 
ǊŀǾƴƻŘƴŜǾƴƛŎǳΣ ŀƭƛ ǘŀƧ ǎŀǘ ƴŜŏŜ ƛƳŀǘƛ ǳƴƛŦƻǊƳƴǳ ǇƻŘƧŜƭǳ ƪǳǘƻǾŀ 
Ǒǘƻ Ǝŀ őƛƴƛ ƴŜǑǘƻ ǎƭƻȌŜƴƛƧƛƳ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 
Za ǇǊƻǊŀőǳƴ ǾŜƭƛőƛƴŀ kutova za izradu horizontalnog ǎǳƴőŀƴƻƎ sata 
ƳƻȌŜ se upotrijebiti besplatan softver: 
https://www.shadowspro.com 

2. ¦őŜƴƛŎƛƳŀ se nakon aktivnosti ƳƻȌŜ dati ǇǊƛőŀ o mjerenju 
vremena kao ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŀ lektira: 

https://www.shadowspro.com/
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 https://www.skole.hr/mjerenje-vremena/ 
https://www.skole.hr/mjerenje-vremena-2/ 

3. tǊƛőŀ o kutu ƳƻȌŜ se povezati sa solarnim panelima za 
ǇǊƻƛȊǾƻŘƴƧǳ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ŜƴŜǊƎƛƧŜΦ Yǳǘ ǇƻŘ ƪƻƧƛƳ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ 
ǇŀƴŜƭƛ ƻǾƛǎƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ǎǳƴŎŀ ƛ ȊŜƳƭƧŜΦ LŘŜŀƭƴƻ ōƛ ōƛƭƻ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ƪǳǘ 
panela tako da zrake sunca okomito padaju na panel u svakom 
trenutku. {ƭƛőƴƻΣ aktivnost se ƳƻȌŜ ǇǊƻǑƛǘƛ temama o izgradnje 
krovova, sadnje vinograda na padinama i sl. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Faculty of 
Mathematics, University of Rijeka) 

https://www.skole.hr/mjerenje-vremena/
https://www.skole.hr/mjerenje-vremena-2/
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Naslov Matematiļke puzzle 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ mnogokuti, ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ravnine, znanstvenici i znanstvena ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ 

Kratki opis !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ƛƭǳǎǘǊƛǊŀ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƛ ǇǊŀǘƛ ƪƻǊŀƪŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƎ 
ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΦ LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ je na temu ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ravnine pravilnim mnogokutima Ǒǘƻ 
ƧŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŜǇƻȊƴŀǘƛ ǇƻƧŀƳΣ ŀƭƛ ƧŜ ƛ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾŀƴ Řŀ Ǝŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ 
ǳǎǾƻƧƛǘƛ ƛ ǳǇƻǘǊƛƧŜōƛǘƛ ƴŀǳőŜƴƻ ƪŀƪƻ ōƛ ǇǊƻǾŜƭƛ ǎǾƻƧŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜΦ 
hǎƛƳ ǳǎǾŀƧŀƴƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇƻƧƳƻǾŀ ƛ ƪƻƴŎŜǇŀǘŀΣ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƛƳŀ Ȋŀ ŎƛƭƧ ǇǊƛōƭƛȌƛǘƛ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Ǉƻǎŀƻ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪŀ ƛ ƪǊŜƛǊŀǘƛ ǇƻȊƛǘƛǾŀƴ ǎǘŀǾ ǳőŜƴƛƪŀ ǇǊŜƳŀ 
ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛŎƛƳŀΣ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƳ őƛƴƧŜƴƛŎŀƳŀ ƛ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƳ ƳŜǘƻŘŀƳŀΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ 
ƳƻƎǳŏŜ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ƛ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƎǊŀŚŀƴǎƪƻƎ ƻŘƎƻƧŀ ƪƻƧƛ ƛƳaju cilj kreirati 
ŘŜƳƻƪǊŀǘǎƪƻ ƛ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻ ŘǊǳǑǘǾƻ ƪƻƧŜ ƛƴŦƻǊƳƛǊŀƴƻ Řƻƴƻǎƛ ƻŘƭǳƪŜΦ 
tƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ǊŀǾƴƛƴŜ ƛȊǾǊǎƴŀ ƧŜ ǘŜƳŀ ƪƻƧƻƳ ƳƻȌŜƳƻ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ǎŀ 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƛƳ ȌƛǾƻǘƻƳΣ ŀƭƛ ƛ ǎ ƭƛƪƻǾƴƻƳ ǳƳƧŜǘƴƻǑŏǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƛȊǊŀŚƛǾŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ na nastavi likovnog odgoja, ali i uz ǇƻƳƻŏ Ǌŀőǳƴŀƭŀ na nastavi 
informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT 
alati 

3d print 

  

tƻŘǊǳőƧŀ 
(odabrati) 

A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: kut, trokut, őŜǘǾŜǊƻƪǳǘ 

A2: ǾŀȌƴƛ znanstvenici i znanstvena ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ 

A3: simetrija u likovnom ƛȊǊŀȌŀƧǳ 
 

 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

kut, trokut, kvadrat, pravokutnik, ravna ploha, zakrivljena ploha 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Opisuje i konstruira krug i njegove elemente 

¶ Crta i konstruira geometrijske likove. 

¶ Povezuje sve poznate geometrijske oblike. 

¶ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ likova te ih mjeri ƧŜŘƛƴƛőƴƛƳ kvadratima. 

¶ Provodi jednostavna ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ i analizira dobivene podatke. 

 
¶ ¦őŜƴƛƪ prepoznaje ǾŀȌƴƻǎǘ organiziranosti vremena i prikazuje vremenski 
ǎƭƛƧŜŘ ŘƻƎŀŚŀƧŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ prikazuje vremenski slijed ŘƻƎŀŚŀƧŀ i procjenjuje njihovu ǾŀȌƴƻǎǘ 
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 ¶ ¦őŜƴƛƪ likovnim i vizualnim ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜƳ interpretira ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ u vlastitome radu koristi ǘŜƘƴƛőƪŜ i ƛȊǊŀȌŀƧƴŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ 

novomedijskih tehnologija 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
trajanje 
aktivnosti 

90 + 45 minuta 

Priprema 
aktivnosti 

1. Po potrebi, ǳőƛǘŜƭƧ se ƳƻȌŜ bolje upoznati s temom ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ravnine 
(http://e.math.hr/old/poplocavanja/index-print.html) 

2. tǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǇǊŀǾƛƭƴŜ ƛ ƴŜǇǊŀǾƛƭƴŜ ƳƴƻƎƻƪǳǘŜΦ .ƛǘƴƻ ƧŜ Řŀ ǎǾƛ ǇǊŀǾƛƭƴƛ 
mnogokuti imaju stranicu ƧŜŘƴŀƪŜ ŘǳƭƧƛƴŜΦ tǊŀǾƛƭƴŜ ƳƴƻƎƻƪǳǘŜ ǳőƛǘŜƭƧƛ ƳƻƎǳ 
ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƛǎǇǊƛƴǘŀƧǳ ƴŀ ƻōƛőƴƻƳ Ǉƛǎŀőǳ ƛ ƛȊǊŜȌǳ ƛƭƛ ƴŀ оŘ ǇǊƛƴǘŜǊǳΦ ½ŀ 
ƧŜŘƴǳ ƎǊǳǇǳ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧŀ ŏŜ ǎƪǳǇŀ ǊŀŘƛǘƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ 
pravilne mnogokute: 

¶ barem 3 dvanaesterokuta (bijela boja) 

¶ barem 9 osmerokuta (zelena boja) 

¶ barem 6 ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘŀ όȌǳǘŀ boja) 

¶ barem 20 őŜǘǾŜǊƻƪǳǘŀ (crvena) 

¶ barem 50 trokuta (plava boja) 

¶ 3 pravilna peterokuta (crna boja) 

¶ 3 pravilna sedmerokuta (crna boja) 

¶ 3 ǊŀȊƭƛőƛǘŀ nepravilna mnogokuta (crna boja) 
tǊƛƭŀȌŜƳƻ ΦƎƎō ŘŀǘƻǘŜƪŜ ǎǾƛƘ !ǊƘƛƳŜŘƻǾƛƘ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ tǊƛƭƻȌŜƴŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ 
mogu ǇƻǎƭǳȌƛǘƛ za pripremu bojanki ili iz njih ƳƻȌŜǘŜ izrezati pravilne 
mnogokute koji imaju stranice jednake duljine, duljine 4cm (prilikom tiskanja 
datoteka odaberite tiskanje u mjerilu 1 jedinica=1cm ako ȌŜƭƛǘŜ upravo 
ƛǎǇǊƛƴǘŀǘƛ ƳƴƻƎƻƪǳǘŜ őƛƧŀ ƧŜ ǎǘǊŀƴƛŎŀ ŘǳƭƧƛƴŜ п ŎƳύΥ 
https://www.geogebra.org/m/kxwmn7jb 
https://www.geogebra.org/m/regamqzf 
https://www.geogebra.org/m/b49pttwq 
https://www.geogebra.org/m/ukreh4qw 
https://www.geogebra.org/m/fyjj9v4v 
https://www.geogebra.org/m/z7u6qfwy 
https://www.geogebra.org/m/nrjzf4gg 
https://www.geogebra.org/m/k8unubcx 
¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴŜ DŜƻDŜōǊŀ ŘŀǘƻǘŜƪŜ Ȋŀ ǇǊƛƴǘŀƴƧŜ ǇƭƻőƛŎŀ 
savjetujemo da prije printanja u GeoGebri obojite sukladne mnogokute istom 
ōƻƧƻƳ ƧŜǊ ŏŜ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ !ǊƘƛƳŜŘƻǾŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ƪƻƧŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƭƻȌŜ Ǉǳƴƻ 
ƭƧŜǇǑŜ ƛȊƎƭŜŘŀǘƛΦ !ƪƻ ǎǘŜ ǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΣ ƛǎǇǊƛƴǘŀƧǘŜ ƳƴƻƎƻƪǳǘŜ ƴŀ ŘŜōƭƧŜƳ 
papiru. 
¢ŀƪƻŚŜǊΣ ǇǊƛƭŀȌŜƳƻ model (.stl ili .obj je dostupan preko Tinkercad ǎǳőŜƭƧŀύ Ȋŀ 
оŘ ǇǊƛƴǘ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƳƴƻƎƻƪǳǘŀΥ 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/ebRpodNa11r 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/66zm6bbCBXx 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/ketohdkuW5o 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/gDiHe4ZMFqW 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/jlyx7552ew0 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/6PpnKPk2L0e 

http://e.math.hr/old/poplocavanja/index-print.html
https://www.geogebra.org/m/kxwmn7jb
https://www.geogebra.org/m/regamqzf
https://www.geogebra.org/m/b49pttwq
https://www.geogebra.org/m/ukreh4qw
https://www.geogebra.org/m/fyjj9v4v
https://www.geogebra.org/m/z7u6qfwy
https://www.geogebra.org/m/nrjzf4gg
https://www.geogebra.org/m/k8unubcx
https://www.tinkercad.com/codeblocks/ebRpodNa11r
https://www.tinkercad.com/codeblocks/66zm6bbCBXx
https://www.tinkercad.com/codeblocks/ketohdkuW5o
https://www.tinkercad.com/codeblocks/gDiHe4ZMFqW
https://www.tinkercad.com/codeblocks/jlyx7552ew0
https://www.tinkercad.com/codeblocks/6PpnKPk2L0e
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 https://www.tinkercad.com/codeblocks/gBvcia73PK7 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/cnOZtQXTyE3 
https://www.tinkercad.com/codeblocks/4a3BNrVN1Gc 
!ƪƻ ƛƳŀǘŜ ƳŀƎƴŜǘƴǳ ǇƭƻőǳΣ ƭƛƧŜǇƭƧŜƴƧŜƳ ƳŀƎƴŜǘƴŜ ǘǊŀƪŜ ƴŀ ƳƴƻƎƻƪǳǘŜ 
ƳƻȌŜǘŜ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ raditi i na ǇƭƻőƛΦ U tom ǎƭǳőŀƧǳ ƳƻȌŜǘŜ aktivnost izvesti i 
s jednom setom mnogokuta (odnƻǎƴƻ ōŜȊ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ƎǊǳǇŜύΦ 

3. ¦őƛǘŜƭƧ ƛǎǘǊŀȌǳƧŜ i pronalazi jednog ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊŀ όǇƻȌŜƭƧƴƻ ƎŜƻƳŜǘǊƛőŀǊŀύ iz 
ŘǊȌŀǾŜ u kojoj ǳőŜƴƛŎƛ ȌƛǾŜΦ 

4. Radni ƭƛǎǘƛŏ (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Matematicke-puzzle-radni-listic.docx ) 

Detaljan opis 
svih nastavnih 
aktivnosti 

1. Motivaciji (10 minuta) 
tƻǾŜȊǳƧǳŏƛ ǎŜ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ƛȊ ǇǊƛǊƻŘƻǎƭƻǾƭƧŀΣ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇǊƛőŀƻ ƻ ǾŀȌƴƛƳ 
ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛŎƛƳŀ ƛȊ ƴƧƛƘƻǾŜ ŘǊȌŀǾŜΦ hŘŀōƛǊŜ ǎŜ ƧŜŘŀƴ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪΣ ǇƻȌŜƭƧƴƻ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊ ƛ ǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŎǊǘƛŎŀ ǎŜ ƛǎǇǊƛőŀ ǇǊƛőŀ ƻ ƴƧŜƳǳ ƛ ƴƧŜƎƻǾƻƳ ȌƛǾƻǘǳΦ ¦ 
ƴŀǑŜƳ ǎƭǳőŀƧǳΣ ǎǇƻƳŜƴǳǘ ŏŜƳƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊŀ aŀǊƛƴŀ DŜǘŀƭŘƛŏŀ 
(http://e.math.hr/math_e_article/br15/bilic_vlajsovic/hrvatskimatematicari). 
aŀǊƛƴ DŜǘŀƭŘƛŏ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƎƭŀǾƴƛ ƭƛƪ ŘŀƴŀǑƴƧŜƎ ǎŀǘŀΣ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ǇǊƻǾƻŘƛ 
ŘŀƴŀǑƴƧŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜΦ 
~ǘƻ rade znanstvenici? Rade li znanstvenici ǾŀȌŀƴ posao? 
tƻǎŀƻ ƧŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀǘƛ ǇƛǘŀƴƧŀΣ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀǘƛΣ ǇǊƻƴŀƭŀȊƛǘƛ ǊƧŜǑŜƴƧŀ 
ǇǊƻōƭŜƳŀ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳΣ ǇƻǳőŀǾŀǘƛΣΦΦΦ {Ǿŀƪƛ ƧŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪ ƧŜŘŀƴ 
Ƴŀƭƛ ƪƻǘŀőƛŏΣ ȊǳǇőŀƴƛƪ ǳ ƧŜŘƴƻƳ ǾŜƭƛƪƻƳ ǇƻǾŜȊŀƴƻƳ ǎǳǎǘŀǾƛΦ {Ǿŀƪƛ ǎŜ ƪƻǘŀőƛŏ 
ǇƻƪǊŜŏŜ ǇƻŘ ǳǘƧŜŎŀƧŜƳ ŘǊǳƎƛƘ ƪƻǘŀőƛŏŀ ǘŜ ǎǾŀƪƛ ƪƻǘŀőƛŏƛ ǇƻƪǊŜŏŜ ƴŜƪŜ 
ƪƻǘŀőƛŏŜ ƻƪƻ ǎŜōŜΧ ½ƴŀƴƻǎǘƛ ƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘƛ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƘ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƛƳŀƧǳ 
ƴŜƳƧŜǊƭƧƛǾƛ ǳǘƧŜŎŀƧ ƴŀ ƴŀǑŜ ȌƛǾƻǘŜΣ ƴŀ ƪǾŀƭƛǘŜǘǳ ƴŀǑŜƎ ȌƛǾƻǘŀ ǘŜ ƴŀ ƴŀǑǳ 
ōǳŘǳŏƴƻǎǘ ƛ ǘŀƧ ƧŜ ǳǘƧŜŎŀƧ ǾƛŘƭƧƛǾƻ ǳ ǎǾŀƪƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ƴŀǑŜƎŀ ȌƛǾƻǘŀΦ 
Kako izgleda posao znanstvenika? Poznajete li nekog znanstvenika? Bi li 
ƴŜǘƪƻ ȌŜƭƛƻ ōƛǘƛ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪΚ ~ǘƻ ƧŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜΚ .ƛ ǎǘŜ ƭƛ ǾƻƭƧŜƭƛ 
ǇǊƻǾŜǎǘƛ ƧŜŘƴƻ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜΚ 
bŀƪƻƴ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ŏŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ōƛǘƛ ƧŀǎƴƛƧŜ Ǒǘƻ ƧŜ Ǉƻǎŀƻ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪŀ ǘŜ 
ƪƻƧŀ ǎǳ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΦ 
¢ŜƳŀ ƴŀǑŜƎ ŘŀƴŀǑƴƧŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƧŜǎǘ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪa, posebno 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ǊŀǾƴƛƴŜ ǇǊŀǾƛƭƴƛƳ ƳƴƻƎƻƪǳǘƛƳŀΦ 

2. ½ƴŀƴǎǘǾŜƴƛŎƛ ǎǘŀƭƴƻ ƴŜǑǘƻ ǳőŜ όмΦ ƪƻǊŀƪ ǳ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳύ όмр 
minuta) 
{Ǿŀƪƻ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ǳőŜƴƧŜƳ Ǉŀ ŏŜ ǘŀƪƻ ȊŀǇƻőŜǘƛ ƛ ƴŀǑŜΦ 
¢ŜƳŀ ƴŀǑŜƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƧŜ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ǊŀǾƴƛne pravilnim mnogokutima. 
¦őŜƴƛƪŜ ǎŜ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀ ǇƻƪǳǑŀǾŀ Ǉƻǘŀƪƴǳǘƛ ƴŀ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜΥ ~ǘƻ 
ƳƛǎƭƛǘŜ Ǒǘƻ ōƛ ōƛƭƻ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ǊŀǾƴƛƴŜΣ Ǒǘƻ ǎŜ ƪǊƛƧŜ ƛȊŀ ǘƻƎŀ ƴŀȊƛǾŀΚ ~ǘƻ ƧŜ 
ǊŀǾƴƛƴŀΚ ~ǘƻ Ȋƴŀőƛ ǇƻǇƭƻőƛǘƛ ǊŀǾƴƛƴǳΚ ~ǘƻ ƧŜ ƳƴƻƎƻƪǳǘΚ YǊŜƴƛƳƻ ǊŜŘƻƳΦ 
~ǘƻ ƧŜ ǊŀǾƴƛƴŀΚ wŀǾƴƛƴŀ ƧŜ ǊŀǾƴŀ ǇƭƻƘŀΦ Yŀƪƻ ŏŜƳƻ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ǊŀǾƴƛƴǳΣ ƪƻƧŜ 
su njezina ƻōƛƭƧŜȌƧŀΚ Ravnina nije ƴƛ ǘƻőƪŀΣ ƴƛ ǇǊŀǾŀŎ ni prostor, ali onda ǎŀŘǊȌƛ 
ǘƻőƪŜ i pravce te je ona ǎŀŘǊȌŀƴŀ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳΦ ! ƪŀƪƻ ŏŜƳƻ ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ƧŜ ƭƛ ƴŜƪŀ 
ploha ravna? Uzmemo li bilo koje ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ǘŜ ǇƭƻƘŀΣ ǇǊŀǾŀŎ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ ǘƛƳ 
ǘƻőƪŀƳŀ ƳƻǊŀ ŎƛƧŜƭƛ ōƛǘƛ ǎŀŘǊȌŀƴ ǳ ǘƻƧ ǊŀǾƴƛƴƛΦ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǘƻ ƳƻȌŜ ilustrirati 
na primjeru sfere ili neke druge plohe koja nije ravnina. 
tƻǇƭƻőƛǘƛ ravninu Ȋƴŀőƛ ǇǊƻƴŀŏƛ skup geometrijskih likova koji nemaju 
ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛƘ unutarnjih ǘƻőŀƪŀΣ ali i őƛƧŀ unija je upravo cijela ravnina. 

https://www.tinkercad.com/codeblocks/gBvcia73PK7
https://www.tinkercad.com/codeblocks/cnOZtQXTyE3
https://www.tinkercad.com/codeblocks/4a3BNrVN1Gc
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicke-puzzle-radni-listic.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Matematicke-puzzle-radni-listic.docx
http://e.math.hr/math_e_article/br15/bilic_vlajsovic/hrvatskimatematicari
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 ¦őƛǘŜƭƧ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƧŜǎǳ ƭƛ ƛƪŀŘŀ ǾƛŘƧŜƭƛ ƴŜƎŘƧŜ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ŘƛƧŜƭŀ ƴŜƪŜ 
ǊŀǾƴƛƴŜ ǘŜ ƛƳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǎƭƛƪŜ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǇƻŘƻǾŀΣ ȊƛŘƻǾŀ ƛ ǎƭΦ ǘŜ 
ƴŀǇƻƳƛƴƧŜ Řŀ ǎǳ ƭƧǳŘƛ ƻŘǳǾƛƧŜƪ ǳƪǊŀǑŀǾŀƭƛ ǇǊƻǎǘƻǊŜ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ōƻǊŀǾŜ 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƧǳŏƛ ȊƛŘƻǾŜ ƛƭƛ ǇƻŘƻǾŜΦ 
¦ ƴŀǑŜƳ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳ ōŀǾƛƳƻ ǎŜ ǇƻǎŜōƴƛƳ ǇƭƻőƛŎŀΣ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƳ ǇƭƻőƛŎŀƳŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƳƴƻƎƻƪǳǘƛƳŀ ƛ ǘƻ ƴŜ ōƛƭƻ ƪŀƪǾƛƳ ƴŜƎƻ 
pravilnim mnogokutima. PraǾƛƭƴƛ ƳƴƻƎƻƪǳǘ ƧŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƧƻǑ ƧŜŘŀƴ ƴƻǾƛ 
pojam pa ih ǳőƛǘŜƭƧ pitanjima navod na definiciju pojma mnogokut. ~ǘƻ je kut? 
~ǘƻ ƧŜ ǘǊƻƪǳǘΚ ~ǘƻ ƧŜ őŜǘǾŜǊƻƪǳǘΚ ~ǘƻ ƧŜ ƳƴƻƎƻƪǳǘΚ 
¦őƛǘŜƭƧ pokazuje slike ili modele ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ mnogokuta u kojima zajedno s 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ prebrojava stranice i kutove u tim mnogokutima. 
¦őƛǘŜƭƧ ŘŀƭƧŜ ƴŀǾƻŘƛ ǳőŜƴƛƪŜ ǇǊŜƳŀ ǇƻƧƳǳ ǇǊŀǾƛƭƴƻƎ ƳƴƻƎƻƪǳǘŀΦ tƻƪŀȊǳƧŜ ƛƳ 
ǎƭƛƪŜ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƳƴƻƎƻƪǳǘŀ ƛ Ǉƛǘŀ ƛƘ ƪƻƧŜ ƳŜŚǳ ƴƧƛƳŀ ōƛ ƻƴƛ ȊǾŀƭƛ 
ǇǊŀǾƛƭƴƛƳ ƳƴƻƎƻƪǳǘƛƳŀΦ ½ŀƧŜŘƴƛőƪƛ ŘƻƭŀȊŜ Řƻ definicije pravilnog 
mnogokuta, to su oni mnogokuti koji su sve stranice jednake duljine i svi 
ƪǳǘƻǾƛ ƧŜŘƴŀƪŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ όǎǳƪƭŀŘƴƛύΦ 
AktivnostΥ ǳőƛǘŜƭƧ ǎǾŀƪƻƧ ƎǊǳǇƛ ǳőŜƴƛƪŀ ŘŀƧŜ ǾǊŜŏƛŎǳ ǎ ƳƴƻƎƻƪǳǘƛƳŀΦ tǊǾƛ 
ȊŀŘŀǘŀƪ ƧŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛȊŘǾƻƧƛǘƛ ƳƴƻƎƻƪǳǘŜ ƪƻƧƛ ƴƛǎǳ Ǉravilni. Ako je ovo prvi put 
Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ǘŜ ǊŜƪǾƛȊƛǘŜΣ ǇƻȌŜƭƧƴƻ ƧŜ Řŀǘƛ р-10 minuta vremena za igru i 
ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǊŜƪǾƛȊƛǘŀΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƻǾŀƧ Řƛƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳ ǇƻƴŀǾƭƧŀ Ǒǘƻ ƧŜ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ 
ǊŀǾƴƛƴŜ ƛ Ǒǘƻ ǎǳ ǇǊŀǾƛƭƴƛ ƳƴƻƎƻƪǳǘƛ ǘŀƪƻ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛΣ Ǉƻ ǇƻǘǊŜōƛΣ ǳ ǎǾƻƧŜ 
ōƛƭƧŜȌƴƛŎŜ ƴŀŎǊǘŀƧǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇǊŀǾƛƭƴƛƘ ƳƴƻƎƻƪǳǘŀΣ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƳƴƻƎƻƪǳǘŀ ƪƻƧƛ 
ƴƛǎǳ ǇǊŀǾƛƭƴƛ ƛ ōŀǊŜƳ ƧŜŘƴƻ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ ŘƛƧŜƭŀ ǊŀǾƴƛƴŜ όǇŀǇƛǊŀ ƛƭƛ ŘƛƧŜƭŀ 
papira). 

3. ½ƴŀǘƛȌŜƭƧƴƛ znanstvenici postavljaju puno pitanja (2. korak u znanstvenom 
ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳύ (15 minuta) 
{ƭƧŜŘŜŏŜ ŦŀȊŀ ǳ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳ ƧŜǎǘ ǇƻǘǊŀƎŀ Ȋŀ ǇǊƻōƭŜƳƛƳŀ ƪƻƧŜ 
ǘǊŜōŀ ǊƛƧŜǑƛǘƛΣ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ƴŀ ƪƻƧŀ ƧƻǑ ƴƛǘƪƻ ƴƛƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƛƻ ƛ ǎƭΦ 
½ƴŀƴǎǘǾŜƴƛŎƛ ǎǳ ȊƴŀǘƛȌŜƭƧƴƛ ƛ ƴƧƛƘƻǾŀ ȊƴŀǘƛȌŜƭƧŀ őŜǎǘƻ ǇƻƪǊŜŏŜ ǎǾƛƧŜǘ ƛ Řƻƴƻsi 
ƴŜǾƧŜǊƻƧŀǘƴŀ ƻǘƪǊƛŏŀΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ƴŀǾƻŘƛ ƴŜƪŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǾŜȊŀƴ ǳȊ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǊŀǾƴƛƴŜ ǇǊŀǾƛƭƴƛƳ 
mnogokutima. 
2Ŝǎǘƻ ǎƳƻ ǾƛŘƧŜƭƛ ǇƻŘ ǇƻǇƭƻőŜƴ ǇƭƻőƛŎŀƳŀ ƪǾŀŘǊŀǘƴƻƎ ƻōƭƛƪǳΣ ƛ ǘƻ ǾǊƭƻ őŜǎǘƻ 
ǇƭƻőƛŎŀƳŀ ƻōƭƛƪŀ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ǎǘǊŀƴƛŎǳ ŘǳƭƧƛƴŜ оо ŎƳΦ bƛƧŜ ƭƛ ǘƻ malo 
ŘƻǎŀŘƴƻΚ aƻȌŜƳƻ ƭƛ ƳƻȌŘŀ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇƭƻőƛŎŜ ǳ ƻōƭƛƪǳ ƴŜƪƻƎ ŘǊǳƎƻƎ 
ǇǊŀǾƛƭƴƻƎ ƳƴƻƎƻƪǳǘŀΣ ŀƭƛ ƻǇŜǘ ǇŀȊŜŏƛ Řŀ ǎŜ ǎǾŀƪŜ ŘǾƛƧŜ ǇƭƻőƛŎŜ ƛƭƛ ƴŜ ŘƻŘƛǊǳƧǳ 
ƛƭƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǾǊƘ ƛƭƛ ƛƳŀƧǳ ƧŜŘƴǳ ȊŀƧŜŘƴƛőƪǳ ǎǘǊŀƴƛŎǳΚ aŀǘŜƳŀǘƛőŀǊƛ 
ǘŀƪǾŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ƴŀȊƛǾŀƧǳ ǇǊŀǾƛƭƴŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ 
Razmislimo zajedno s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ kako bi ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊ formulirao to pitanje. 
1) Kojim pravilnim mnogokutima (osim kvadrata) ƳƻȌŜƳƻ ǇƻǇƭƻőƛǘƛ ravninu 

tako da svaka dva mnogokuta imaju stranice jednake duljine i tako da se 
dva ƳƴƻƎƻƪǳǘŀ ƛƭƛ ƴŜ ŘƻŘƛǊǳƧǳ ƛƭƛ ƛƳŀƧǳ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǾǊƘ ƛƭƛ ƛƳŀƧǳ ƧŜŘƴǳ 
ȊŀƧŜŘƴƛőƪǳ ǎǘǊŀƴƛŎǳΚ 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƴŀǑ ƪŜǊŀƳƛőŀǊ Ƨŀƪƻ ǎǇǊŜǘŀƴ ƛ Ƴƛ Ƴǳ ȊƴŀƳƻ ǇǊŜŎƛȊƴƻ ƻǇƛǎŀǘƛ Ǒǘƻ 
ȌŜƭƛƳƻΣ ƳƻȌŘŀ ƴŀǑ ǇƻŘ ƳƻȌŜ ƛȊƎƭŜŘŀǘƛ ƻƴŀƪƻ ƪŀƪƻ ƧŜ ǇƻȊƴŀǘƛ ƎǊőƪƛ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊ  Arhimed  ƴŀƧǾƛǑŜ  volio  ǇƻǇƭƻőŀǾŀǘƛ  ravninu.  Takva  se 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ njemu u őŀǎǘ zovu Arhimedova ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ I dalje moramo 
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 voditi Ǌŀőǳƴŀ o istim pravilima, ali sada ƴŀǑŜ ǇƭƻőƛŎŜ mogu biti ǊŀȊƭƛőƛǘƛ pravilni 
mnogokutu (i dalje svi moraju imati stranice iste duljine), ali ih ne smijemo 
ōŀǑ ǎƭŀƎŀǘƛ ƪŀƪƻ ƎƻŘΦ aƻǊŀƳƻ ǇŀȊƛǘƛ Řŀ je situacija ƻƪƻ ǎǾŀƪƻƎ ǾǊƘ ƛǎǘŀΦ ~ǘƻ ǘƻ 
ȊƴŀőƛΚ LǎǇƛǑŜƳƻ li redom sve mnogokute kako se oni u smjeru kazaljke na sati 
pojavljuju oko jednog vrha, onda taj redoslijed uvijek mora biti isti (naravno, 
ŀƪƻ ǳǾƛƧŜƪ ǇƻőƴŜƳƻ ƴŀ ƛǎǘƛ ƴŀőƛƴΣ ƴǇǊΦ ǇƻőƴƛƳƻ ǎ ƻƴƛƳ ƳƴƻƎƻƪǳǘƻƳ ƪƻƧƛ ƛƳŀ 
ƴŀƧƳŀƴƧŜ ǾǊƘƻǾŀύΦ ¦őƛǘŜƭƧ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀ ƧŜŘƴƻƳ ǇǊƛƳƧŜǊǳΦ 

 

 

½ŀ ǎǾŀƪƛ ǾǊƘ ƴŀ ƎƻǊƴƧƻƧ ǎƭƛŎƛ ƳƻȌŜƳƻ ƛǎǇƛǎŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ őŜǘǾŜǊƻƪǳǘΣ ƻǎƳŜǊƻƪǳǘΣ 
osmerokut ili samo (4,8,8) te je zato na slici prikazan dio Arhimedovog 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ 
{ŀǾƧŜǘΥ ǳǎǾƻƧƛǘƛ ƴŀőƛƴ ȊŀǇƛǎƛǾŀƴƧŀ ƴƛȊŀ ǇǊƛŘǊǳȌŜƴƻƎ !ǊƘƛƳŜŘƻǾƻƳ 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧǳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ȊŀƘǘƧŜǾƴƻ ǘŜ ǎŜ ǳ ƻǾƻƳ ƪƻǊŀƪǳ ƳƻȌŜ 
napraviti prezentacija ili animacija u kojoj se boje mnogokuti dok se ispisuje 
ǇǊƛŘǊǳȌŜƴƛ ƴƛȊ ƻƪƻ ǎǾŀƪƻƎ ǾǊƘŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǳƻőŀǾŀƧǳ da su i ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ koja smo prvo opisali (u kojima su sve 
αǇƭƻőƛŎŜά ǇǊŀǾƛƭƴƛ ƳƴƻƎƻƪǳǘƛ ǎ ƧŜŘƴŀƪƛƳ ōǊƻƧŜƳ ǎǘǊŀƴƛŎŀύ ƛǎǘƻ !ǊƘƛƳŜŘƻǾŀΦ 
Nakon upoznavanja s Arhimedovim ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧƛƳŀ ƳƻȌŜƳƻ postaviti ƧƻǑ 
jedno pitanje. Kakvog sve oblika ƳƻȌŜƳƻ kupiti ǇƭƻőƛŎŜ ako ȌŜƭƛƳƻ da 
ƪŜǊŀƳƛőŀǊ napravi Arhimedovo ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ te na koliko ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƴŀőƛƴŀ 
ƪŜǊŀƳƛőŀǊ ƳƻȌŜ ǇƻǇƭƻőƛǘƛ ƴŀǑ ǇƻŘΚ ¦ƻőƛƳƻ Řŀ ǳ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ǎǾƛ ƳƴƻƎokuti 
ƛƳŀƧǳ ƧŜŘƴŀƪƻ ŘǳƎŀőƪŜ ǎǘǊŀƴƛŎŜΦ 
aŀǘŜƳŀǘƛőŀǊ bi formulirao pitanje na ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΦ 
2)  Koliko ima Arhimedovih ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ravnine? 

4. Znanstvenici se vole igrati (3. korak: eksperiment u znanstvenom ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳύ 
(20 minuta) 
9ƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ ƧŜ Ƨŀƪƻ ǾŀȌŀƴ ƪƻǊŀƪ ǳ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧƛƳŀ ƧŜǊ ƪǊƻȊ 
ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘ ƴŀǎƭǳŏǳƧŜƳƻ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƴŜǑǘƻ ƳƻƎƭƻ ǇƻƴŀǑŀǘƛΣ ǳƻőŀǾŀƳƻ 
pravilnosti, veze i sl. Na temelju eksperimenata znanstvenici postavljaju 
ƘƛǇƻǘŜȊǳΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƴŀƎŀŚŀƧǳ ƪƻƧƛ ōƛ ƳƻƎŀƻ biti odgovor na pitanje 
postavljeno u 2. koraku). 
Provodimo tri eksperimenta. 

1) ¦ȊƛƳŀƧǳŏƛ αǇƭƻőƛŎŜά (mnogokute) u ruke ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ naslutit 
koliko ima Arhimedovih ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ u kojima su svi mnogokuti 
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 ƳŜŚǳǎƻōƴƻ sukladni. 
{Ǿŀƪƛ ŏŜ ǳőŜƴƛƪŜ ōƛ ōŜȊ ǾŜŏƛƘ ǇƻǘŜǑƪƻŏŀ ǎƭƻȌƛǘƛ о ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ 
όƧŜŘƴŀƪƻǎǘǊŀƴƛőƴƛƳ trokutima, kvadratima, pravilnim ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘƛƳŀύΦ 

2) ¦ȊƛƳŀƧǳŏƛ αǇƭƻőƛŎŜά όƳƴƻƎƻƪǳǘŜύ ǳ ǊǳƪŜ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ƴŀǎƭǳǘƛǘ 
ƪƻƭƛƪƻ ƛƳŀ !ǊƘƛƳŜŘƻǾƛƘ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ǎǾƛ mnogokuti nisu 
ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎǳƪƭŀŘƴƛΦ 
hǾŀƧ ǇǊƻōƭŜƳ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ȊŀƘǘƧŜǾƴƛƧƛ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜΦ tǊŀǘŜŏƛ ǎƛǘǳŀŎƛƧǳΣ 
ǳőƛǘŜƭƧŜ ƴŀǾƻŘƛ ƛ ǇƻƳŀȌŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊƛ ǎƭŀƎŀƴƧŜ ǎǾƛƘ у ǘǊŀȌŜƴƛƘ 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ ¦őŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƻǘƪǊƛƧŜ ǇƻƧŜŘƛƴƛ !ǊƘƛƳŜŘƻǾƻ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜ 
ȊŀǇƛǎǳƧŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ƴƛȊ ƴŀ ǇƭƻőƛΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƧǳ ƻǘƪǊƛǾŜƴŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ƛ ƴŀǎƭǳŏǳƧǳ Řŀ ǎǳ ǘƻ ǎǾŀ 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ 

3) ¦őƛǘŜƭƧ ȊŀƻƪǊǳȌƛ !ǊƘƛƳŜŘƻǾŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǘŜ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ Ǒǘƻ ƧŜ ǎ 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧƛƳŀ ƪƻƧŀ ƴƛǎǳ ȊŀƻƪǊǳȌŜƴŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ȊƴŀƧǳ ƭƛ ȊŀǑǘƻ ƴƛǎǳ 
ȊŀƻƪǊǳȌŜƴŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀƧǳ ǊŜǇǊƻŘǳŎƛǊŀǘƛ rezultate (i one krive i 
ƻƴŜ ǘƻőƴŜύ Řƻ ƪƻƧƛƘ ǎǳ ŘƻǑƭŜ ŘǊǳƎŜ ƎǊǳǇŜ ǳőŜƴƛƪŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǎƭƻȌƛǘƛ 
!ǊƘƛƳŜŘƻǾŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǇǊŜƳŀ ƻȊƴŀƪŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ƴŀ 
ǇƭƻőƛΦ bŀ ǘŀƧ ǎŜ ƴŀőƛƴ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǳƪŀȊǳƧŜ ƴŀ ōƛǘƴǳ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪǳ 
ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΦ {Ǿŀƪƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ 
ƳƻǊŀ ǎŜ Ƴƻŏƛ ǇƻƴƻǾƛǘƛΦ 

5. Svjetlo na kraju tunela (4. korak: potvrda hipoteze) (10 minuta) 
bŀƧǾŀȌƴƛƧƛ ƪƻǊŀƪ ǳ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾƛƧǳ ƧŜǎǘ ǇƻǘǾǊŘŀ ƘƛǇƻǘŜȊŜ ƻŘƴƻǎƴƻ 
ŘƻƪŀȊŀ Řŀ ƧŜ ƴŀǎƭǳŏŜƴƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ǇƛǘŀƴƧŜ ǘƻőŀƴΦ hǾŀƧ ƧŜ korak 
ƪƭƧǳőƴƛ Řƛƻ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƧŜǊ ōŜȊ ƴƧŜƎŀ ƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ 
ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƛ ǊƧŜǑŀǾŀǘƛ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴŜ ǇǊƻōƭŜƳŜΦ 
Postoje mnoga pravila kojih se znanstvenici u ovom koraku moraju 
ǇǊƛŘǊȌŀǾŀǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ōƛƭƻ ǾŀƭƧano, priznato i kako bi se 
moglo primjenjivati. 
hǾŀƧ ƪƻǊŀƪ ǳƧŜŘƴƻ ƧŜ ƛ ƻƴŀƧ ƪƻƧƛ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴŜ őƛƴƧŜƴƛŎŜ ƻŘ 
ƴŜȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƘ ǘǾǊŘƴƧƛ ƪƻƧŜ ƴƛǎǳ ƴŀ ƴƛőŜƳǳ ǳǘŜƳŜƭƧŜƴŜ ǘŜ ƴŜ ǇƻǎǘƻƧŜ ŘƻƪŀȊƛ 
da su istinite. 
aŀǘŜƳŀǘƛőŀǊƛ ǎǳ ŘƻƪŀȊŀƭƛ Řŀ ǎǳ ƴŀǑŜ ǎƭǳǘƴƧŜ ƛǎǘƛƴƛǘe, odnosno da postoji 
ǘƻőƴƻ мм !ǊƘƛƳŜŘƻǾƛƘ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΣ ƻŘ ƪƻƧƛƘ ǎǳ ǎǾŜƎŀ о ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ 
mnogokutima koji imaju stranice jednake duljine. 

 

½ŀ ȊŀƪƭƧǳőŀƪΣ ǳőƛǘŜƭƧ ǎŜ ǇƻƴƻǾƻ ǾǊŀŏŀ ƴŀ Ǉƻǎŀƻ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛƳƻ Řŀǘƛ ƪŜǊŀƳƛőŀǊǳ ƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀ 
na postavljena ǇƛǘŀƴƧŀΦ ¦ ƻǾƻƳ ǘǊŜƴǳ ǳőƛǘŜƭƧ ŘŀƧŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ ƪǊƻȊ ƪƻƧƛ ƧƻǑ 
ƧŜŘƴƻƳ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ ƴŀǳőŜƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧǳ ŘƻƎƻǾƻǊŜ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ǎƛ 
ǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ǳ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƻƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳΦ 

 
6. Escherova ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ (20 minuta) 

Do sada smo ǇǊƛőŀƭƛ o ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧƛma pravilnim mnogokutima, ƳŜŚǳǘƛƳ 
puno su zanimljivija i oku primamljivija ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ koja imaju ƴŜƻōƛőƴŜ 
αǇƭƻőƛŎŜά ƪƻƧŜ ǎǳ ƴŜ ƳƻƎǳ ƪǳǇƛǘƛ ǳ ǘǊƎƻǾƛƴŀƳŀΦ !ƭƛ ǎŜΣ ǳȊ Ƴŀƭƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƎ 
ȊƴŀƴƧŀΣ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ƳƻƎǳ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛΦ aŀǘŜƳŀǘƛƪǳ ƧŜ Ȋŀ ǎǾƻƧŜ αǇƭƻőƛŎŜά 
koristitio i poznati nizozemski umjetnik Escher. 
¦őƛǘŜƭƧ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ pokazuje neke Escherove slike koje je ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻƴŀŏƛ na 
Internetu. 
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 ¦őƛǘŜƭƧ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ pokazuje postupak kojim mogu napraviti svoje esherovske 
ǇƭƻőƛŎŜΦ 

1) Uzmi ǇŀǇƛǊƛŏ u obliku kvadrata. 
2) Nacrtaj zakrivljenu crtu koja ima ǇƻőŜǘƴŜ ǘƻőƪŜ kao i jedna stranica 

kvadrata. 
3) LȊǊŜȌƛ ǑƪŀǊŀƳŀ iz ǇŀǇƛǊƛŏŀ dio koji je ƻƳŜŚŜƴ zakrivljenom crtom i 

stranicom kvadrata koja ima ǇƻőŜǘƴŜ ǘƻőƪŜ kao i ta zakrivljena crta. 
4) Zalijepi selotejpom izrezani komad papir uz stranicu koja je nasuprot 

stranicu uz koju si crtao. 
5) Po ȌŜƭƧƛΣ ponovi korake 2, 3 i 4 uz jednu od preostalih stranica 

kvadrata. 
Potrebno je oko 20 minuta da svaki ǳőŜƴƛƪ izradio svoju αǇƭƻőƛŎǳά kojom 
ƳƻȌŜ ǇƻǇƭƻőƛǘƛ npr. A4 papir. 
PoǇƭƻőƛǘƛ !п ǇŀǇƛǊ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƴŀǇǊŀǾƛ ƛƭƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ Ȋŀ ŘƻƳŀŏǳ ȊŀŘŀŏǳ ƛƭƛ 
ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ǎŀǘǳ ƭƛƪƻǾƴƻƎ ƻŘƎƻƧŀΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ ǳƪǊŀǑŀǾŀƧǳ αǇƭƻőƛŎŜά ƴŀƪƻƴ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǇŀǇƛǊŀΣ ǇƻȌŜƭƧƴŜ ƧŜ 
ƴŀǇƻƳŜƴǳǘƛ ƛƳ Řŀ ǎǾŀƪǳ ǇƭƻőƛŎǳ ǳƪǊŀǎŜ ƴŀ ƛǎǘƛ ƴŀőƛƴΦ bŀ ǘŀƧ ŏŜ ƴŀőƛƴ ƴŀslikati 
ŜǎƘŜǊƻǾǎƪŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀΦ 
Veselite se ǳƳƧŜǘƴƛőƪƛƳ uradcima ǾŀǑƛƘ ǳőŜƴƛƪŀΗ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. U pripremu aktivnosti se ƳƻƎǳ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ i sami ǳőŜƴƛŎƛ na nekoliko ƴŀőƛƴŀΥ 
1) LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ όǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ Interneta ili odlaskom u Ǒƪƻƭǎƪǳ ƪƴƧƛȌƴƛŎƛύ o 

poznatim ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊƛƳŀ (i znanstvenicima) iz svoje ŘǊȌŀǾŜΦ 
2) Crtanjem mnogokuta u GeoGebri na nastavi informatike koji ŏŜ se 

koristiti na nastavnim aktivnostima. 
3) Izrada 3d modela mnogokuta u Tinkercadu i printanje na 3d printeru na 

nastavi informatike. 
2. bŀƪƻƴ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ όƪŀƻ Řƛƻ ƴŀǎǘŀǾŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜύ ƳƻƎǳ ŎǊǘŀǘƛ 
ƛƭƛ ǎƭŀƎŀǘƛ !ǊƘƛƳŜŘƻǾŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ ǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ DŜƻDŜōǊŀΣ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
Tinkercadu, programu Logo 

3. !ƪƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǇǊƻŎƛƧŜƴƛ Řŀ ƴŜƳŀ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ǾǊŜƳŜƴŀ ǳ ǳőƛƻƴƛőƪƻƧ ƴŀǎǘŀǾƛ Ȋŀ 
ǇǊƻǾŜŘōǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƳƻȌŜ ǳ ƴŜǑǘƻ ƛȊƳƛƧŜƴƧŜƴƻƳ ƻōƭƛƪǳ 
realizirati i udaljeno, kao virtualna radionica. Virtualna radionica dostupna je 
na hrvatskom i engleskom jeziku putem poveznice: 
https://mod.srce.hr/course/view.php?id=349 

4. ¦őŜƴƛŎƛ mogu na nastavi informatike napraviti zanimljiva ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ uz 
upotrebu besplatnih programa: 
Mornaments (https://www.imaginary.org/program/morenaments) 
EcherSketch (https://eschersket.ch/) 

5. ¦őƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ dodatno motivirati ǳőŜƴƛƪŜ za crtanje (bilo rukom, bilo uz 
ǇƻƳƻŏ Ǌŀőǳƴŀƭŀύ ǘŀƪƻ ŘŀΣ ƪŀƻ ǇƻǎƭƧŜŘƛŎǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀǘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ 
ƛȊƭƻȌōǳ u ǑƪƻƭƛΦ ±ƛǑŜ detalja o ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƻƧ ƛȊƭƻȌōƛ i savjete za organizaciju 
ƛȊƭƻȌōŜ ƳƻȌŜǘŜ ǇǊƻƴŀŏƛ u őƭŀƴƪǳ Kako organizirati ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪǳ ƛȊƭƻȌōǳ - 
ƛȊƭƻȌōŀ ¢ŀȄƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧŀ 
(http://mis.element.hr/list/30/broj/113/clanak/1547/kako-organizirati- 
matematicku-izlozbu-izlozba-taxi-geometrija) 

6. Tema je primjerena i ƳƭŀŚƛƳ uzrastima, őŀƪ i ǇǊŜŘǑƪƻƭŎƛƳŀΦ Osim slaganja 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇǳȊȊƭƛ ǳȊ ƻŘǊŜŚŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ό!ǊƘƛƳŜŘƻǾŀ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀύΣ Ȋŀ ƴƧƛƘ 
je se mogu pripremiti bojanke s Arhimedovim ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧƛƳŀ (otisnuta crno- 

https://mod.srce.hr/course/view.php?id=349
https://www.imaginary.org/program/morenaments
https://eschersket.ch/
http://mis.element.hr/list/30/broj/113/clanak/1547/kako-organizirati-matematicku-izlozbu-izlozba-taxi-geometrija
http://mis.element.hr/list/30/broj/113/clanak/1547/kako-organizirati-matematicku-izlozbu-izlozba-taxi-geometrija
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 bijela Arhimedova ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀύ na A4 papiru. Boja se uz pravilo da svi 
sukladni mnogokuti budu obojani i ǳƪǊŀǑŜƴƛ na isti ƴŀőƛƴΦ 

7. tǊƛ ƻōǊŀŘƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƛ ǊŀőǳƴŀƴƧŀ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƭƛƪƻǾŀΣ ǳőƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ȊŀŘŀǘƛ Řŀ !ǊƘƛƳŜŘƻǾƛƳ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜƳ ǇƻǇƭƻőŜ ƴŜƪƛ ƭƛƪ ƛ Řŀ ǘƻ 
ƛǎƪƻǊƛǎǘŜ Ȋŀ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǘƻƎ ƭƛƪŀΦ {ƭƛőƴƻΣ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀǘƛ 
ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǇƻƧŜŘƛƴŜ ǾǊǘŜ ǇƭƻőƛŎŀ ƪƻƧǳ ƳƻǊŀƧǳ ƪǳǇƛǘƛ ǳƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭŜ ǇƻŘ ǇƻǇƭƻőƛǘƛ 
!ǊƘƛƳŜŘƻǾƛƳ ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŜƳΦ 

8. Na dodatnoj nastavi matematika ǳőŜƴƛŎƛ mogu dokazati da je broj pravilnih 
ǇƻǇƭƻőŀǾŀƴƧŀ jednak 3 (dokaz je jednostavan i opisan u 
http://e.math.hr/old/poplocavanja/index-print.html). 

Dodatne 
napomene 

 

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za matematiku, 
{ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 

http://e.math.hr/old/poplocavanja/index-print.html
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Naslov Tko ĺe napraviti manje smeĺa? 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ Prikupljanje i prikazivanje podataka, mjerne jedinice za masu, ǊŀőǳƴŀƴƧŜ 

do milijun, ǎƳŜŏŜ i otpad, recikliranje 

Kratki opis !ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧŜ ƛȊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΣ ǇǊƛǊƻŘƻǎƭƻǾƭƧŀ ƛ materinjeg 
jezika te ǳƪƭƧǳőǳƧŜ projektni ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ ȊŀŘŀǘŀƪ kojega ǳőŜƴƛŎƛ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ 
ƻŘǊŀŚǳƧǳΦ 
hǎƛƳ ǳǎǾŀƧŀƴƧŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ǇƻƧƳƻǾŀ ƛ ƪƻƴŎŜǇŀǘŀΣ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƛƳŀ Ȋŀ ŎƛƭƧ 
ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ǳőŜƴƛƪŜ ƻ ǾŀȌƴƻǎǘƛ ǊŜŎƛƪƭƛǊŀƴƧŀ ǳǇƻǘǊŜōƻƳ ƪƻƴƪǊŜǘƴƛƘ ǇƻŘŀǘŀƪŀ 
ƛ ǊŀőǳƴŀƴƧŜƳ ƪƻƭƛőƛƴŜ ƻǘǇŀŘŀ ƪƻƧŜƎ ƳƻȌŜƳƻ ǊŜŎƛƪƭƛǊŀǘƛΦ 
!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ƛ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƎǊŀŚŀƴǎƪƻƎ ƻŘƎƻƧŀ 
ƪƻƧƛ ƛƳŀƧǳ ŎƛƭƧ ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ǇƻǘǊŜōǳ Ȋŀ ƻŘƎƻǾƻǊƴƛƳ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜƳ ǎǾŀƪƻƎ 
pojedinca, ali i potrebu odgovornog upravljanja zajednicom. 
Aktivnost se mƻȌŜ nastaviti na nastavi informatike i stranog jezika. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: ǊŀőǳƴŀƴƧŜ do 1000000; prikupljanje, prikazivanje i analiza podataka; 
mjerene jedinice za masu; broj dana u godini 

A2: otpad, recikliranje 

A6: izrada plakata 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

ǊŀőǳƴŀƴƧŜ s velikim brojevima, jedinice za mjerenje mase, ǎƳŜŏŜ i otpad, 
recikliranje 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ {ƭǳȌƛ se prirodnim brojevima do milijun. 

¶ Pisano zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do milijun 

¶ Pisano  ƳƴƻȌƛ  i  dijeli  dvoznamenkastim brojevima  u  skupu 
prirodnih brojeva do milijun 

¶ Primjenjuje őŜǘƛǊƛ ǊŀőǳƴǎƪŜ operacije i odnose ƳŜŚǳ brojevima u 
problemskim situacijama 

¶ Provodi jednostavna ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ i analizira dobivene podatke. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ ȊŀƪƭƧǳőǳƧŜ o organiziranosti ljudskoga tijela i ȌƛǾƻǘƴƛƘ 
zajednica. 

¶ ¦őŜƴƛƪ  vrednuje  ǾŀȌƴƻǎǘ  odgovornoga  odnosa  prema  sebi, 
drugima i prirodi. 

¶ ¦őŜƴƛƪ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀ ƛ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ȌƛǾƻǘƴŜ uvjete i ǊŀȊƴƻƭƛƪƻǎǘ ȌƛǾƛƘ ōƛŏŀ 
ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǎǘŀƴƛǑǘƛƳŀ ǘŜ ƻǇƛǎǳƧŜ ŎƛƪƭǳǎŜ ǳ ǇǊƛǊƻŘƛ. 

¶ ¦őŜƴƛƪ ǳȊ ǳǎƳƧŜǊŀǾŀƴƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ ǾƭŀǎǘƛǘƛƘ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ 
prirode, prirodnih i/ili  ŘǊǳǑǘǾŜƴƛƘ pojava i/ili  ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ izvora 
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 informacija. 
 

¶ ¦őŜƴƛƪ őƛǘŀ tekst i ǇǊŜǇǊƛőŀǾŀ ǎŀŘǊȌŀƧ teksta ǎƭǳȌŜŏƛ se ōƛƭƧŜǑƪŀƳŀΦ 

¶ ¦őŜƴƛƪ izdvaja ǾŀȌƴŜ podatke ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ se ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ izvorima 
primjerenima dobi. 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Tko-ce-napraviti-manje-smeca-radni- 
listic-v2.docx ) 
Dnevnik (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/dnevnik-otpada-v2.docx ) 

tǊƻƴŀŏƛ i pripremiti realne podatke o otpadu i ǎƳŜŏǳ za svoje 
ǇƻŘǊǳőƧŜ 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. ¦±h5 όнл ƳƛƴǳǘŀύΥ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƻƧƳƻǾŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ǳőŜƴƛŎǳ ƴŀǳőƛƭƛ 
ǾŜȊŀƴƻ ǳȊ ƻǘǇŀŘ ƛ ǎƳŜŏŜΦ hōƧŀǎƴƛǘƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ǘŀōƭƛŎŜ ƛ ŘƛǎƪǳǘƛǊŀǘƛ 
ƪƻƧŜ ƧƻǑ ǾǊǎǘŜ ƻǘǇŀŘŀ ǇƻǎǘƻƧŜΣ ŀ ƴƛǎǳ ƴŀȊƴŀőŜƴŜ ǳ ǘŀōƭƛŎƛ ǘŜ ƎŘƧŜ ƛ 
kako se one mogu odlagati 
Video o tri boce: 
https://www.youtube.com/watch?v=_6xlNyWPpB8 

2. ANALIZA PODATKA (45 minuta) 
Ovaj dio se provodi kroz radni ƭƛǎǘƛŏ ¢ƪƻ ŏŜ napraviti manje otpada 

3. ZAY[W¦2!Y (10 minuta): U ȊŀǾǊǑƴƻƳ djelu s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se diskutira 
o tome koliko velike brojeve smo dobili te koliko svi skupa 
ƳƻȌŜƳƻ utjecati da se smanji ƪƻƭƛőƛƴŀ ǎƳŜŏŀ i da nam svima bude 
ōƻƭƧŜΦ ¦őŜƴƛŎƛ Ȋŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ŎǊǘŀƧǳ Ǉƭŀƪŀǘ ǳ ƪƻƧŜƳǳ ŏŜ 
ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ŘƻōƛǾŜƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛ ƛǎƪŀȊŀǘƛ ȊŀǑǘƻ ƧŜ ǾŀȌƴƻ ǊŜŎƛƪƭƛǊŀǘƛΦ 

 

YǊƻȊ ƻǾǳ ǎǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǳőŜƴƛŎƛ ǳǾƛŘƧŜƭƛ ƪƻƭƛƪƛ Řƛƻ ƻǘǇŀŘŀ ǇǊƻǎƧŜőƴƻ 
ƳƻȌŜƳƻ ǊŜŎƛƪƭƛǊŀǘƛ ǘŜ ǎŀŘ ǳőŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ 
ȊŀŘŀǘŀƪ ƪǊƻȊ ƪƻƧƛ ŏŜ ǳǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƪƻƭƛƪƻ ƴƧƛƘƻǾƻ ƪǳŏŀƴǎtvo reciklira s 
onim koliko bi moglo reciklirati. 

4. UPUTE ZA SAMOSTALNI L{¢w!¿L±!2YL ZADATAK (10 minuta): 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se podijele upute, dnevnik otpada te zadaci koje za 
svoje ƪǳŏŀƴǎǘǾƻ trebaju ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 
aktivnosti 

1. Na  nastavi  matematike,  ǳőŜƴƛŎƛ  ƛȊǊŀŚǳƧǳ  plakat  u  nekom 
digitalnom alat za izradu plakata. 

2. ¦őŜƴƛŎƛ Ȋŀ ǑƪƻƭǎƪŜ ƴƻǾƛƴŜ ƳƻƎǳ ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ƪǊŀǘƪƛ ǘŜƪǎǘ ƪƻƧƛ 
ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ŘƻōƛǾŜƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛ ǳ ƪƻƧŜƳǳ ŏŜ ƻōƧŀǎƴƛǘƛ ȊŀǑǘƻ ƧŜ ǾŀȌƴƻ 
reciklirati. 

3. ¦őŜƴƛŎƛ navedenu temu mogu nastaviti na satu stranog jezik te na 
taj ƴŀőƛƴ usvojiti termine na stranom jeziku vezane s velikim 
brojevima i vrstama otpada. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Tko-ce-napraviti-manje-smeca-radni-listic-v2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Tko-ce-napraviti-manje-smeca-radni-listic-v2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Tko-ce-napraviti-manje-smeca-radni-listic-v2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/dnevnik-otpada-v2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/dnevnik-otpada-v2.docx
https://www.youtube.com/watch?v=_6xlNyWPpB8
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Naslov Zagrebi po povrġini 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ǇƻǾǊǑƛƴŀ pravokutnika, rukometni teren, ƪƻǑŀǊƪŀǑƪƛ teren, mjerne jedinice za 

ǇƻǾǊǑƛƴǳΣ procjena ǇƻǾǊǑƛƴŜ 

Kratki opis ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳǾƻŘƛ ǎŜ ǇƻƧŀƳ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƻƎ ƭƛƪŀΣ ŦƻǊƳǳƭŀ 
Ȋŀ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ƛ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ǘŜ mjerene jedinice za 
ǇƻǾǊǑƛƴǳΦ ¦ǾƻŘƛ ǎŜ ǇƻƧŀƳ ŦǊŀƪǘŀƭŀ ǘŜ ǎŜ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴΣ ƻǎƛƳ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƴƧŀ 
ǊŀőǳƴŀƴƧŀ ǇƻǾǊǑƛƴŜΣ ǊŀȊǾƛƧŀ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ǘŜ ŦƻƪǳǎƛǊŀƴƻ 
ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ǇƻǎǘǳǇƪŀ ǇǊŜƳŀ ǘƻőƴƻ ȊŀŘŀƴƛƳ ǳǇǳǘŀƳŀΦ 
tƻǾŜȊǳƧǳŏƛ ŦƛȊƛőƪǳ ƪǳƭǘǳǊǳ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳΣ ŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǳǾŜŘŜƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ ƛ 
ƪƻƴŎŜǇǘŜΣ ǇǊƻŎƧŜƴƧǳƧŜ ǎŜ ǇƻǾǊǑƛƴŀ ŘƛƧŜƭŀ ƛƎǊŀƭƛǑǘŀ ǘŜ ǎŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƛƳƧŜƴŀ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳ ǎ ŎƛƭƧŜƳ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻƎ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ƴǇǊΦ 
ǑƪƻƭǎƪƻƳ ƛƳƻǾƛƴƻƳΦ 
Aktivnost je ƳƻƎǳŏŜ nastaviti na nastavi informatike. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati GeoGebra 
  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 
A2: Prirodoslovlje 
A3: Likovna kultura 
A4: Glazbena kultura 
A5: CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 
A6: Materinji jezik 
A7: Strani jezik 
Ostalo: 
A8: Informatika 
A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: pojam ǇƻǾǊǑƛƴŜΣ mjerne jedinice za ǇƻǾǊǑƛƴǳΣ formula za ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ 
ǇƻǾǊǑƛƴŜ pravokutnika i kvadrata 

A5: rukometni i ƪƻǑŀǊƪŀǑƪƛ teren 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

mjerne jedinice za duljinu ŘǳȌƛƴŜΣ ƳƴƻȌŜƴƧŜ ǾƛǑŜȊƴŀƳŜƴƪŀǎǘƛƘ brojeva 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ¶ Crta i konstruira geometrijske likove. 

¶ Povezuje sve poznate geometrijske likove. 

¶ ¦ǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ likova te ih mjeri ƧŜŘƛƴƛőƴƛƳ kvadratima. 
¶ Provodi jednostavna ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ i analizira dobivene podatke. 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 
aktivnosti 

90 + 90 minuta 

Priprema aktivnosti wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ ½ŀƎǊŜōƛ Ǉƻ ǇƻǾǊǑƛƴƛ (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicv2.docx ) 
wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ YƻǑŀǊƪŀ !Σ .Σ / όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicA- 
kosarka.docx, https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicB- 
kosarka1.docx , https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicC-kosarka- 
1.docx ) 
Radni ƭƛǎǘƛŏΥ Rukomet A, B, C, (https://inamath.uniri.hr/wp- 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicv2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicv2.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicA-kosarka.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicA-kosarka.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicA-kosarka.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicB-kosarka1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicB-kosarka1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicB-kosarka1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicC-kosarka-1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicC-kosarka-1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/Zagrebi-po-povrsini_radni-listicC-kosarka-1.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicAB.docx
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 content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni- 
listicAB.docx , https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni- 
listicCdio.docx, https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni- 
listicDE.docx ) 
wŀŘƴƛ ƭƛǎǘƛŏΥ ½ƎǊŜōƛ Ǉƻ ǇƻǾǊǑƛƴƛ ƪǊŀƧ όhttps://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/zagrebi-po-povrsini_radni-listic_kraj.docx 
) 

Detaljan opis svih 
nastavnih aktivnosti 

1. DIO: ¦ǾƻŚŜƴƧŜ pojma ǇƻǾǊǑƛƴŜ (90 minuta) 
1. UVOD (10 minuta) 
¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǎŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀ Ǒǘƻ ƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŀ ǘŜ ǎŜ ƛǎǘƛőŜ ȊŀǑǘƻ ƧŜ 
ǾŀȌƴƻ Ȋƴŀǘƛ Ǌŀőǳƴŀǘƛ ƛ ƳƧŜǊƛǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƛ ǳ ƪƻƧƛƳ ǎƛǘǳŀŎƛƧŀƳŀ ƧŜ ǘƻ 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƻƳ ȌƛǾƻǘǳ όƴǇǊΦ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƭƻőƛŎŀΣ ōƻƧŜƴƧŜ 
zidova, kupovanje stolnjaka). 
tƻǾǊǑƛƴŀ  je  broj  kojim  opisujemo  ǾŜƭƛőƛƴǳ  prostora  kojega 
geometrijski lik (npr. na papiru) zauzima. 

2. KAKO MJERIMO th±w~Lb¦ PRAVOKUTNIKA? (15 minuta) 
Ovaj dio se provodi uz radni ƭƛǎǘƛŏ Zagrebi po ǇƻǾǊǑƛƴƛΦ 

Uz pitanje imaju li pravokutnici jednake ǇƻǾǊǑƛƴŜΣ ǳőŜƴƛŎƛ 
prikazujemo ǎƭƧŜŘŜŏǳ sliku. 

  

 
 ¦őŜƴƛŎƛ ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ da pravokutnici imaju jednake ǇƻǾǊǑƛƴŜ te da im 

ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƳƻȌŜƳƻ mjeriti u kvadratnim centimetrima. 
!ƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳŏƛ ǎƭƛƪǳ ŘƻƭŀȊƛƳƻ Řƻ ŦƻǊƳǳƭŜ Ȋŀ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ 
(P=a·b, gdje su a i b duljine stranica pravokutnika) te do formule za 
ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƪǾŀŘǊŀǘŀ όP=a·a, gdje je a duljina stranice kvadrata) koji je 
posebna vrsta pravokutnika. 
Nadalje, ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǇƻƪǳǑŀǾŀ ǳƪŀȊŀǘƛ Řŀ ǎŜ ƧŜŘƛƴƛŎŀ ǳ ƪƻƧƻƧ 
ƛǎƪŀȊǳƧŜƳƻ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƻŘŀōƛǊŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ŘǳƭƧƛƴƛ ǎǘǊŀƴƛŎŜ ƪǊƻȊ 
ǎƭƧŜŘŜŏƛ ȊŀŘŀǘŀƪΦ 
LȊǊŀőǳƴŀƧǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴǳ pravokutnika 

 

 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicAB.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicAB.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicCdio.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicCdio.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicCdio.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicDE.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicDE.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/RukometnoZagrebi-po-povrsini_radni-listicDE.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/zagrebi-po-povrsini_radni-listic_kraj.docx
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/zagrebi-po-povrsini_radni-listic_kraj.docx
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WŜŘƛƴƛőƴƛ ƪǾŀŘǊŀǘ ƛƳŀ ŘǳƭƧƛƴǳ ǎǘǊŀƴƛŎŜ Ǉƻƭŀ ŎŜƴǘƛƳŜǘǊŀ ǘŜ ǳőŜƴƛŎƛ 
ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ Řŀ ŏŜ ŘǳƭƧƛƴǳ ǎǘǊŀƴƛŎŜ ƳƧŜǊƛǘƛ ǳ ƳƛƭƛƳŜǘǊƛƳŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ 
ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǳ ƪǾŀŘǊŀǘƴƛƳ ƳƛƭƛƳŜǘǊƛƳŀΦ 

3. L½w!2¦b!±!bW9 th±w~Lb9 (20 minuta) 
¦ ƻǾƻƳ ǎŜ ŘƛƧŜƭǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ŘŀƧǳ ǎƭƛƪŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪƛƘ ƭƛƪƻǾŀ 
őƛƧŜ ǎŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƳƻƎǳ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ŦƻǊƳǳƭǳ Ȋŀ ǇƻǾǊǑƛƴǳ 
ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΦ tǊǾƛ ǇǊƛƳƧŜǊ ƧŜ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƻƎ 
trokuta. 

 
 
 
 
 
 
 

 
¦őŜƴƛŎƛ  ȊŀƪƭƧǳőǳƧǳ  da  je  ǇƻǾǊǑƛƴŀ  jednaka  pola  ǇƻǾǊǑƛƴŜ 
nadopunjenog pravokutnika. 
bŀŘŀƭƧŜΣ ǳȊ ǳǇǳǘǳ Řŀ ǇǊǾƻ ƭƛƪ ǇƻŘƛƧŜƭŜ ƴŀ ƭƛƪƻǾŜ őƛƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ȊƴŀƧǳ 
ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ǎƭƛƪŜ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ ƭƛƪƻǾŀ όƭƛƪƻǾƛ ǎǳ ƴŀŎǊǘŀƴƛ ǳ 
ƳǊŜȌƛ ǳ ƪƻƧƻƧ ƧŜŘƛƴƛőƴƛ ƪǾŀŘǊŀǘ ƛƳŀ ŘǳƭƧƛƴǳ ǎǘǊŀƴƛŎŜ р ƳƳύΦ 
 
 

 

 

 

 

4. FRAKTALI I th±w~Lb! (45 minuta) 
U drugom dijelu aktivnosti u kratko se uvodi pojam fraktala kao 
ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŜ ƪƻƧŜ ƧŜ ǎŀƳƻǎƭƛőƴŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ őƛƧƛ ƧŜ ǎǾŀƪƛ Řƛƻ 
ǎƭƛőŀƴ ŎƛƧŜƭƻƧ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛΦ 
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¦ ƴŀǎǘŀǾƪǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ŦǊŀƪǘŀƭ ƴŀ őŜǘǾǊǘƻƧ ǎƭƛŎƛ όǘŜǇƛƘ 
Sierpinski) ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ƴŀ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ƴŀȊƴŀőŜƴ ƪǾŀŘǊŀǘ ƪƻƧƛ ƧŜ ǳƴƛƧŀ ƻŘ 
нт Ǉǳǘŀ нт ƪǾŀŘǊŀǘŀ őƛƧŀ ƧŜ ǎǘǊŀƴƛŎŀ р ƳƳΦ 

 
¦őŜƴƛŎƛ uz ǇƻƳƻŏ ǳőƛǘŜƭƧŀ crtaju dvije iteracije. 

 

¦őŜƴƛŎƛ koji su spretniji u crtanju mogu nacrtati i ǘǊŜŏǳ iteraciju. 
Na kraju aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀőǳƴŀƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƭƛƪŀ koji je nastao 
αƛȊōŀŎƛǾŀƴƧŜƳά ƪǾŀŘǊŀǘŀ u prve ŘǾƛƧŜ ƛǘŜǊŀŎƛƧŜ ƛ ǘƻ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ 
ƛȊǊŀőǳƴŀƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǇƻőŜǘƴƻƎ kvadrata te oduzimaju ǇƻǾǊǑƛƴŜ 
αƛȊǊŜȊŀƴƛƘά kvadrata. Po potrebi ǳőŜƴƛŎƛ mogu izrezati kvadrate iz 
papira kako bi jasnije razumjeli postupak kreiranja kvadrata. 
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2. DIO: wŀőǳƴŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ krivocrtnog lika (90 minuta) 

1. NA LDw![L~¢¦ (45 minuta) 
¦ ǳǾƻŘƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎŜ ǳƪǊŀǘƪƻ ƻǇƛǑŜ ǎǇƻǊǘ όƴǇǊΦ ǊǳƪƻƳŜǘ ƛƭƛ 
ƪƻǑŀǊƪŀύΣ ōǊƻƧ ƛƎǊŀőŀΣ ƴŜƪŀ ƻǎƴƻǾƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛ ǘŜǊŜƴΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ǳőŜƴƛƪŜ 
ǎŜ ƳƻǘƛǾƛǊŀ ƴŜƪƛƳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƛƳ ǇǊƻōƭŜƳƻƳΣ ƪŀƻ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΥ őŜǎǘƻ 
ǎŜ Ȋŀ ƛƎǊŀőŜ ƴŜŘƻȊǾƻƭƧŜƴƛ Řƛƻ ǊǳƪƻƳŜǘƴƻƎ ǘŜǊŜƴŀ ƻōƻƧƛ ŘǊǳƎŀőƛƧƻƳ 
ōƻƧƻƳ ƻŘ ƻǎǘŀǘƪŀ ǘŜǊŜƴŀ ƪŀƪƻ ōƛ ƛƎǊŀőƛƳŀ ōƛƭƻ ƭŀƪǑŜ ƛȊōƧŜƎŀǾŀǘƛ 
ƴŜŘƻȊǾƻƭƧŜƴƛ ŘƛƻΦ ¦ ǘƻƧ ƧŜ ǎƛǘǳŀŎƛƧƛ ǾŀȌƴƻ Ȋƴŀǘƛ ǇǊƻŎƛƧŜƴƛǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳ 
ŘƛƧŜƭŀ ǘŜǊŜƴŀ ƪƻƧƛ ōƻƧƛƳƻ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ōƻƧƻƳ ƪŀƪƻ ōƛǎƳƻ Ǒǘƻ ōƻƭƧŜ 
planirali financije i sl. 
¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ǇƻŘƛƧŜƭŜ ǳ ƎǊǳǇŜ ƻŘ ƪƻƧƛƘ ƧŜ ǎǾŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ȊŀŘǳȌŜƴŀ Ȋŀ 
ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƧŜŘƴƻƎ ŘƛƧŜƭŀ ǊǳƪƻƳŜǘƴƻƎ ƛƭƛ 
ƪƻǑŀǊƪŀǑƪƻƎ ƛƎǊŀƭƛǑǘŀΦ ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾƻƎ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǇǊŜŘƭŀȌŜƳƻ ǊŀőǳƴŀƴƧŜ 
ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǳƴǳǘŀǊ с ƳŜǘŀǊŀ ǊǳƪƻƳŜǘƴƻƎ ǘŜǊŜƴŀ ǘŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǳƴǳǘŀǊ 
ǘǊƛŎŜ ƴŀ ƪƻǑŀǊƪŀǑƪƻƳ ǘŜǊŜƴu. 

 

 

U ƴŀǑŜƳ scenariju ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ grupe po 6 ǳőŜƴƛƪŀΦ {ǾŀƪƻƧ 
grupi ǳőƛǘŜƭƧ podijeli ȊŀŘǳȌŜƴƧŜ ƳŜŚǳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΣ npr. u ƴŀǑŜƳ ǎƭǳőŀƧǳ 
Řƛƻ ǘŜǊŜƴŜ ƪƻƧŜƎŀ ǘǊŜōŀƧǳ ƛȊƳƧŜǊƛǘƛ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻŘƛƧŜƭƛ ƴŀ ǘǊƛ ŘƛƧŜƭŀ ǘŜ 
ȊŀŘǳȌƛ ǇŀǊƻǾŜ ǳőŜƴƛƪŀ Ȋŀ ǎǾŀƪƛ ǇƻƧŜŘƛƴƛ Řƛƻ όƭƛǎǘƛŏƛύΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ 
ǳǇǳǘŜ Řŀ ŘǳƭƧƛƴŜ ƳƧŜǊŜ ǎǘƻǇŀƭƛƳŀ όǳǾƛƧŜƪ ƛǎǘƛ ǳőŜƴƛƪύ ǘŜ Řŀ ȊŀǇƛǑǳ 
izmjerene vrijednosti. 
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{ŀǾƧŜǘΥ !ƪƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǇǊƻŎƛƧŜƴƛ Řŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǎƛ ǎŀƳƛ ƳƻƎǳ 
ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ȊŀŘǳȌŜƴƧŀ ǘŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ǘŜǊŜƴ ƴŀ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ƪƻƧŜ ŏŜ ƳƧŜǊƛǘƛΦ 
¢ŀƪǾŀ ƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎǾŀƪŀƪƻ ƳƻƎǳŏŀ ǎŀ ǎǘŀǊƛƧƛƳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 

 
2. w!2¦b!ah S IZMJERENIM VRIJEDNOSTIMA U ¦2LhbL/L (30 minuta) 

U oǾƻƳ ŘƛƧŜƭǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǎŜ ǾǊŀŏŀƧǳ ǳ ǳőƛƻƴƛŎŜ ƛ ǳ ǇƻőŜǘƴƛƳ 
ƎǊǳǇŀƳŀ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ƻŘǊŜŚǳƧǳ ǇǊƛōƭƛȌƴǳ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ŘƛƧŜƭŀ 
ǘŜǊŜƴŀ ƪƻƧŜƎŀ ǎǳ ƳƧŜǊƛƭƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǇǊǾƻ ƳƧŜǊŜ όǳ ŎƳύ ŘǳƭƧƛƴǳ ǎǘƻǇŀƭŀ 
ƻƴƛƘ ǳőŜƴƛƪŀ koji su mjerili. Nadalje, koriste taj podatak da bi odredili 
ŘǳƭƧƛƴŜ ǎǘǊŀƴƛŎŀ ǳ ŎŜƴǘƛƳŜǘǊƛƳŀ ǘŜ ǇƻǘƻƳ ǊŀőǳƴŀƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǳ 
ƪǾŀŘǊŀǘƴƛƳ ŎŜƴǘƛƳŜǘǊƛƳŀΦ ¦ƻőŀǾŀƧǳ Řŀ ǎǳ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ōǊƻƧŜǾƛ ǾŜƭƛƪƛ ǘŜ 
ƧŜ ǘƻ ƳƻǘƛǾŀŎƛƧŀ Ȋŀ ǇǊŜǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ƪǾŀŘǊŀǘƴƛƘ ŎŜƴǘƛƳŜǘŀǊŀ ǳ 
kvadratne metre. 
½ŀƪƭƧǳőǳƧǳΥ 1 m2= 10 000 cm2 te u skladu s tim izraze ƛȊǊŀőǳƴŀǘŜ 
vrijednosti u kvadratnim metrima. 
Uz ǇƻƳƻŏ GeoGebra datoteke (https://inamath.uniri.hr/wp- 
content/uploads/2022/11/tocna-povrsina-rukometno-igraliste.ggb , 
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/tocna- 
povrsina-kosarkasko-igraliste.ggb ) ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƪƻƭƛƪŀ ƧŜ ǎǘǾŀǊƴŀ 
ǇƻǾǊǑƛƴŀ ǘŜ ƻŘǎǘǳǇŀƴƧŀΦ 

3. wW9~!±!bW9 th29¢bhD ZADATKA (10 minuta) 
Jedna kanta boje pokriva ǇǊƛōƭƛȌƴƻ 10 m2 ǇƻǾǊǑƛƴŜΦ Koliko najmanje 
kantica ȌǳǘŜ i plave boje je potrebno kupiti ako ȌŜƭƛƳƻ obojati 
ǇƻǾǊǑƛƴǳ na rukometnom terenu kao na ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ skici? όƭƛǎǘƛŏύ 

https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/tocna-povrsina-rukometno-igraliste.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/tocna-povrsina-rukometno-igraliste.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/tocna-povrsina-kosarkasko-igraliste.ggb
https://inamath.uniri.hr/wp-content/uploads/2022/11/tocna-povrsina-kosarkasko-igraliste.ggb
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aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 
ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

1. Na nastavi informatike ǳőŜƴƛŎƛ crtanje fraktala na ǊŀőǳƴŀƭǳΣ npr. u 
GeoGebri, Tinkercadu, Logu. 

2. tǊƻƧŜƪǘƴƛ ȊŀŘŀǘŀƪΥ tǊƛōƭƛȌƴƻ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ǾǊǘŀΣ travnjaka, 
ǇŀǊƪƛǊŀƭƛǑǘŀ ŘǾƻǊƛǑǘŀ ƛ ǎƭΦ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛΣ ǘŜƳŜƭƧŜƳ ƴŀǳőŜƴƻƎΣ 
ǎŀƳƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƛ ŎǊǘŀƧǳ ƭƛƪƻǾŜ őƛƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ȊƴŀƧǳ ǊŀőǳƴŀǘƛΣ ŀ ƪƻƧŜ ŏŜ ƛƳ 
ƻƳƻƎǳŏƛǘƛ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ likova koji su ƻƳŜŚŜƴƛ 
krivocrtnim linijama. 

Dodatne napomene  

Autori Bojan /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Vedrana aƛƪǳƭƛŏ /ǊƴƪƻǾƛŏΣ Ivona Traunkar (Fakultet za 
matematiku, {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŜ u Rijeci) 
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Naslov Gdje se nalazim 

+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ 0ÏÌÏĿÁÊ predmeta, odnosi u prostoru 

Kratki  opis 5 ÏËÖÉÒÕ ÏÖÅ ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉ ÕéÅÎÉÃÉ upoznaju pojmove cesta, ulica, 

ÐÌÏéÎÉË É ËÏÌÎÉËȢ .ÁÕéÉÔ çÅ ÏÄÒÅÄÉÔÉ ÐÏÌÏĿÁÊ ÐÒÅÄÍÅÔÁ Õ ÐÒÏÓÔÏÒÕȢ 

:ÁÄÁÔÁË ÕéÅÎÉËÁ ÊÅ ÏÐÉÓÁÔÉ ÓÖÏÊ ÐÕÔ ÏÄ ËÕçÅ ÄÏ ĤËÏÌÅ ËÏÒÉÓÔÅçÉ 

odnose gore-dolje, lijevo-desno, ispred-iza, naprijed-natrag. 

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati   

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika  

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna  kultura 

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna  i zdravstvena  kultura  

A6: Materinji  jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika  

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano  ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: odnosi u prostoru 

A2: ÓÎÁÌÁĿÅÎÊÅ u prostoru 

A3: crtanje, bojanje 

A5: igra dan-ÎÏç 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje  

ÕéÅÎÉËÁ 

Osnove ÓÎÁÌÁĿÅÎÊÁ u prostoru 

/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  Prepoznavanje ÐÏÌÏĿÁÊÁ predmeta i odnosa u prostoru 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  45 minuta 
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aktivnosti   

Priprema aktivnosti  Pripremiti  zadatke za ÏÄÒÅíÉÖÁÎÊÅ ÐÏÌÏĿÁÊÁ predmeta. 

Detaljan  opis svih  

nastavnih  aktivnosti  

Na ÐÏéÅÔËÕ aktivnosti  ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ postavlja pitanja ÕéÅÎÉÃÉÍÁȡ 

 /ÐÉĤÉ gdje ÓÊÅÄÉĤ u ÕéÉÏÎÉÃÉȦ 

Kojom rukom ÐÉĤÅĤȩ 

Gdje se nalazi Sunce u odnosu na tebe? 

  

5éÉÔÅÌÊÉÃÁ ÐÏÖÅÚÕÊÅ ÌÅËÃÉÊÕ ÉÚ 0ÒÉÒÏÄÅ É ÄÒÕĤÔÖÁȡ 3ÎÁÌÁĿÅÎÊÅ Õ 

prostoru; Promet ɀ cesta i ulica sa lekcijom iz Matematike 

0ÏÌÏĿÁÊ ÐÒÅÄÍÅÔÁȢ 

5éÅÎÉÃÉ ÕÐÏÚÎÁÊÕ ÐÏÊÍÏÖÅ É ÉÚÇÌÅÄ ÐÒÏÍÅÔÎÉÃÅȟ ÕÌÉÃÅȟ ËÏÌÎÉËÁ É 

ÐÌÏéÎÉËÁȢ 

5éÉÔÅÌÊÉÃÁ ÏÂÊÁĤÎÊÁÖÁ da je cesta prometnica izvan naselja, da ima 

ËÏÌÎÉËȟ ËÏÌÎÉËÏÍ ÖÏÚÁéÉ ÖÏÚÅ ÖÏÚÉÌÁȟ Á ÐÊÅĤÁÃÉ ÈÏÄÁÊÕ ÕÚ ÒÕÂ 

ceste. 

5éÉÔÅÌÊÉÃÁ ÏÂÒÁÚÌÁĿÅ ÄÁ ÊÅ ÕÌÉÃÁ ÐÒÏÍÅÔÎÉÃÁ Õ ÎÁselju koja se 

ÓÁÓÔÏÊÉ ÏÄ ÐÌÏéÎÉËÁ É ËÏÌÎÉËÁȟ ÔÅ ÄÁ ÁÕÔÏÍÏÂÉÌÉ ÖÏÚÅ ÄÅÓÎÏÍ 

stranom kolnika 

  

Zadatak za ÕéÅÎÉËÅ je opisati svoj put od ËÕçÅ do ĤËÏÌÅ ËÏÒÉÓÔÅçÉ 

odnose gore-dolje 

ispred-iza 

naprijed-natrag 

lijevo-desno. 

  

Nakon toga, ÕéÅÎÉÃÉ trebaju zadane pojmove staviti  u odnos s 

ÐÌÁÖÏÍ ÌÏÐÔÏÍ ËÏÒÉÓÔÅçÉ ÓÌÊÅÄÅçÅ ÏÄÎÏÓÅȡ 
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gore-dolje 

ispred-iza 

lijevo-desno. 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

  
 

 

 

 
 
 
 
 

Zatim, na prazne papire ÕéÅÎÉÃÉ trebaju nacrtati ÄÊÅéÁËÁ koji 

ÇÌÅÄÁ ÐÒÅÍÁ ÕéÅÎÉËÕ É ÏÚÎÁéÉÔÉ ÍÕ ÌÉÊÅÖÕ É ÄÅÓÎÕ ÒÕËÕȢ 
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U ÚÁÖÒĤÎÏÍ dijelu aktivnosti  ÕéÅÎÉÃÉ na ispadanje igraju igru 

ȵ$ÁÎ-ÎÏçȱȟ gdje ÄÁÎ ÏÚÎÁéÁÖÁ gore, Á ÎÏç dolje. 

-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ za 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ aktivnosti  

-ÏÇÕçÅ  je  izraditi   online  interaktivne   igre  s  prostornim  

prijedlozima, kao ĤÔÏ su Memory, 0ÒÏÎÁíÉ par. 

Dodatne  napomene   

Autori  Antea IÉÌÉçȟ Hrvoje ,ÊÕÂÉçȟ Mila Zovko, FPMOZ SUM 
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Naslov Ravne i zakrivljene crte 

Kljuļne 

rijeļi 

Ravne, zakrivljene, izlomljene crte, toļka, slova 

Kratki 

opis 

Uļenici ĺe upoznati pojmove i znati prepoznati ravne, zakrivljene i izlomljene crte, 

kao i pojam toļke u matematici te ih povezati s razliļitim velikim tiskanim slovima 

koje su nauļili i malim tiskanim slovima koje trenutno uļe iz materinjeg jezika. 

Ukljuļeni 

IKT  alati 

 

  

Podruļja 

(odabrati 

) 

A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik  

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 

A9: GraĽanski odgoj 

Teme (za 

svako 

odabrano 

podruļje) 

A1: Ravne, zakrivljene i izlomljene crte 

A3: crtanje, prepoznavanje predmeta u prostoru 

A6: velika i mala tiskana slova 

 

 

Oļekivan 

o 

predznan 

je 

uļenika 

Poznavanje abecede i brojeva, prepoznavanje osnovnih geometrijskih likova i tijela 

Oļekivan Prepoznaje razliļite crte, pravce, zakrivljene, zatvorene, otvorene, izlomljene, 
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i ishodi UsporeĽuje odnose, izgled i osobine predmeta i prostora oko sebe koristeĺi rijeļi 

Ăkraĺi-duljiñ, Ăispred-izañ, Ăzatvoren-otvorenñ, 

Imenuje i pokazuje dijelove koji nedostaju na crteģu 

Oļekivan 

o trajanje 

aktivnosti 

90 minuta 

Priprema 

aktivnosti 

Pripremiti radni listiĺ za prepoznavanje ravne, zakrivljene i izlomljene crte 

Detaljan 

opis svih 

nastavnih 

aktivnosti 

U uvodnom djelu aktivnosti uļiteljica uļenicima pokazuje crteģ pejzaģa na kojem 

objaġnjava odnose predmeta, izgled i oblik predmeta. 

 

Nakon toga im govori kako su svi predmeti na slici nacrtani pomoĺu zakrivljenih, 

ravnih i izlomljenih crta. Zatim im na ploļi nacrta po jednu zakrivljenu, ravnu i 

izlomljenu crtu i opiġe ih. 

 

 

   
 

 
RAVNA ZAKRIVLJENA IZLOMLJENA 

 
 

Uļiteljica pita uļenike podsjeĺaju li ih izgledi crta na pojedina tiskana slova koje su 

uļili. 

Kroz razgovor uļiteljica objaġnjava da su tiskana slova (velika su veĺ uļili, a 

trenutno uļe mala tiskana slova) piġu pomoĺu ravnih, zakrivljenih i izlomljenih crta. 
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 TakoĽer navodi da su svi predmeti oko njih naļinjeni od ravnih, zakrivljenih i 

izlomljenih crta i ploha (koje ĺe naknadno uļiti). 

Za primjer navodi geometrijske likove; krug koji je omeĽen zakrivljenom crtom ili 

trokut koji je omeĽen ravnim crtama. 

Zatim im podijeli Radni listiĺ pa prepoznavanje ravnih, zakrivljenih i izlomljenih 

crta. 

U sljedeĺem djelu aktivnosti uļiteljica pita uļenike tko ģeli izaĺi pred ploļu i 

napisati neko slovo koje poznaje, a da je naļinjeno od zakrivljene crte. 

 
Primjer slova C, J 

 
 

Nakon toga izvodi drugog uļenika za primjer tiskanog slova naļinjenog od ravne 

crte 

 
Primjer slova I, T 

 
 

Zatim izvodi uļenika za primjer slova naļinjenog od izlomljene crte 

 
 

Primjer slovo Z, V 

 
 

Uļenicima podjeli radne listiĺe na kojima se nalaze primjeri razliļitih crta te ih 

uļenici trebaju imenovati. 

 
U drugom djelu uļiteljica uļenicima objaġnjava da se crte sijeku i da se sjeciġte crta 

oznaļava toļkom. 

TOĻKA (.) se obiljeģava velikim tiskanim slovom (A, B, C, D, é) 

Pita ih gdje joġ koriste toļku. Podsjeĺaju se da se toļka koristi na kraju izjavne 

reļenice. TakoĽer spominju da se osim toļke u jeziku koriste upitnik i uskliļnik, pa 

ih pita od kakvih crta su napravljene ta dva interpunkcijska znaka. 

 
? (UPITNIK)  ï zakrivljena crta 
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!  (USKLIĻNIK) ï ravna crta 

 
 

Nakon toga uļiteljica objaġnjava da se najkraĺa spojnica izmeĽu dviju toļaka 

naziva duģina, gdje su npr. toļke A i B krajnje toļke te duģine. 

Time ih uvodi u sljedeĺu lekciju. 

 
 

Za zadaĺu uļenici moraju osmisliti kratku pjesmicu o crtama, koju ĺe napisati u 

biljeģnicu velikim tiskanim slovima, te prepoznati u pjesmici od kojih crta su 

napisana slova/rijeļi u pjesmici. 

Moguĺno 

sti za 

proġirenj 

e 

aktivnosti 

Moguĺe je koristiti dostupne interaktivne materijale, kao ġto je: 

https://learningapps.org/watch?v=p7b233ifn19 

Dodatne 

napomen 

e 

 

Autori  Antea Ļiliĺ, Mila Zovko, FPMOZ, SUM 
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RADNI LISTIĹ 

 

 

 
Promotri zadane oblike i crvenom bojom podcrtaj ravne crte koje prepoznajeġ na oblicima, 

plavom bojom zakrivljene crte, i zelenom bojom izlomljene crte. 

Ġto uoļavaġ? 
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Naslov Uļimo vidjeti 

+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ Geometrijski likovi,  prometni  znakovi 

Kratki  opis U okviru  aktivnosti  ÕéÅÎÉÃÉ çÅ ponoviti  ÖÅç ÎÁÕéÅÎÅ geometrijske 

likove, povezati ih s prometnim znakovima i imenovati na 

engleskom jeziku. 

5éÅÎÉÃÉ ÔÒÅÂÁÊÕ ÐÒÅÐÏÚÎÁÔÉ ÉÍÅ É ÂÏÊÕ ÌÉËÁ ÔÅ ÎÁ ÔÅÍÅÌÊÕ ÔÏÇÁ 

izraditi kartonski model lika. 

Kroz interaktivnu  igru i radne ÌÉÓÔÉçÅ ÕéÅÎÉÃÉ moraju ÐÒÏÎÁçÉ 

zadane parove geometrijskih likova i imenovati ih. 

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati   

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika  

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna  kultura 

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani  jezik  

Ostalo: 

A8: Informatika  

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano  ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: Pisanje brojki i  ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÉÈ simbola; brojanje do 20 

A2: Prometni znakovi 

A3: crtanje, rezanje 

A7: imenovanje likova i boja na engleskom jeziku 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje  

ÕéÅÎÉËÁ 

5éÅÎÉÃÉ poznaju slova, brojke, i osnove engleskog jezika 

/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  Prepoznavanje geometrijskih likova, prepoznavanje prometnih 
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 znakova, sigurno kretanje prometnicom 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  

aktivnosti  

45 minuta 

Priprema  aktivnosti  Priprema: 

 

1. Pripremiti  tanke kartone i pribor  za izrezivanje i bojanje 

2. Pripremiti igru Memory 

3. Pripremiti  radne materijale za ÕéÅÎÊÅ i prepoznavanje 

prometnih znakova i njihovih  oblika. 

Detaljan  opis svih 

nastavnih aktivnosti  
Na ÐÏéÅÔËÕ ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉ ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÇÏÖÏÒÉ ËÁËÏ çÅ ÄÁÎÁÓ 

ÐÏÎÏÖÉÔÉ ÎÁÕéÅÎÅ ÇÅÏÍÅÔÒÉÊÓËÅ ÌÉËÏÖÅȟ ÔÅ ÄÁ çÅ ÐÏËÕĤÁÔÉ 

ÐÒÅÐÏÚÎÁÔÉ ÏÂÌÉËÅ ÏÄÒÅíÅÎÉÈ ÐÒÏÍÅÔÎÉÈ ÚÎÁËÏÖÁȢ 

5 ÐÒÖÏÍ ÄÊÅÌÕȟ ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ ÕéÅÎÉËÅ ÄÉÊÅÌÉ Õ ÇÒÕÐÅȟ ÔÅ ÓÖÁËÁ ÇÒÕÐÁ 

ÉÚÖÌÁéÉ ÉÚ ËÕÔÉÊÅ ÐÁÐÉÒÉç Ó ÎÁÚÉÖÏÍ É ÂÏÊÏÍ ÐÏÊÅÄÉÎÏÇ 

geometrijskog lika na engleskom jeziku. Na osnovu 

prepoznavanja lika i boje, lik trebaju napraviti od kartona te 

obojiti. 

U drugom djelu ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉȟ ÉÎÔÅÒÁËÔÉÖÎÏÍ ÉÇÒÏÍ -ÅÍÏÒÙ ÕéÅÎÉÃÉ 

ÔÒÅÂÁÊÕ ÐÒÏÎÁçÉ ÚÁÄÁÎÅ ÐÁÒÏÖÅ ÇÅÏÍÅÔÒÉÊÓËÉÈ ÌÉËÏÖÁȢ !ËÏ 

geometrijski lik preokrenutih karata odgovara jedan drugom, 

ÕéÅÎÉË ÍÏÒÁ imenovati lik i odrediti mu  boju na engleskom jezik. 

$ÏËÌÅ ÇÏÄ ÕéÅÎÉË ÕÓÐÉÊÅÖÁ ÏËrenuti par karata koje odgovaraju 

ÊÅÄÎÁ ÄÒÕÇÏÊ ÉÍÁ ÐÒÁÖÏ ÏËÒÅÔÁÔÉ ËÁÒÔÅȢ IÉÍ ÏËÒÅÎÅ ÄÖÉÊÅ ËÁÒÔÅ 

ËÏÊÅ ÎÅ éÉÎÅ ÐÁÒȟ ÎÊÅÇÏÖÏ ÊÅ ÐÒÁÖÏ ÏËÒÅÔÁÎÊÁ ËÁÒÁÔÁ ÚÁÖÒĤÅÎÏȢ 

5éÅÎÉË ÎÁ ËÏÊÅÍÕ ÊÅ ÔÁÄÁ ÒÅÄ ÐÏËÕĤÁÖÁ ÓÅ ÐÒÉÓÊÅÔÉÔÉ ÇÄÊÅ ÊÅ ÔÁ 

karta, kako bi mogao okrenuti odgovÁÒÁÊÕçÉ ÐÁÒȢ 
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 :Á ÔÒÅçÉ ÄÉÏ aktivnosti pripremiti radni materijal s prometnim 

znakovima gdje ÕéÅÎÉÃÉ mogu vidjeti  prometne znakove i njihove 

ÎÁÚÉÖÅȟ ÔÅ ÚÁ ÚÁÄÁÔÁË ÉÍÁÊÕ ÐÏÖÅÚÁÔÉ ÏÄÇÏÖÁÒÁÊÕçÅ ÐÒÏÍÅÔÎÅ 

ÚÎÁËÏÖÅ Ó ÏÄÇÏÖÁÒÁÊÕçÉÍ ÇÅÏÍÅÔÒÉÊÓËÉÍ ÌÉËÏÍȢ 

 

 

Otvara se diskusija: 

Koji od ovih znakova ste do sada vidjeli? 

0ÏËÁĿÉÔÅ mi znak koji ima oblik trokuta! 

S kojim likom bi mogli povezati znak zabrane prometa na biciklu 

koji vidite na slici? 

 
:ÁÖÒĤÎÉ ÄÉÏ ÕËÌÊÕéÕÊÅ ÕÐÕÔÅ ÚÁ ÄÏÍÁçÕ ÚÁÄÁçÕ ÄÁ ÕéÅÎÉÃÉ sami 

ÐÒÏÎÁíÕ ÊÅÄÎÕ ÓÔÖÁÒ Õ ÓÖÏÍ ÄÏÍÕ ËÏÊÁ ÉÈ ÐÏÄÓÊÅçÁ ÎÁ ÎÅËÉ ÌÉË É 

ÄÁ ÇÁ ÏÐÉĤÅ Õ ÂÉÌÊÅĿÎÉÃÕ ɉÌÉËȟ ÂÏÊÁȟ ÂÒÏÊ ÓÔÒÁÎÉÃÁȟ ÖÅÌÉéÉÎÁȢȢȢɊ 

-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ za 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ aktivnosti  

-ÏÇÕçÅ je pripremiti  i ÓÌÉéÎÅ aktivnosti  na ÒÁéÕÎÁÌÕȟ kroz igre 

povezivanja i prepoznavanja kao i ËÒÉĿÁÌÊËÕȢ 

Dodatne  napomene   

Autori  Antea IÉÌÉçȟ Hrvoje ,ÊÕÂÉçȟ Mila Zovko (FPMOZ, 3ÖÅÕéÉÌÉĤÔÅ u 

Mostaru) 
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RADNI ,)34)G 

 
Promotri  ÓÌÊÅÄÅçÅ prometne znakove i ÐÏÖÅĿÉ ih s geometrijskim likovima koje smo ÎÁÕéÉÌÉȢ 

.ÁÃÒÔÁÊ ÊÏĤ ÎÅËÉ ÐÒÏÍÅÔÎÉ ÚÎÁË ËÏÊÉ ÕÏéÁÖÁĤ Õ ÐÒÏÍÅÔÕȢ /ÄÒÅÄÉ ÍÕ ÏÂÌÉËȢ 

 
 
 
 

 

 
/"),*%¼%. 0*%£!I+) PRIJELAZ NAILAZAK NA SEMAFOR 

 
 
 
 

 
DJECA NA CESTI ZABRANA PROMETA ZA BICIKLE 

 
 
 
 

 
BOLNICA 
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Naslov Vremenska crta 

+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ 5ÓÐÏÒÅíÉÖÁÎÊÅ brojeva, desetice, stotice, ÔÉÓÕçÉÃÅ 

Kratki  opis U  okviru   aktivnosti   ÕéÅÎÉÃÉ  çÅ  se  upoznati  s  definicijama 

ÄÅÓÅÔÌÊÅçÁȟ ÓÔÏÌÊÅçÁ i ÔÉÓÕçÌÊÅçÁȟ kroz ÕéÅÎÊÅ desetica, stotica i 

ÔÉÓÕçÉÃÁ 

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati  Pametna ÐÌÏéÁȟ Powerpoint 

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura  

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika  

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano  ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: Brojevni pravac 

A2: Vremenska crta 

A8: izrada vremenske crta ËÏÒÉĤÔÅÎÊÅÍ ICT alata 

 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje 

ÕéÅÎÉËÁ 

5ÓÐÏÒÅíÉÖÁÎÊÅ  brojnosti   konkretnih   objekata  u  skupovima 

ɉȵÍÁÎÊÅȰȟ ȵÖÉĤÅȰȟ ȵÊÅÄÎÁËÏȰȟ ȵÚÁ jedan ÖÉĤÅȰȟ ȵÚÁ jedan ÍÁÎÊÅȰɊ 

 

Razlikovanje parnih i neparnih brojeve, i ÕÏéÁÖÁÎÊÅ brojevnih 

obrazaca, npr. prethodnika i sljedbenika 
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/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  +ÏÒÉĤÔÅÎÊÅ rednih brojeva do 1000 

 

/ÄÒÅíÉÖÁÎÊÅ vremenskog tijeka  i vremenskih  intervala  u 

svakodnevnim situacijama 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  

aktivnosti  

90 minuta 

Priprema aktivnosti  1. Pripremiti  analogni i digitalni  sat zbog usporedbe oblika, 

ÎÁéÉÎÁ pisanja brojeva, arapske i rimske brojke 

2. Prazni papiri  A4 za zadatke 

4. Radni materijal sa zadatcima 

Detaljan  opis svih 

nastavnih aktivnosti  

U uvodnom djelu sata ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÐÏËÁÚÕÊÅ ËÁËÏ ÉÚÇÌÅÄÁ 

ÁÎÁÌÏÇÎÉȟ Á ËÁËÏ ÄÉÇÉÔÁÌÎÉ ÓÁÔ É ËÏÊÅ ÓÕ ÒÁÚÌÉËÅ Õ ÏÂÌÉËÕȟ ÎÁéÉÎÕ 

ÇÌÅÄÁÎÊÁ ÎÁ ÓÁÔȟ ÎÁéÉÎÕ ÐÉÓÁÎÊÁ É éÉÔÁÎÊÁ ÂÒÏÊÅÖÁ ɉÎÐÒȢ φ 

prijepodne je 18 poslijepodne ɀ ËÁËÏ É ÚÁĤÔÏȩɊȢ 

Na  prazne  papire  ÕéÅÎÉÃÉ  trebaju  zadane  arapske  napisati 

rimskim  brojkama. 

Ukazuje se da dan kao cjelina ima svoje dijelove. 

 

5 ÄÒÕÇÏÍ ÄÊÅÌÕ ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉ ÕéÅÎÉÃÉ ÐÏÎÁÖÌÊÁÊÕ ĤÔÏ ÊÅ ÍÊÅÓÅÃȟ 

koliko mjeseci ima jedna godina, koji su to mjeseci, koji su redni 

brojevi za pojedini mjesec, koliko pojedini mjesec ima dana. koji 

ÍÊÅÓÅÃ ÉÍÁ ÍÁÎÊÅ ÉÌÉ ÖÉĤÅ ÄÁÎÁȟ ÚÁĤÔÏ ÖÅÌÊÁéÁ ÉÍÁ ςψɉςωɊ ÄÁÎÁȢ 

5éÅÎÉÃÉ ÎÁ ÔÁÊ ÎÁéÉÎ ÕÓÐÏÒÅíÕÊÕ ÂÒÏÊÅÖÅ ɉЄȟ Ѓȟ ЀɊ 

5éÅÎÉÃÉ se upoznaju s ÎÁéÉÎÏÍ ÏÄÒÅíÉÖÁÎÊÁ broja (brojanje) dana 

Õ ÍÊÅÓÅÃÕ ÐÏÍÏçÕ ÚÇÌÏÂÏÖÁ ÐÒÓÔÉÊÕȢ 

 
U ÔÒÅçÅÍ dijelu aktivnosti  ÕéÅÎÉÃÉ se upoznaju s definicijama 
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 ÄÅÓÅÔÌÊÅçÁȟ ÓÔÏÌÊÅçÁ É ÔÉÓÕçÌÊÅçÁȢ 0Ï ÐÒÉÍÊÅÒÕ ÎÁ ÐÌÏéÉ ËÏÊÉ çÅ 

ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ nacrtati, ÕéÅÎÉÃÉ trebaju na brojevnom pravcu napraviti 

ÖÒÅÍÅÎÓËÕ ÃÒÔÕ ÊÅÄÎÏÇ ÓÔÏÌÊÅçÁ ËÏÒÉÓÔÅçÉ ÄÅÓÅÔÉÃÅȢ 

5éÅÎÉÃÉÍÁ se ÏÂÊÁĤÎÊÁÖÁ kako u matematici postoji dekadski 

sustav, gdje se sve ÒÁéÕÎÁ ÐÏÍÏçÕ broja 10. 

 
 
 
$ÁÌÊÅȟ ÕéÅÎÉÃÉ ÔÒÅÂÁÊÕ ÏÄÒÅÄÉÔÉ ÂÒÏÊ ÇÏÄÉÎÁ Õ ÄÅÓÅÔÌÊÅçÕȟ ÓÔÏÌÊÅçÕ É 

ÔÉÓÕçÌÊÅçÕȢ 

 
 

10 godina je - 1 ÄÅÓÅÔÌÊÅçÅ 

100 godina je - 10 ÄÅÓÅÔÌÊÅçÁ ÉÌÉ 1 ÓÔÏÌÊÅçÅ 

1000 godina je - 100 ÄÅÓÅÔÌÊÅçÁ ili  ρπ ÓÔÏÌÊÅçÁ ili 1 ÔÉÓÕçÌÊÅçÅ 

 
 
 
U ÚÁÖÒĤÎÏÍ djelu aktivnosti  ÕéÅÎÉÃÉ trebaju 

1. ÒÉÊÅéÉÍÁ napisati godine i odrediti  koliko u toj godini ima 

ÄÅÓÅÔÌÊÅçÁȟ ÓÔÏÌÊÅçÁ i ÔÉÓÕçÌÊÅçÁ 

200 

987 

109 

1099 

456 

2021 

 

2. navesti sve godine (rednim brojevima) koje se nalaze ÉÚÍÅíÕ 

998. i 1012. Koje od tih  godina pripadaju kojem ÔÉÓÕçÌÊÅçÕȩ 

-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ za 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ aktivnosti  

Izrada vremenske crta u Timeline Knightlab 
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Dodatne  napomene   

Autori  Antea IÉÌÉçȟ Hrvoje ,ÊÕÂÉçȟ Mila Zovko, FPMOZ SUM 
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Naslov Dan planete Zemlje ï 22.4. - Planeta Zemlja, 
kontinenti, drģave 

+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ Dan planete Zemlje, geografska karta, kontinenti,  ÄÒĿÁÖÅ 

Kratki  opis Cilj aktivnosti  je da ÕéÅÎÉÃÉ kroz tri  aktivnosti  ÕÖÊÅĿÂÁÊÕ ÓÎÁÌÁĿÅÎÊÅ 

ÎÁ ÇÅÏÇÒÁÆÓËÏÊ ËÁÒÔÉȟ ÐÏÎÏÖÅ ÒÊÅĤÁÖÁÎÊÅ ÚÁÄÁÔÁËÁ Ó éÅÔÉÒÉ 

ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÅ operacije s brojevima do 1000 

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati  Google Earth, globus, karta 

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje  

A3: Likovna  kultura 

A4: Glazbena kultura 

!υȡ &ÉÚÉéËÁ ËÕÌÔÕÒÁ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano  ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: zbrajanje i oduzimanje brojeva do 1000, ÍÎÏĿÅÎÊÅȟ dijeljenje, 

skupovi 

A2: :ÁĤÔÉÔÁ i éÕÖÁÎÊÅ ÏËÏÌÉĤÁȟ ÓÎÁÌÁĿÅÎÊÅ na geografskoj karti  

A3:bojanje 

 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje 

ÕéÅÎÉËÁ 

5éÅÎÉÃÉ poznaju zbrajanje i oduzimanje brojeva do 1000, ÍÎÏĿÅÎÊÅȟ 

dijeljenje, skupovi 

/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  5éÅÎÉËȡ 
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 -ÍÎÏĿÉ i dijeli  u okviru  tablice ÍÎÏĿÅÎÊÁȟ 
 

-primjenjuje  éÅÔÉÒÉ ÒÁéÕÎÓËÅ operacije te odnose ÍÅíÕ brojevima, 
 

-primjenjuje  pravila u ÒÁéÕÎÁÎÊÕ brojevnih izraza sa zagradama, 
 

-se snalazi i ÔÕÍÁéÉ geografsku kartu, 
 

-zbraja i oduzima u skupu prirodnih  brojeva do 1000. 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  

aktivnosti  

90 min 

Priprema  aktivnosti  1.  Pripremiti  radne ÌÉÓÔÉçÅ 
 

. 

Detaljan opis svih 

nastavnih  aktivnosti  

1. DIO(15 minuta) 
 

5éÅÎÉÃÉÍÁ se objasni da ĿÉÖÅ na planeti Zemlji, na koliko kontinenata 

ÊÅ ÐÏÄÉÊÅÌÊÅÎÁȟ ÎÁ ËÏÊÅÍ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÕ ÊÅ ÎÊÉÈÏÖÁ ÄÒĿÁÖÁȟ ÔÅ ÓÅ ÎÁ ËÁÒÔÉ 

ÓÖÉÊÅÔÁ ÉÌÉ ÇÌÏÂÕÓÕ ɉÍÏĿÅ É 'ÏÏÇÌÅ %ÁÒÔÈ ÉÌÉ ÓÌÉéÎÏ ÕËÏÌÉËÏ ÊÅ ÕéÉÏÎÉÃÁ 

ÏÐÒÅÍÌÊÅÎÁɊ ÉÍÅÎÕÊÕ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÉȟ ÔÅ ÓÅ ÐÏËÁĿÅ ÇÄÊÅ ÊÅ ÄÒĿÁÖÁ Õ ËÏÊÏÊ 

ÏÎÉ ĿÉÖÅ É ÉÍÅÎÕÊÕ ÓÅ É ÐÏËÁĿÕ ÓÕÓÊÅÄÎÅ ÄÒĿÁÖÅȢ 

5éÅÎÉËÅ se uputi  da se Dan planete Zemlje ÏÂÉÌÊÅĿÁÖÁ 22.4. , te da çÅ 

ÓÅ ÎÁ ÓÁÔÕ ÏÄÒÁÄÉÔÉ ËÒÁÔËÁ ÒÁÄÉÏÎÉÃÁ ÎÁ ÔÕ ÔÅÍÕ Õ ËÏÊÏÊ çÅ ÂÉÔÉ ÃÉÌÊ ÄÁ 

ÐÏÎÏÖÅ ÏÓÎÏÖÎÅ ÒÁéÕÎÓËÅ ÏÐÅÒÁÃÉÊÅ É ÐÏËÁĿÕ ËÁËÏ ÓÅ ÓÎÁÌÁÚÅ ÎÁ 

karti. 

-ÕéÅÎÉÃÉÍÁ se podijele radni ÌÉÓÔÉçÉ s bojankama 
 

-uputi ih se da je cilj obojiti ispravno kartu %ÕÒÏÐÅ ÐÒÉ éÅÍÕ broj 

upisan u lik  koji  predstavlja neku ÄÒĿÁÖÉ ÏÄÒÅíÕÊÅ kojom bojom çÅ 

biti  obojen taj lik, Á ÄÁ çÅ ÓÅ ËÒÏÚ ÐÒÖÅ ÄÖÉÊÅ aktivnosti  saznati koji 

broj predstavlja koju boju. 

5éÅÎÉÃÉÍÁ se podijele radni ÌÉÓÔÉçÉ za prve dvije aktivnosti i  ÌÉÓÔÉç u 

ËÏÊÉ çÅ upisivati brojeve koje dobiju u aktivnosti br.2 . 

 

 
2. DIO(10 minuta) 
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 Aktivnost 1.: 
 

-uputi  se ÕéÅÎÉËÅ da çÅ prvo trebati  obojiti  zastavu svoje ÄÒĿÁÖÅȟ te 

ÄÁ çÅ ÐÏ ÔÏÍÅ ÓÁÚÎÁÔÉ ËÏÊÅ ÂÏÊÅ çÅ u daljnjim aktivnostima 

predstavljati brojevi upisani u likove unutar zastave. 

3. DIO(30 minuta) 

Aktivnost 2.: 

- ÕÐÕÔÉ ÓÅ ÕéÅÎÉËÅ ÄÁ çÅ ÐÒÖÏ ÂÏÊÉÔÉ ËÁÒÔÕ ÓÖÉÊÅÔÁ ÐÏ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÉÍÁȟ ÄÁ 

çÅ po tome saznati koje boje çÅ u daljnjim  aktivnostima predstavljati 

brojevi upisani u likove unutar zastave. 

- uz ovu kartu je i kazalo koje povezuje ime kontinenta i boju, dok su 

u likove koji predstavljaju kontinente upisani zadaci koji dovode do 

brojeva koji predstavljaju boje za narednu aktivnost 

 

 
4. DIO(35 minuta) 

Aktivnost 3. 

- ÕéÅÎÉÃÉ na osnovu ranije dobivene veze boja i brojeva trebaju 

obojati kartu Europe 

- trebaju prepoznati kojom bojom je obojana njihova ÄÒĿÁÖÁ 

 

 
- trebaju ÚÁËÌÊÕéÉÔÉ koje ÄÒĿÁÖÅ su obojene bojom koju predstavlja 

ÂÒÏÊ τυ ɉÓËÕÐ ÄÒĿÁÖÁ ËÏÊÅ ÓÕ %5 éÌÁÎÉÃÅɊ 

S ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÓÅ ponovi u kojem mjestu, kojoj ÄÒĿÁÖÉȟ na kojem 

kontinentu ĿÉÖÅȢ Koliko Europa ima ÄÒĿÁÖÁȟ te koliko je ÄÒĿÁÖÁ 

ÓÕÓÊÅÄÎÏ ÎÊÉÈÏÖÏÊ ÄÒĿÁÖÉȟ ÄÁ ÌÉ ÎÊÉÈÏÖÁ ÄÒĿÁÖÁ ÐÒÉÐÁÄÁ ÎÅËÏÍ 

ÐÏÓÅÂÎÏÍ ÓËÕÐÕ ÄÒĿÁÖÁ ɉ .ÐÒȢ %ÕɊ 

-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ ÚÁ 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ aktivnosti  

 

Dodatne  napomene  

Autori  Antea IÉÌÉçȟ Mila Zovko (Fakultet prirodoslovno-ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÉÈ i 

ÏÄÇÏÊÎÉÈ ÚÎÁÎÏÓÔÉȟ 3ÖÅÕéÉÌÉĤÔÅ Õ -ÏÓÔÁÒÕɊ 
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Naslov Dan planete Zemlje ï 22.4.-Recikliranje 
+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ Recikliranje 

Kratki  opis  
#ÉÌÊ ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉ ÊÅ ÄÁ ÕéÅÎÉÃÉ ËÒÏÚ pripremu  ÖÏçÎÅ ÓÁÌÁÔÅ ÐÏÎÏÖÅ 

osnovne ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÅ operacije, skupove, da ÎÁÕéÅ kako sami mogu 

reciklirati biootpad.  

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati  ÖÅçÉ galon, ÎÏĿÉçÉ É daska za rezanje, ÒÁÚÌÉéÉÔÏ ÖÏçÅȟ vaga 

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura  

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika  

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano  ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: mjerne jedinice za masu(kg, g...), zbrajanje, oduzimanje, dijeljenje, 

skupovi, odnosi ɉÖÅçÅȾÍÁÎÊÅȟ ÂÒĿÅȾÓÐÏÒÉÊÅ ) 

A2: :ÁĤÔÉÔÁ i éÕÖÁÎÊÅ ÏËÏÌÉĤÁȟ 3.razred, IÉÓÔÏçÁ ÏËÏÌÉĤÁ 2.razred 

 

 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje 

ÕéÅÎÉËÁ 

5éÅÎÉÃÉ poznaju brojke, znaju osnovne ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÅ operacije s 

brojevima do 1000, znaju mjerne jedinice za masu, poznaju pojmove 

biootpad, ÒÅÃÉËÌÁĿÁ 

/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  5éÅÎÉËȡ 

 
-primjenjuje  éÅÔÉÒÉ ÒÁéÕÎÓËÅ operacije te odnose ÍÅíÕ 

brojevima, 

-ÉÚÒÁĿÁÖÁ masu u ÒÁÚÌÉéÉÔÉÍ mjernim jedinicama 

-zna kako se ÏÄÌÁĿÅ biootpad, te ÚÎÁéÁÊ ÒÅÃÉËÌÁĿÅ 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  

aktivnosti  

75+15 min 

Priprema  aktivnosti  1.  Pripremiti  ÖÅçÉ galon, npr. za vodu od 5l, ÐÌÁÓÔÉéÎÅ éÁĤÅȟ 

ÎÏĿÉçÅ i dasku za rezanje, ÒÁÚÌÉéÉÔÏ ÖÏçÅ i vagu. 
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 2.  5éÅÎÉÃÉ mogu sami donijeti  po nekoliko komada ÖÏçÁ ili  

nastavnik ranije pripremi.  

 
 
 
 
 
. 

Detaljan opis svih 

nastavnih  aktivnosti  

1. DIO (15 min): Ponoviti osnove o recikliranju uz poseban 

naglasak na biootpad i kako ga ÕéÅÎÉÃÉ sami mogu iskoristiti 

za proizvodnju ËÏÍÐÏÓÔÁ ÄÁ ÂÉ ÐÏÓÐÊÅĤÉÌÉ ÒÁÓÔ ÂÉÌÊËÉ ÄÏÍÁ 

2. DIO (60min)  

5éÅÎÉÃÉ çÅ ÕÚ ÖÏÄÓÔÖÏ ÎÁÓÔÁÖÎÉËÁ ÐÒÅÂÒÏÊÁÔÉ ËÏÌÉËÏ ÉÍÁÊÕ ÖÒÓÔÁ ÖÏçÁ 

ËÏÊÅ ÊÅ ÄÏÎÅĤÅÎÏ ÚÁ ÐÒÉÐÒÅÍÕ ÖÏçÎÅ ÓÁÌÁÔÅȟ izvagati koliko kg /g 

pojedinog ÖÏçÁ imaju, te na osnovu tih  podataka ÉÚÒÁéÕÎÁÔÉ koliko je 

ÖÏçÁ ÕËÕÐÎÏȢ +ÏÍÅÎÔÉÒÁÔÉ ËÏÊÅÇ ÖÏçÁ ÊÅ ÎÁÊÖÉĤÅȟ Á ËÏÊÅÇ ÎÁÊÍÁÎÊÅȢ 

Zatim je potrebno da ÓÖÅ ÖÏçÅ ÏÇÕÌÅȟ ÎÁÒÅĿÕ na kockice u ÖÅçÕ ÐÏÓÕÄÕȟ 

ÉÚÖÁÇÁÊÕ ÐÏÎÏÖÎÏȟ ËÏÍÅÎÔÉÒÁÊÕ ËÏÌÉËÏ ÓÕ ÏÎÄÁ ÔÅĤËÉ ÏÓÔÁÃÉ ÏÄ ÇÕÌÊÅÎÊÁ 

ÖÏçÁ i koliko ÖÏçÁ ÍÏĿÅ svaki od ÕéÅÎÉËÁ dobiti  za ÕĿÉÎÕ da bi svi imali 

jednaku ËÏÌÉéÉÎÕȢ Time çÅ se ponoviti  operacije zbrajanja, oduzimanja i 

dijeljenja. 

 
5éÅÎÉÃÉÍÁ ÓÅ ÏÂÊÁÓÎÉ ËÏÌÉËÏ ËÇȾÇÒ ÖÏçÁ ÏÄÌÁÚÉ ÎÁ ÇÕÌÊÅÎÊÅ-otpad, te 

ËÁËÏ ÔÏ ÍÏĿÅÍÏ ÉÓËÏÒÉÓÔÉÔÉ ÚÁ ÖÒÔȢ .ÁËÏÎ ĤÔÏ ÕéÅÎÉÃÉ ÐÏÊÅÄÕ ÖÏçÎÕ 

ÓÁÌÁÔÕȟ Õ ÇÁÌÏÎ ÓÅ ÕÂÁÃÅ ÓÖÉ ÏÓÔÁÔÃÉ ÏÄ ÖÏçÎÅ ÓÁÌÁÔÅ É ÇÕÌÊÅÎÊÁ ÖÏçÁȟ 

objasni se iz kojeg razloga ne smiju ubaciti npr. ÖÒÅçÉÃÅ od keksa, IÁĤÅ 

ÏÄ ÊÏÇÕÒÔÁ É ÓÌÉéÎÏȟ ÔÅ ÓÅ osvrne na to da pri gotovo svakoj pripremi 

objeda dio otpada predstavlja biootpad. 

 
Nakon ĤÔÏ je sve ÕÂÁéÅÎÏ u galon, izvaga se koliko ukupno ima otpada, 

ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ ÕÓÌÉËÁ ËÁËÏ ÏÔÐÁÄ ÉÚÇÌÅÄÁ ÐÒÖÉ ÄÁÎȟ ÔÅ çÅ ÃÉÌÊ ÂÉÔÉ ÄÁ ÕéÅÎÉÃÉ 

prate koliko je vremena potrebno da se otpad u potpunosti raspadne, 

ËÏÍÅÎÔÉÒÁÊÕçÉ ÓÖÁËÉÈ ÐÁÒ ÄÁÎÁ ËÏÌike su promjene nastale na otpadu, 

ËÁÄÁ ÓÅ ËÏÊÅ ÖÏçÅ ÒÁÓÐÁÌÏȟ nakon koliko dana se sav otpad razgradi. 

 
3. DIO(naknadno 15 minuta) Na kraju, kada se sve razgradilo, se ÍÏĿÅ 

komentirati  ËÏÊÅ ÖÏçÅ ÓÅ ÎÁÊÂÒĿÅ ÒÁÚÇÒÁíÉÖÁÌÏȟ koje najsporije i ÓÌÉéÎÏȢ 

.ÁÓÔÁÌÉ ËÏÍÐÏÓÔ ÓÅ ÍÏĿÅ ÉÓËÏÒÉÓÔÉÔÉ ÚÁ ÇÎÏÊÅÎÊÅ ÃÖÉÊÅçÁ Õ ĤËÏÌÓËÏÍ 

vrtu. 
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-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ ÚÁ 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ aktivnosti  

1. -ÏÇÕçÅ osmisliti  neku kombinaciju ove teme s temom 

ȵ(ÅÍÉÊÓËÁ ËÕÈÉÎÊÁȰ kolegice Marije Lesjak 

2. U ȵ-ÁÌÉ ÖÒÔÌÁÒÉȰ scenariju vrt  gnojiti  napravljenim 

biokompostom. 

Dodatne  napomene  

Autori  Mila Zovko (Fakultet prirodoslovno-ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÉÈ i odgojnih znanosti, 

3ÖÅÕéÉÌÉĤÔÅ u Mostaru) 
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Naslov Fibonaccijevi brojevi 
+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ Niz, Fibonaccijev niz i spirala 

Kratki  opis  
Cilj aktivnosti  je da se ÕéÅÎÉÃÉ upoznaju s pojmom niza , 

Fibonacijevim nizom i spiralom 

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati  A4  papir,  bojice,  geometrijski 

Fibonaccijevima u prirodi  

pribor,  slike spirala nalik 

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika 

A2:Prirodoslovlj  

A3: Likovna  kultura  

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako odabrano  

ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: mjerne jedinice za masu(kg,gr..), zbrajanje, oduzimanje, 

dijeljenje, skupovi, odnosi ɉÖÅçÅȾÍÁÎÊÅȟ ÂÒĿÅȾÓÐÏÒÉÊÅ ) 

A2: Biljni  i ĿÉÖÏÔÉÎÊÓËÉ svijet 

A3: Umjetnost i ÔÕÍÁéÅÎÊÅ svijeta/Umjetnost i znanost (3.r) 

 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje  

ÕéÅÎÉËÁ 

5éÅÎÉÃÉ poznaju brojke, znaju osnovne ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÅ operacije s 

brojevima do 1000 

/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  5éÅÎÉÃÉ çÅ znati objasniti pojam niza, te navesti neke primjere 

nizova 

5éÅÎÉÃÉ çÅ znati kako se formira  Fibonaccijev niz i vezu sa 

Fibonaccijevom spiralom 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  

aktivnosti  

90min 

Priprema  aktivnosti  Priprema: 

Pripremiti A4 papire, na papirima trebaju biti isprintani 

ËÖÁÄÒÁÔÉçÉ ËÁÏ Õ ÂÉÌÊÅĿÎÉÃÉ ÚÁ ÍÁÔÅÍÁÔÉËÕȢ 4ÒÅÂÁ ÐÒÉÐÒÅÍÉÔÉ 

ravnalo i trokut  za ÐÌÏéÕȢ 5éÅÎÉÃÉ trebaju imati  ravnalo i trokut 

te bojice i pribor za pisanje. Pripreme se slike primjera 

Fibonaccijeve spirale u prirodi.  
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Detaljan  opis svih  nastavnih 

aktivnosti  

1. DIO (15 min) 

5éÅÎÉÃÉÍÁ se kroz primjere  iz stvarnog ĿÉÖÏÔÁ objasni pojam 

niza: 

1. primjer  

.ÉĿÅÍÏ perlice ÒÁÚÌÉéÉÔÉÈ boja jednu do druge na neku nit  u cilju 

ÄÁ ÄÏÂÉÊÅÍÏ ÎÁÒÕËÖÉÃÕȟ ÍÏÇÕçÅ ÊÅ Õ ÓÖÁËÏÍ ÔÒÅÎÕÔËÕ ÒÅçÉ ËÏÊÁ 

je perlica na kojem mjestu, npr, na prvom mjestu je crvena 

perlica, na drugom plava, pa roza, pa opet slijedi crvena itd. 

 
2. primjer  

5éÅÎÉÃÉ ÓÔÏÊÅ Õ ÒÅÄÕ É éÅËÁÊÕ ÎÁ ÕÌÁÚÁË Õ ÁÕÔÏÂÕÓȟ ÔÏéÎÏ ÓÅ ÚÎÁ 

koji  ÕéÅÎÉË je prvi  na redu za ulazak na bus, koji  je drugi na redu 

itd.. 

 
5éÅÎÉËÅ je cilj dovesti do intuitivnog  ÚÁËÌÊÕéËÁ da se u nizu 

uvijek zna ÐÏÒÅÄÁË éÌÁÎÏÖÁȟ odnosno, na kojem mjestu se nalazi 

koji  éÌÁÎ niza. 

 
2. dio 20 minuta 

5éÅÎÉËÅ upoznamo da je Fibonaccijev niz niz brojeva, pri  éÅÍÕ 

se zna pravilo kako se ÉÚÒÁéÕÎÁ na kojem mjestu dolazi koji  broj. 

 
Na prva dva mjesta su jedinice, a potom se svaki naredni éÌÁÎ 

dobije kao zbroj dva prethodna broja u nizu. 

 
S ÕéÅÎÉÃÉÍÁ se pokrene diskusija koje brojeve bismo dobili  u 

tom u nizu brojeva od 0 do 100 

 
 
3. dio 20 minuta 

 
5éÅÎÉÃÉÍÁ ÏÂÊÁÓÎÉÍÏ ÄÁ ÓÅ ÕÚ &ÉÂÏÎÁÃÃÉÊÅÖ ÎÉÚ ÖÅÚÕÊÅ 

Fibonaccijeva spirala ËÏÊÕ ÆÏÒÍÉÒÁÍÏ ËÏÒÉĤÔÅÎÊÅÍ 

Fibonaccijevih brojeva: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21... Formira se na 

ÓÌÊÅÄÅçÉ ÎÁéÉÎȡ ÎÁ ÐÏéÅÔËÕ ÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÊÅÄÁÎ pored drugoga dva 

kvadrata stranice 1, koji predstavljaju prva dva Fibonaccijeva 

broja. Pored njih postavimo kvadrat stranice 2, pa potom 

kvadrat stranice 3 koji se naslanja na kvadrat stranice 2 i 

kvadrat stranice 1. Slijedi kvadrat stranice 5 koji  se naslanja na 

ËÖÁÄÒÁÔÅ ÓÔÒÁÎÉÃÁ ς É σȟ É ÔÁËÏ ÄÁÌÊÅȢ 2ÕÂÎÅ ÖÁÎÊÓËÅ ÔÏéËÅ ÎÁ 

spojnici novog dodanog kvadrata s kvadratom prethodne 

ÖÅÌÉéÉÎÅ formiraju  ÔÏéËÅ kroz koje prolazi Fibonaccijeva spirala. 
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* slika preuzeta sa http://johnshortt.org/nature -by- 

numbers-part-two/  
 

 

S ÕéÅÎÉÃÉÍÁ se diskutira  gdje su vidjeli  u prirodi  takvu spiralu ( 

ÐÕĿÅÖÁ ËÕçÉÃÁȟ rep morskog konjica..) 

 
4.DIO 

5éÅÎÉÃÉ skiciraju Fibonaccijevu spiralu po datim pravilima, te im 

se ÐÏËÁĿÅ kako mogu spiralu koristiti  da bi nacrtali papigu. 

http://johnshortt.org/nature-by-numbers-part-two/
http://johnshortt.org/nature-by-numbers-part-two/
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 3 ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÓÅ ÚÁ ËÒÁÊ ÊÏĤ ÊÅÄÎÏÍ ÐÏÎÏÖÉ ĤÔÏ ÊÅ ÎÉÚ É ËÏÊÅ ÓÕ 

primjeri  niza u ĿÉÖÏÔÕȟ te kako ÄÏíÅÍÏ do Fibonaccijevog niza i 

gdje u prirodi vidimo takve spirale. 

-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ za ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ 

aktivnosti  

 

Dodatne  napomene  

Autori  Ante IÉÌÉçȟ Mila Zovko (Fakultet prirodoslovno-ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÉÈ i 

odgojnih znanosti, 3ÖÅÕéÉÌÉĤÔÅ u Mostaru) 
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Naslov Mali vrtlari 
+ÌÊÕéÎÅ ÒÉÊÅéÉ Mjerne jedinice za duljinu, biljke, dijelovi  biljke, ÐÏÐÌÏéÁÖÁÎÊÅ ravnine 

Kratki  opis 5éÅÎÉÃÉ çÅ ËÒÏÚ ÄÖÉÊÅ ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉ ÉÍÁÔÉ ÐÒÉÌÉËÕ ÕéÉÔÉ Ï ÒÁÚÖÏÊÕ ÂÉÌÊËÅ ÏÄ 

ËÌÉÊÁÎÊÁ ÄÏ ÃÖÊÅÔÁÎÊÁȟ ËÒÏÚ ÔÏ çÅ ÓÅ ÕÚ ÐÒÁçÅÎÊÅ ÒÁÓÔÁ ÂÉÌÊÁËÁ ÎÁÕéÉÔÉ 

ÓÌÕĿÉÔÉ ravnalom i ÉÓéÉÔÁÖÁÔÉ mjerne jedinice za duljinu, te ÕÓÐÏÒÅíÉÖÁÔÉ 

i prebacivati mjere iz jedne jedinice u drugu 

5ËÌÊÕéÅÎÉ IKT alati  Ravnalo, posudice u kojima çÅ se saditi grah/suncokret, humus, 

sjemenke i ceduljice 

  

0ÏÄÒÕéÊÁ (odabrati)  A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura  

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano  ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: Mjerenje duljine, mjerne jedinice 

A2: Biljni  i ĿÉÖÏÔÉÎÊÓËÉ svijet (koristi  od biljnog i ĿÉÖÏÔÉÎÊÓËÏÇ 

svijeta ) 

 

 

 

 

/éÅËÉÖÁÎÏ predznanje  

ÕéÅÎÉËÁ 

5éÅÎÉÃÉ znaju provesti éÅÔÉÒÉ osnovne operacije s brojevima do 1000 

Znaju osnovne mjerne jedinice za duljinu  

/éÅËÉÖÁÎÉ ishodi  5éÅÎÉË ÏÂÒÁÚÌÁĿÅ É ÐÏÖÅÚÕÊÅ ĿÉÖÏÔÎÅ ÕÖÊÅÔÅ É ÒÁÚÎÏÌÉËÏÓÔ ĿÉÖÉÈ ÂÉçÁ ÎÁ 

ÒÁÚÌÉéÉÔÉÍ ÓÔÁÎÉĤÔÉÍÁ ÔÅ ÏÐÉÓÕÊÅ ÃÉËÌÕÓÅ Õ ÐÒÉÒÏÄÉ 

 
Na primjeru  biljke koju uzgaja ÍÏĿÅ ÕÏéÉÔÉ ĿÉÖÏÔÎÉ ciklus biljke od 

ÓÊÅÍÅÎËÅ ÄÏ ÂÉÌÊËÅ É ÎÁéÉÎ ÎÁ ËÏÊÉ ÐÏÎÏÖÎÏ ÎÁÓÔÁÊÅ ÓÊÅÍÅÎËÁ 

 
5éÅÎÉË uz usmjeravanje ÏÂÊÁĤÎÊÁÖÁ rezultate vlastitih  ÉÓÔÒÁĿÉÖÁÎÊÁ 

prirode 

 
5éÅÎÉË koristi  mjerne jedinice za duljinu  u svakodnevnom ĿÉÖÏÔÕ 

/éÅËÉÖÁÎÏ trajanje  

aktivnosti  

15+75minuta 

Priprema  aktivnosti  Dvije faze 
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 Prva: 

Pripremiti  posudice u kojima çÅ se saditi grah/suncokret, humus, 

sjemenke i ceduljice na ËÏÊÅ çÅ ÂÉÔÉ ÍÏÇÕçÅ ÚÁÐÉÓÁÔÉ ÉÍÅ ÕéÅÎÉËÁ 

Druga : 

Pripremiti  ravnalo s jasno iscrtanim mjerilom 

Detaljan opis svih 

nastavnih  aktivnosti  

Aktivnosti:  

1. faza ( dio nastave, 15minuta) 

/ÂÊÁÓÎÉÔÉ ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÄÁ çÅÍÏ ÚÁ ÍÊÅÓÅÃ ÄÁÎÁ isplanirati i zasaditi vrt 

Õ ÄÖÏÒÉĤÔÕ ĤËÏÌÅȟ Á ÄÁ ÎÁÍ ÊÅ ÄÏ ÔÁÄÁ ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÄÁ ÓÅ ÕÚÇÏÊÅ ÓÁÄÎÉÃÅ 

suncokreta. 5éÅÎÉÃÉ se dijele u grupe po 2 do 3 ÕéÅÎÉËÁ i svaka grupa 

treba posaditi svoj suncokret i brinuti  o njemu narednih mjesec dana 

-ÏÇÕçÅ É ÄÁ ÓÖÁËÉ ÕéÅÎik od doma donese suncokret nakon mjesec 

ÄÁÎÁ ÕËÏÌÉËÏ ÎÉÊÅ ÐÒÉËÌÁÄÎÏ ÄÁ ÂÕÄÕ Õ ĤËÏÌÉ ÃÉÊÅÌÏ ÖÒÉÊÅÍÅȢ 

2. faza 

Nakon mjesec dana ÕéÅÎÉËÅ se upozna s mjerilom  na ĤËÏÌÓËÏÍ 

ravnalu, ponovi se odnos dm/cm/mm  

(cm je 10 mm, dm je 10 cm, pa je dm 10*10mm odnosno 100mm) , 

ÔÅ ÓÅ ÍÊÅÒÉ ÖÉÓÉÎÁ ÓÕÎÃÏËÒÅÔÁ É ÖÒĤÉ ÕÓÐÏÒÅÄÂÁ éÉÊÉ ÊÅ ÓÕÎÃÏËÒÅÔ 

ÎÁÊÖÉĤÉȟ éÉÊÉ ÎÁÊÍÁÎÊÉ É ÁÎÁÌÉÚÉÒÁ ÉÚ ËÏÊÅÇ ÒÁÚÌÏÇÁ ÊÅ ÔÏ ÍÏĿÄÁ ÔÁËÏ 

(koliko  je se éÅÓÔÏ navodnjavao suncokret, da li  je bio na ÏÓÕÎéÁÎÏÍ 

mjestu..). -ÏĿÅ ÓÅ ÏÂÊÁÓÎÉÔÉ É ÐÏÊÁÍ ÐÒÏÓÊÅéÎÅ ÖÒÉÊÅÄÎÏÓÔÉ É kako 

ÉÚÒÁéÕÎÁÔÉ ÐÒÏÓÊÅéÎÕ visinu suncokreta. 

 
Nakon te aktivnosti  suncokrete posaditi u ĤËÏÌÓËÉ park. 

 
Isplanirati  kolike je ÖÅÌÉéÉÎÅ potreban vrt, ako se uzme u obzir koliko 

koji cvijet zahtjeva prostora, npr. ÍÏĿÅÍÏ ÒÅçÉ ÄÁ ÊÅ ÚÁ ÓÖÁËÉ 

suncokret potreban kvadrat duljine stranice 20cm slobodnog 

ÐÒÏÓÔÏÒÁȟ ÔÅ ËÁËÏ ÍÏĿÅÍÏ ÔÅ ÐÏÔÒÅÂÅ ÕËÌÏÐÉÔÉ Õ ÐÏÓÔÏÊÅçÉ ÄÏÓÔÕÐÎÉ 

ÐÒÏÓÔÏÒ ɉÐÏÐÌÏéÁÖÁÎÊÅ ËÖÁÄÒÁÔÉÍÁȢȢɊ 

 
-ÏÇÕçÅ ÊÅ É ÎÁÐÒÁÖÉÔÉ ÐÌÁÎ ÎÁÖÏÄÎÊÁÖÁÎÊÁȟ ÎÐÒȢ ÄÁ ÓÅ ÓÕÎÃÏËÒÅÔ 

zalijeva svaki drugi dan, da se krene sa zalijevanjem s 1 dl vode, te da 

ÓÅ ÓÖÁËÏ ÔÊÅÄÁÎ ÄÁÎÁ ËÏÌÉéÉÎÁ ÖÏÄÅ ÚÁ ÎÁÖÏÄÎÊÁÖÁÎÊÅ ÐÏÊÅÄÉÎÏÇ 

ÓÕÎÃÏËÒÅÔÁ ÐÏÖÅçÁÖÁ ÚÁ πȟυÄÌ ÄÏË ÊÅ ÓÕÎÃÏËÒÅÔ Õ ÐÏÓÕÄÉȟ Á ÄÁ ÓÅ 

ÎÁËÏÎ ÐÒÅÓÁíÉÖÁÎÊÁ ËÏÌÉéÉÎÁ ÖÏÄÅ ÐÏ ÐÏÊÅÄÉÎÏÍ ÓÕÎÃÏËÒÅÔÕ ÐÏÖÅçÁ 

za 3 dl vode prvi mjesec, za 5dl vode drugi mjesec i da kasnije nije 

ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÐÏÖÅçÁÖÁÔÉ ËÏÌÉéÉÎÕ ÖÏÄÅȢ 

4ÁËÏ ÓÅ ÍÏĿÅ ÐÒÁÔÉÔÉȟ É ÔÒÁĿÉÔÉ ÏÄ ÕéÅÎÉËÁ ÄÁ ÉÚÒÁéÕÎÁÊÕ É ËÏÌÉËÏ ÊÅ 

vode potrebno za pojedino zalijevanje tokom rasta u posudi te vani 

1dl->1.5dl->2dl->2.5dl dok je u posudi 
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 2.5dl zadnji tjedan u posudi->5.5dl tokom prvog mjeseca vani-> 

10.5dl tokom ÓÌÊÅÄÅçÉÈ mjeseci 

-ÏÇÕçÎÏÓÔÉ za 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ aktivnosti  

Ako nije sezona, ÍÏĿÅ se saditi grah ili  neka druga prikladna biljka 

Dodatne  napomene -ÏÇÕçÅ i da ÉÚÒÁéÕÎÁÊÕ koliko je ukupno navodnjavanja i kolika je 

ÕËÕÐÎÁ ÐÏÔÒÏĤÎÊÁ ÖÏÄÅ ÔÏËÏÍ ÊÅÄÎÏÇ ÚÁÌÉÊÅÖÁÎÊÁȟ ÔÏËÏÍ ÔÊÅÄÎÁȟ 

ÔÏËÏÍ ÍÊÅÓÅÃÁ ȣ 

Autori  Antea IÉÌÉçȟ Mila :ÏÖËÏɉ3ÖÅÕéÉÌÉĤÔÅ u Mostaru) 
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Naslov Put do ġkole 

Kljuļne rijeļi Uļenik u prometu, skup, geometrijski likovi  

Kratki  opis Uļenici ĺe se kroz lekciju Uļenik u prometu upoznati s osnovnim 

prometnim znakovima, te bi ih trebali moĺi raspoznati i imenovati, 

na matematici ĺe se upoznati s pojmom skupa, te geometrijskim 

likovima 

Ukljuļeni IKT alati  

Podruļja (odabrati) A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

A5: Tjelesna i zdravstvena kultura 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 

A9: GraĽanski odgoj 

Teme (za svako 

odabrano podruļje) 

A1: skupovi, relacije, geometrijski likovi  

A2: uļenik u prometu 

A3: bojanje 

Oļekivano predznanje 

uļenika 

poznavanje ravnih i zakrivljenih  crta 

poznavanje brojeva do 10 

Oļekivani ishodi Raspoznavanje osnovnih prometnih znakova 

Razumijevanje pojma skupa 

Raspoznavanje geometrijskih likova 

Oļekivano trajanje  

aktivnosti 

45 minuta 

Priprema aktivnosti Pripremiti kartone izrezane u oblik trokuta, kruga, pravokutnika (s 

eventualno ucrtanim razliļitim neobojanim prometnim znakovima, 
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 moguĺe pripremiti za e-kolegij) i drvene ġtapiĺe. 

Pripremiti tri kutije na kojima su iscrtani ti likovi, te 4 kutije obojene 

u plavu, crvenu, ģutu i ġarenu (kombinacija prethodne tri boja) 

Detaljan opis svih 

nastavnih aktivnosti 

Uļenici ĺe se kroz lekciju Uļenik u prometu upoznati s osnovnim 

prometnim znakovima koje bi trebali moĺi raspoznati i imenovati, 

na matematici ĺe se upoznati s pojmom skupa, te geometrijskim 

likovima. 

S uļenicima porazgovarati koje prometne znakove viĽaju na putu od 

kuĺe do ġkole, te ġto ti prometni znakovi predstavljaju. 

Uļenici u paru izraĽuju jedan prometni znak, te ga odlaģu u 

prikladnu kutiju pritom imenujuĺi kojeg je oblika prometni znak i 

kojem skupu pripada(znak u obliku trokuta, kruga  ) 

Nakon zavrġetka te aktivnosti, moguĺe je prebrojati sve elemente 

skupova, te komentirati ñu skupu znakova u obliku kruga ima npr. 4 

elementa, a to su: Djeca na putu, Domaĺe ģivotinje na putu.. 

Komentirati npr. da li znak STOP pripada skupu znakova u obliku 

trokuta. 

Komentirati koji skup ima najviġe elemenata, koji najmanje, poredati 

ih po broju elemenata od veĺeg ka manjem.. 

Nakon toga, sve znakove izvaditi iz tih kutija, te ih po bojama 

prebaciti u druge kutije i komentirati kako recimo znak STOP i znak 

Djeca na putu nisu bili  elementi istog skupa po obliku, ali jesu istog 

skupa po boji (crveno). 

Moguĺnosti za 

proġirenje aktivnosti 

Ako je moguĺe robot (micro:Maqueen) isprogramirati da ide po 

nekoj pripremljenoj putanji u obliku ceste na podlozi od ravnog 

stiropora, pri ļemu ĺe se na odgovarajuĺe pozicije staviti znakovi 

koje su djeca napravila. (Skicu, dimenzije podloge moguĺe 

pripremiti, kao i kod koji bi omoguĺio hod po toļno iscrtanoj 

podlozi) 
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 Ako je pripremljen robot i podloga na kojoj su npr. ucrtani pjeġaļki 

prijelazi, ġkola, ģivotinje uz cestu postaviti odgovarajuĺe prometne 

znakove na valjane pozicije i onda pustiti da robot obavi ġetnju i 

komentirati kako i gdje staje i usporava. 

Dodatne napomene  

Autori  Mila Zovko, Antea IÉÌÉç (FPMOZ, 3ÖÅÕéÉÌÉĤÔÅ u Mostaru) 
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Naslov Rimski dan ï brojevi do 100 

+ÌÊÕéÎÅ 

ÒÉÊÅéÉ 

Rimski brojke, vrijeme 

Kratki 

opis 

5 ÓËÌÏÐÕ ÏÖÅ ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉ ÕéÅÎÉÃÉ çÅ ËÒÏÚ ÖÊÅĿÂÕ ÐÏÎÏÖÉÔÉ ÒÉÍÓËÅ ÂÒÏÊËÅȟ ÊÅÄÁÎ 

ÏÄ ÕéÅÎÉËÁ baca kocku, te ÔÒÅÂÁ ÉÚÒÁéÕÎÁÔÉ ËÏÊÉ ÊÅ rezultat, rezultat predstavlja 

ÂÒÏÊ ÐÏÎÁÖÌÊÁÎÊÁ ÖÊÅĿÂÅȢ 

.ÁÄÁÌÊÅȟ ÕéÅÎÉÃÉ ÔÒÅÂÁÊÕ ÐÒÅÐÏÚÎÁÔÉ ÁÒÁÐÓËÅ ÂÒÏÊËÅ É ÐÒÉÐÁÄÁÊÕçÅ ÒÉÍÓËÅ 

ÂÒÏÊËÅȢ 5Ú ÐÏÍÏç ÉÇÒÅ ÐÁÍçÅÎÊÁ ÕéÅÎÉÃÉ ÓÅ Õ ÓËÕÐÉÎÁÍÁ ÎÁÔÊÅéÕ ËÏÊÁ çÅ ÇÒÕÐÁ 

Õ ĤÔÏ ÍÁÎÊÅ ÐÏÔÅÚÁ ÏÔËÒÉÔÉ ÖÉĤÅ ÐÁÒÏÖÁ ÂÒÏÊÅÖÁ Õ ËÏÍÂÉÎÁÃÉÊÉ Árapskog broja s 

njegovim rimskim zapisom. 

+ÏÒÉÓÔÅçÉ sat s rimskim  brojkama ÕéÅÎÉÃÉ ÕéÅ da se rimskim  brojkama éÅÓÔÏ 

ÂÉÌÊÅĿÅ vrijeme, sati, godine i datumi. 

5ËÌÊÕéÅÎÉ 

IKT alati  

2ÁéÕÎÁÌÏȟ projektor  

3D printer  

0ÏÄÒÕéÊÁ 

(odabrati)  

A1: Matematika  

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna  kultura 

A4: Glazbena kultura  

A5: Tjelesna  i zdravstvena kultura  

A6: Materinji  jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika  

A9: 'ÒÁíÁÎÓËÉ odgoj 

Teme (za 

svako 

odabrano 

ÐÏÄÒÕéÊÅɊ 

A1: rimske brojke 

A2: vrijeme 

A3: crtanje, rezanje, bojanje 

A5: éÕéÎÊÅÖÉȟ preskakivanje ÕĿÅÔÁ 

A6: gramatika 
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/éÅËÉÖÁÎÏ 

predznanj  

e ÕéÅÎÉËÁ 

Brojevi do 100, ÒÁéÕÎÁÎÊÅ vremena 

/éÅËÉÖÁÎÉ 

ishodi  

Poznavanje i ÒÁéÕÎÁÎÊÅ rimskih  brojki  

/éÅËÉÖÁÎÏ 

trajanje 

aktivnosti  

90 minuta 

Priprema 

aktivnosti  

.ÁÐÒÁÖÉÔÉ ËÏÃËÕ Ó ÒÉÍÓËÉÍ ÂÒÏÊËÁÍÁȟ ÔÅ ÊÅ ÉÚÒÁÄÉÔÉ ÐÏÍÏçÕ σÄ ÐÒÉÎÔÅÒÁ Ⱦ 

ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÎÁÌÏĿÉÔÉ ÄÁ ÏÄ ÄÏÍÁ ÄÏÎÅÓÕ ÐÒÉÐÒÅÍÌÊÅÎÅ kocke od papira ili 

stiropora 

Na kocke upisati brojeve I-VI 

5ËÏÌÉËÏ ÊÅ ĤËÏÌÁ Õ ÐÏÓÊÅÄÕ σ$ ÐÒÉÎÔÅÒÁȟ ÍÏÇÕçÅ ÉÓÐÒÉÎÔÁÔÉ É ρπ-strano tijelo, te 

na njega upisati rimske brojke od I-X kao na slici 

Preuzeti pripremu  ili  izraditi  kocku na kojoj çÅ biti  upisane operacije (+,- 

,*,/,+,-) 

-ÏÇÕçÅ skinuti  i kod za micro:bit  za izbacivanje ÓÌÕéÁÊÎÏ odabrane rimske 

brojke i operacije. 

Pripremiti  papir s tablicom. 

 

Izraditi  radne ÌÉÓÔÉçÅȢ 

 
Napraviti  Memory igricu ÐÏÍÏçÕ papira ili  otvoriti  online dostupnu igricu 

ÕËÏÌÉËÏ ÓÕ ÄÏÓÔÕÐÎÉ ÐÒÏÊÅËÔÏÒ É ÒÁéÕÎÁÌÏȢ 

Detaljan 

opis svih 

nastavnih 

aktivnosti  

U prvom djelu aktivnosti  kroz ÖÊÅĿÂÕ ÕéÅÎÉÃÉ ponavljaju rimske brojke, jedan 

od ÕéÅÎÉËÁ baca kockice (s rimskim brojkama i operacijama), te treba 

ÉÚÒÁéÕÎÁÔÉ koliki  je rezultat, rezultat predstavlja broj  ponavljanja neke ÖÊÅĿÂÅ 

 Broj 1.broj operacija 2.broj Ponavljanja 

éÕéÎÊÅÖÁ     
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  Preskakivanja 

ÕĿÅÔÁ 

     

 
 

Za 2.dio (hrvatski jezik, prirodoslovlje, pitanja se mogu postavljati ovisno o 

aktualnom gradivu) 

0ÏÄÉÊÅÌÉÔÉ ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ÒÁÄÎÉ ÌÉÓÔÉç ÎÁ ËÏÊÅÍ çÅ ÔÒÅÂÁÔÉ odabrati ÔÏéÁÎ ÏÄÇÏÖÏÒȟ 

ÏÄÇÏÖÏÒÉ çÅ ÂÉÔÉ ÏÚÎÁéÅÎÉ ÒÉÍÓËÉÍ ÂÒÏÊËÁÍÁ 

 
Primjer: 

 

Koliko samoglasnika ima hrvatski jezik? 

I Hrvatski jezik ima 25 samoglasnika 

L Hrvatski jezik ima 4 samoglasnika 

X Hrvatski jezik ima 5 samoglasnika 

C Hrvatski jezik ima 30 samoglasnika 

 
Kojeg datuma ÐÏéÉÎÊÅ ÐÒÏÌÊÅçÅȩ 

) 0ÒÖÉ ÄÁÎ ÐÒÏÌÊÅçÁ ÊÅ φχȢÏĿÕÊËÁ 

, 0ÒÖÉ ÄÁÎ ÐÒÏÌÊÅçÁ ÊÅ φωȢÌÉÐÎÊÁ 

8 0ÒÖÉ ÄÁÎ ÐÒÏÌÊÅçÁ ÊÅ υȢÔÒÁÖÎÊÁ 

C Prvi dan ÐÒÏÌÊÅçÁ je φυȢÏĿÕÊËÁ 

 
Voda koja ÔÅéÅ ÐÏÖÒĤÉÎÏÍ kopna naziva se: 

I Voda ÔÅËÕçÉÃÁ 

L Voda kopnenica 

X Voda ÎÅÓÔÁÊÁçÉÃÁ 

# 6ÏÄÁ ÓÔÁÊÁçÉÃÁ 

 
Kako glasi definicija imenica? 
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) )ÍÅÎÉÃÅ ÓÕ ÒÉÊÅéÉ ËÏÊÅ ÏÚÎÁéÁÖÁÊÕ ÉÍÅÎÁ ÂÉçÁȟ ÓÔÖÁÒÉ É ÐÏÊÁÖÁ 

L Imenice ÓÕ ÒÉÊÅéÉ koje ÏÚÎÁéÁÖÁÊÕ radnje ÂÉçÁȟ stvari i pojava 

X Imenice ÓÕ ÒÉÊÅéÉ koje ÏÚÎÁéÁÖÁÊÕ izgled ÂÉçÁȟ stvari i pojava 

C Imenice su ÒÉÊÅéÉ koje ÏÚÎÁéÁÖÁÊÕ stanje ÂÉçÁȟ stvari i pojava 

 
Aktivnost: 

5éÅÎÉÃÉ ÏÄÇÏÖÁÒÁÊÕ ÎÁ ÐÉÔÁÎÊÁ ÔÅ ÊÅ ÎÁ ËÒÁÊÕ ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÚÁÐÉÓÁÔÉ ÁÒÁÐÓËÉ ÂÒÏÊ 

ËÏÊÉ éÉÎÅ ÒÅÄÏÍ ÚÁÐÉÓÁÎÅ ÒÉÍÓËÅ ÂÒÏÊËÅ ÕÚ ÔÏéÎÅ ÏÄÇÏÖÏÒÅ ÏÄ ρȢ ÐÉÔÁÎÊÁ ÄÏ 

zadnjeg. 

U gornjem ÓÌÕéÁÊÕ npr. Rimski XCII , arapski 92 

 

U ÔÒÅçÅÍ dijelu, ÕéÅÎÉÃÉ igraju igru Memory. 

5éÅÎÉÃÉ se mogu natjecati po grupama ÇÌÅÄÁÊÕçÉ koja çÅ grupa u ĤÔÏ manje 

ÐÏÔÅÚÁ ÏÔËÒÉÔÉ ÖÉĤÅ ÐÁÒÏÖÁ ÂÒÏÊÅÖÁȢ 

Primjer : 

Spoji arapski broj  s njegovim rimskim  zapisom: 
 

 
7 9 

V VII 

5 10 

8 VIII 

 

Aktivnost se ÍÏĿÅ prilagoditi  znanju ÕéÅÎÉËÁȟ te se mogu prikazivati  puno 

ÖÅçÉ ÂÒÏÊÅÖÉȢ 

 
U éÅÔÖÒÔÏÍ djelu ÕéÉÔÅÌÊÉÃÁ realizira prikaz vremena na satu, pretvorba minuta 

Õ ÓÁÔÅȢ $ÏÎÉÊÅÔÉ ÓÁÔ ÎÁ ËÏÊÅÍ ÓÕ ÓÁÔÉ ÏÚÎÁéÅÎÉ ÒÉÍÓËÉÍ ÂÒÏÊËÁÍÁȢ 

5éÅÎÉÃÉÍÁ objasniti da se rimske brojke éÅÓÔÏ koriste za ÂÉÌÊÅĿÅÎÊÅ vremena, 
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 sate, godine, datume.. 

Postaviti im neki ÍÁÔÅÍÁÔÉéËÉ problem pri  éÅÍÕ ËÏÎÁéÎÏ ÒÊÅĤÅÎÊÅ moraju 

prikazati  na satu s rimskim  brojkama. 

NPR. Marina je krenula u ĤËÏÌÕ u 8:00, tamo je bila 180 minuta, hodala je do 

ËÕçÅ 20 minuta ... ÐÒÉËÁĿÉ na satu s rimskim  brojkama kad je stigla doma 

 

3.dio radionice 

0ÒÉÐÒÅÍÉÔÉ ÍÅÈÁÎÉÚÁÍ ÚÁ ÓÁÔ É ÐÌÏéÕ ÎÁ ËÏÊÕ ÓÅ ÍÅÈÁÎÉÚÁÍ ÍÏĿÅ ÓÐÏÊÉÔÉȢ 

5éÅÎÉÃÉ ÔÒÅÂÁÊÕ ÉÍÁÔÉ ÔÅÍÐÅÒÅ ÉÌÉ ÁËÒÉÌÎÅ ÂÏÊÅȢ 

 
Zadnji dio aktivnosti je vezan uz ÉÚÒÁÄÕ ÓÁÔÁ Ó ÒÉÍÓËÉÍ ÂÒÏÊÅÖÉÍÁ ËÏÊÉ çÅ 

ÏÓÔÁÔÉ Õ ÕéÉÏÎÉÃÉȢ 

 
5ËÏÌÉËÏ ÉÍÁÍÏ ÖÉĤÅ ÐÏÂÊÅÄÎÉéËÉÈ ÇÒÕÐÁȟ ÓÖÁËÁ ÏÄ ÔÉÈ ÇÒÕÐÁ ÐÏÓÅÂÎÏ ÏÄÒÁÄÉ 

ÉÇÒÕ -ÅÍÏÒÙ Ó ÕéÉÔÅÌÊÉÃÏÍ ȟ ÔÅ ÏÎÉ ËÏÊÉ Õ ÎÁÊÍÁÎÊÅ ÐÏÔÅÚÁ ÓÖÅ ÕÐÁÒÅ ÓÕ 

pobijedili. 

 
5éÅÎÉÃÉ ËÏÊÉ ÐÏÂÊÅÄÅ ÂÉÒÁÊÕ Õ ËÏÊÕ ÂÏÊÕ çÅ ÂÉÔÉ ÏÂÏÊÅÎÁ ÐÌÏéÁ ÓÁÔÁȟ ÕéÅÎÉÃÉ ËÏÊÉ 

su drugi po redu pÏ ÂÒÏÊÕ ÂÏÄÏÖÁ ÂÉÒÁÊÕ Õ ËÏÊÕ ÂÏÊÕ çÅ ÓÅ ÏÂÏÊÉÔÉ ËÁÚÁÌÊËÅȢ 

Ostali biraju u koju boju çÅ biti  obojeni brojevi na satu. 

 

.ÁËÏÎ ÐÒÏÖÅÄÅÎÏÇ ȰÎÁÔÊÅÃÁÔÅÌÊÓËÏÇ Ȱ ÄÉÊÅÌÁ ÄÉÏ ÕéÅÎÉËÁ ÂÏÊÉ ÐÌÏÈÕ ÓÁÔÁ ȟ ÄÉÏ 

ÕéÅÎÉËÁ ÂÏÊÉ ËÁÚÁÌÊËÅȢ 

Potom ÕéÉÔÅÌÊ s ÕéÅÎÉÃÉÍÁ diskutira  koji  rimski  broj  gdje treba upisati na sat. 

 

Nakon ĤÔÏ se sve ÏÓÕĤÉȟ montira se sat, te se s ÕéÅÎÉÃÉÍÁ ponavlja kako ÏéÉÔÁÔÉ 

koliko je sati. 

-ÏÇÕçÎÏÓ 

ti  za 

ÐÒÏĤÉÒÅÎÊÅ 
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aktivnosti   

Dodatne  

napomene  

 

Autori  Mila Zovko, Hrvoje ,ÊÕÂÉçȟ Antea IÉÌÉçȟ FPMOZ, SUM 
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Naslov Klasifikacija 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ Klasifikacija, identifikacija, ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ 

Kratki opis U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜΥ 
 

ω klasificirati prema jednoj ili dvije karakteristike ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ dijagram stabla i 

Carrollov dijagram, 
 

ω identificirati i artikulirati svojstvo po kojem su elementi klasificirani, 
 

ω prikazati  i  ǇǊƻőƛǘŀǘƛκƛŘŜƴǘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ  klasifikaciju  elemenata  u  stablu  i 

Carrollovim dijagramima. 
 

¦őŜƴƛŎƛ klasificiraju ȌƛǾŀ ōƛŏŀ (biljke i ȌƛǾƻǘƛƴƧŜύ i koriste engleske nazive 

όƪǊŜǘŀƴƧŜ ƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ǳƪƭƧǳőŜƴƻύΦ 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

 

Teme (za svako 

odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: klasificirajte prema jednoj ili dvije karakteristike ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ dijagram stabla 

i Carrollov dijagram 

A2: identificirati, imenovati i usporediti ǊŀȊƭƛőƛǘŜ oblike ȌƛǾƻǘŀ 

A5: ǊŀȊƭƛőƛǘƛ prirodni oblici kretanja 

A7: nazovite ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ na engleskom 
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hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

Klasificirati prema jednoj karakteristici, dijagrami 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi Ishodi ǳőŜƴƧŀ - MATEMATIKA 
 

ω klasificirati prema jednoj ili dvije karakteristike ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ dijagram stabla i 

Carrollov dijagram, 
 

ω identificirati i artikulirati svojstvo po kojem su elementi klasificirani, 
 

ω prikazati i ǇǊƻőƛǘŀǘƛκƛŘŜƴǘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ klasifikaciju elemenata u stablu i 

Carrollovim dijagramima. 

 
 

Ishodi ǳőŜƴƧŀ ς PRIRODNE ZNANOSTI 
 

ω identificirati, imenovati i ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ oblike ȌƛǾƻǘŀΦ 
 
 
 

Ishodi ǳőŜƴƧŀ ς ENGLESKI 
 

ω imenovati ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ na engleskom jeziku, 
 

ω slijediti upute na engleskom jeziku ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ pokretom na njih. 
 
 
 

Ishodi ǳőŜƴƧŀ ς SPORT 
 

¶ ω ponoviti ǊŀȊƭƛőƛǘŜ prirodne oblike kretanja όǊŀȊƭƛőƛǘŜ oblike hodanja, 

ǘǊőŀƴƧŀΣ ǎƪŀƪŀƴƧŀ ƛ ǇǳȊŀƴƧŀύΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 

aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti radni list za klasifikaciju ȌƛǾƻǘƛƴƧŀΣ velike slike ȌƛǾƻǘƛƴƧŀΣ poster sa dijagramom 

ǎǘŀōƭŀΣ ǊŀȊƭƛőƛǘƻ ƭƛǑŏŜ ŘǊǾŜŏŀΣ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘ ǎ ǇƧŜǎƳƻƳ 

Detaljan opis svih 

nastavnih aktivnosti 

UVODNI DIO/ZAGRIJAVANJE 
 

Prostor ispred ǇƭƻőŜ podijelimo zidarskom trakom ili ǳȌŜǘƻƳ za preskakanje 

ƴŀ ŘǾŀ ŘƛƧŜƭŀ όƳƻȌŜǘŜ ƛ ǳ ƘƻŘƴiku ili u drugoj prostoriji gdje ima dovoljno 

mjesta). 
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 ¦őŜƴƛŎƛƳŀ pokazujemo sliku plavih Ƙƭŀőŀ i sliku na kojoj su plave ƘƭŀőŜ 

ǇǊŜƪǊƛȌŜƴŜΦ wŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ŘǾƛƧŜ ǎƭƛƪŜΦ 
 

YŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da ŏŜƳƻ danas koristiti slike poput ovih, koje pokazuju 

ƻŘǊŜŚŜƴŜ karakteristike, za klasifikaciju stvari. 
 

Zamolimo ǳőŜƴƛƪŜ da stanu u polukrug ispred ǇƭƻőŜΣ zatim sliku plavih Ƙƭŀőŀ 

postavimo preko lijevog dijela "Carrollovog ŘƛƧŀƎǊŀƳŀϦ ƛǎǇǊŜŘ ǇƭƻőŜΣ ŀ ǎƭƛƪǳ 

ǇǊŜƪǊƛȌŜƴƛƘ ǇƭŀǾƛƘ Ƙƭŀőŀ ǇǊŜƪƻ ǇƭƻőŜΦ ŘŜǎƴƛ ŘƛƻΦ 
 

Pitam svakog ǳőŜƴƛƪŀ gdje bi se smjestio u ƛȊƭƻȌōƛ prema boji Ƙƭŀőŀ koje nosi. 

½ŀǘƛƳ ǎŜ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻǊŜŘŀƧǳ ǳ /ŀǊǊƻƭƭƻǾ ŘƛƧŀƎǊŀƳ ƛǎǇǊŜŘ ǇƭƻőŜΦ ±ƻŘƛƳƻ 

raspravu: 
 

Yƻƭƛƪƻ ǳőŜƴƛƪŀ Řŀƴŀǎ ƴƻǎƛ ǇƭŀǾŜ ƘƭŀőŜΚ 

Koliko ǳőŜƴƛƪŀ danas ne nosi plave ƘƭŀőŜΚ 

Koju boju Ƙƭŀőŀ nose ǳőŜƴƛŎƛ koji nisu u skupini ǳőŜƴƛƪŀ s plavim ƘƭŀőŀƳŀΚ 

YƻƧƛ ǳőŜƴƛŎƛ Řŀƴŀǎ ƴƻǎŜ ǇƭŀǾŜ ƘƭŀőŜΚ ΦΦΦ 

 
 
GLAVNI DIO 

 

Svi ǳőŜƴƛŎƛ izlaze iz dijagrama i pokazuju sliku s novom karakteristikom, npr. 

ŘƧŜőŀƪ ƛ ǇǊŜƪǊƛȌŜƴƛ ŘƧŜőŀƪΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǊŀȊǾǊǎǘŀƴƛ ǳƭŀǎƪƻƳ ǳ ŘƛƧŀƎǊŀƳ ǇǊŜƳŀ 

ǘƻƳŜ ƧŜǎǳ ƭƛ ŘƧŜőŀŎƛ ƛƭƛ ƴŜΦ ½ŀǘƛƳ ƛȊƭŀȊŜ ƛȊ ŘƛƧŀƎǊŀƳŀ όǎƭƛƪŜ ŘƧŜőŀƪŀΣ 

karakteristike koje nisu ŘƧŜőŀƪa i dalje ostaju) i prepolovimo dijagram kako 

bismo stvorili 4 prostora za klasifikaciju prema dvije osobine u isto vrijeme. 
 

ǘŀƪƻŚŜǊ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜƳƻ ǎƭƛƪǳ ƪƻƧŀ ƛƭǳǎǘǊƛǊŀ Řŀ ƧŜ ǳőŜƴƛƪ Řŀƴŀǎ ƛǑŀƻ ǳ 

Ǒƪƻƭǳ ǇƧŜǑƛŎŜ ƛ ƴŜƎŀŎƛƧǳ ƻǾŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŜΦ wŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ǎƭƛƪŀ 

ǇǊƛƪŀȊǳƧŜΣ ȊŀǘƛƳ ƻōƧŜ ǎƭƛƪŜ ǎǘŀǾƭƧŀƳƻ ǳ ŘƛƧŀƎǊŀƳΦ tƛǘŀƳƻ ǳőŜƴƛƪŜ ƎŘƧŜ ōƛ 

ǎǾǊǎǘŀƭƛ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ŘƧŜőŀƪ ƛ ƪƻƧƛ ƧŜ ƛǑŀƻ ǳ Ǒƪƻƭǳ ǇƧŜǑƛŎŜΦ ¦ǎƳƧŜǊŀǾŀƳƻ 

ǳőŜƴƛƪŀ na ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ prostor u dijagramu. Zatim se uz ǇƻƳƻŏ nastavnika 

ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀƧǳ ƻǎǘŀƭƛ ǳőŜƴƛŎƛΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ ǎǾƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀƴƛΣ ǾƻŘƛƳƻ 

raspravu: 
 

Koliko ŘƧŜőŀƪŀ danas nije ǇƧŜǑŀőƛƭƻ u ǑƪƻƭƛΚ 
 

Koliko je ǳőŜƴƛƪŀ koji nisu ŘƧŜőŀŎƛ ƛǑƭƻ u Ǒƪƻƭǳ ǇƧŜǑƛŎŜΚ 
 

Koja skupina ima ƴŀƧǾƛǑŜ djece? Koje karakteristike ima ova grupa? itd. 
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 ¦őŜƴƛŎƛ zauzimaju svoja mjesta, a mi projiciramo sliku Carrollovog dijagrama 

ƛ ƎǊǳǇŜ ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ ƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴǳ ǇƭƻőǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ƛǎǘƛ ŘƛƧŀƎǊŀƳ ƛ ǎƭƛƪŜ 

ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ ƴŀ ǊŀŘƴƻƳ ƭƛǎǘǳ ό5ƻŘŀǘŀƪ мύΦ wŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ǇƻƪŀȊǳƧǳ 

ǎƭƛƪŜ ǇǊŜƳŀ ƪƻƧƛƳŀ ŏŜƳƻ ǊŀȊǾǊǎǘŀǾŀǘƛ ȌƛǾƻǘƛƴƧŜΥ ǇǊǾŀ ƻǎƻōƛƴŀΥ ƭŜǘƛ ς ne leti, 

ŘǊǳƎŀ ƻǎƻōƛƴŀΥ ȌƛǾƛ ǳ ǑǳƳƛ ς ƴŜ ȌƛǾƛ ǳ ǑǳƳƛΦ 
 

tƻƳŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ klasificirati svaku ȌƛǾƻǘƛƴƧǳ u Carrollovom dijagramu i 

ƪǊŀǘƪƻ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀǘƛ ƻ ȌƛǾƻǘƛƴƧŀƳŀΦ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƳƻ ǇƛǘŀƴƧŀ ƻ ǎǾŀƪƻƧ 

ȌƛǾƻǘƛƴƧƛ όƴǇǊΦ YƻƧŀ ƧŜ ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛΚ DŘƧŜ ȌƛǾƛΚ Yŀƪƻ ǎŜ ƪǊŜŏŜΚ hǇƛǑƛǘŜ 

ƴƧŜȊƛƴǳ ƎǊŀŚǳΦ YƻƧŜ ǎǳ ƴƧŜȊƛƴŜ ǇƻǎŜōƴŜ ȊƴŀőŀƧƪŜΚύΦ 

¦ǾƻŘƛƳƻ ŘǊǳƎƛ ŘƛƧŀƎǊŀƳ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻȌŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ƪƭŀǎƛŦƛƪŀŎƛƧǳ ς dijagram 

stabla. tǊƛőǾǊǎǘƛƳƻ dijagram stabla (prikazan na posteru, Dodatak 2) na Ǉƭƻőƛ 

ƛ ƪŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Řŀ ŏŜƳƻ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ƭƛǑŏŜ ŘǊǾŜŏŀΦ {ǘŀǾƭƧŀƳƻ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ 

ƭƛǎǘƻǾŜ ŘǊǾŜŏŀ όƴǇǊΦ ƘǊŀǎǘŀΣ ƪŜǎǘŜƴŀΣ ƧŀǾƻǊŀΣ ƭƛǇŜΣ ōǳƪǾŜ ƛǘŘΦύ ƛǎǇǊŜŘ ǇƭƻőŜ ƛ 

ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƻŘŀōƛǊŜ ƧŜŘŀƴ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀ Ǝŀ ǇƻƳƻŏǳ ǇƭŀƪŀǘŀΦ tƻƪŀȊǳƧŜƳƻ ƛƳ 

ƻōƛƭƧŜȌƧŀ po kojima ŏŜƳƻ razvrstati listove, na pr. prema obliku lista (jajoliki, 

ŀ ƴŜ ƧŀƧƻƭƛƪƛύ ƛ ǇǊŜƳŀ Ǌǳōǳ ƭƛǎǘŀ όƴŀȊǳōƭƧŜƴƛκƴŀȊǳōƭƧŜƴƛΣ ǊŜȌƴƧŜǾƛǘƛκƛȊōƻőŜƴƛΣ 

cjeloviti/glatki). Prvi list sami ǊŀȊǾǊǎǘŀǾŀƳƻΣ ƻȊƴŀőŀǾŀƧǳŏƛ Ǉǳǘ Ǉƻ ŘŜōƭǳ ƛ 

ƎǊŀƴŀƳŀ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ ƪǊƻǑƴƧǳ ǇǊŜƳŀ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀƳŀ ƭƛǎǘŀΦ ½ŀǘƛƳ 

zajedno s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ otkrivamo kojoj biljci pripada list i razgovaramo o 

ǎǾŀƪƻƧ ōƛƭƧŎƛ όƴǇǊΦ ǇƭƻŘǳΣ ŘŜōƭǳΣ ƻōƭƛƪǳ ƪǊƻǑƴƧŜ ƛ ǎƭΦύΦ 

 
 

½!Y[W¦2!Y 
 
 
 

sat engleskog i sporta (CLIL): 
 

Pjevamo pjesmu "Ja mogu..." (prilog 3) i pozivamo ǳőŜƴƛƪŜ da pjevaju i ǇƭŜǑǳ 

s nama. 
 

{ǘŀǾƭƧŀƳƻ ǎƭƛƪŜ ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ ƴŀ Ǉƭƻőǳ ƛ ǇƛǘŀƳƻ ǳőŜƴƛƪŜΥ ϥ~ǘƻ ƧŜ ƻǾƻΚ !ƪƻ ǳőŜƴƛŎƛ 

ne znaju pojam, imenujemo ga, npr.: Ovo je ŘŜƭŦƛƴΦ ½ŀ ǎǾŀƪǳ ȌƛǾƻǘƛƴƧǳ ǇǊǾƻ 

provjeravamo s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ znaju li je imenovati; ako ne, sami ga imenujemo. 

¦ƪƭƧǳőǳƧŜƳƻ ǎƭƧŜŘŜŏŜ vokabularne jedinice: delfin, lisica, vjeverica, medvjed, 

zmija, sova, labud. 
 

Zatim uzimamo sve slike i bljeskamo jednu od slika όǇǊƛƪŀȌƛƳƻ je vrlo kratko, 

ŀ ȊŀǘƛƳ ƧŜ ǎŀƪǊƛƧŜƳƻύ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΤ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ Řƻƪǳőƛǘƛ Ǒǘƻ ƧŜ ōƛƭƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛΦ 

Zatim malo mijenjamo igru i vrlo polako malo po malo otkrivamo sliku 

ȌƛǾƻǘƛƴƧŜΣ a ǳőŜƴƛŎƛ moraju Ǒǘƻ ōǊȌŜ otkriti Ǒǘƻ ƧŜ na slici. 
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 { ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇǊŀǾƛƳƻ ǇǊƻǎǘƻǊ ǳ ǳőƛƻƴƛŎƛΦ tƻƴƻǾƴƻ ǇƧŜǾŀƳƻ ǇƧŜǎƳǳ αaƻƎǳ 

ƧŀΦΦΦάƛ uz pjevanje ǇƭŜǑŜƳƻΦ Onda im ƪŀȌŜƳƻΥ "Hodaj kao medvjed". ¦őŜƴƛŎƛ 

slijede upute i odgovaraju ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƳ pokretom. Ostale upute: ¢Ǌőƛ kao 

lisica. Puzi kao zmija. Leti kao labud. Plivaj kao delfin. 

ǳƪƭƧǳőǳƧŜƳƻ aktivnosti kretanja i pozivamo ǳőŜƴƛƪŜ da daju upute jedni 

drugima 
 
 
 

U ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ŘƛƧŜƭǳ lekcije ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǳőƛǘƛ ƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƳŀ can/can't iz 

pjesme (koristimo slike da ǇƻƪŀȌŜƳƻ razliku) i kasnije mogu klasificirati 

ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ όŎŀƴκŎŀƴϥǘ ŦƭȅύΦ 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ Ȋŀ 

ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ pripremljene materijale, ǎƭƛőƴŜ aktivnosti mogu se provoditi i u 

ǾƛǑƛƳ razredima. 

Dodatne napomene Dodatak 1-3 

Autori Marina Volk, Tadeja Volmut, Mojca ¿ŜŦǊŀƴΣ bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏ 

 
 

Dodatak 1 : 
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+Fotografije  razliőitih Ďivotinja (npr. medvjed, zmija, golub, galeb, sova, kukavica, lisica, vjeverica, 

dupin, vuk, labud, hobotnica) 

Dodatak 2: 
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Dodatak 3: 
 

(Preuzeto iz pjesme u radnoj ōƛƭƧŜȌƴƛŎƛ Reach for the stars 3) 
 

Mogu puzati kao zmija, 

Mogu puzati kao zmija, 

ƳŀőƧƛ ƪŀǑŀƭƧΣ 

ƳŀőƧƛ ƪŀǑŀƭƧΣ 

ƳŀőƧƛ ƪŀǑŀƭƧΦ 

 
 

Mogu plivati kao riba, 

Mogu plivati kao riba, 

!ƪƻ ȌŜƭƛǘŜΣ 

Ako ȌŜƭƛǘŜΣ 
 

Ako ȌŜƭƛǘŜΦ 
 
 
 

Mogu letjeti kao labud, 

Mogu letjeti kao labud, 

ƛ ƻǘƛǑŀƻ ǎŀƳΣ 

i ƻǘƛǑŀƻ sam, 
 

a mene nema. 
 
 
 

Mogu hodati kao ƳŀőƪŀΣ 

Mogu hodati kao ƳŀőƪŀΣ 

samo tako, 

samo tako, 

samo tako. 
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Naslov Geometrijski oblici 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ osnovni geometrijski oblici; ƎŜƻǇƭƻőŀ 

Kratki opis Lekciju treba izvesti nakon ǳǾƻŚŜƴƧŀ oblika izradom ispisa lica 3D 

geometrijskih tijela. 
 

U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜΥ 
 

ω prepoznati i imenovati osnovne geometrijske oblike, 
 

ω ȊŀǇŀȌŀƧǳ po uputama, koriste ǾƛǑŜ osjetila, crtaju ili ǇƛǑǳ ono Ǒǘƻ ƻǇŀȌŀƧǳΣ 
 

ω upoznati se s ƎŜƻǇƭƻőƻƳΣ 
 

ω stvoriti oblike na ƎŜƻǇƭƻőƛΣ 
 

ω razumjeti jednostavna pravila elementarnih igara prepoznavanjem i 

imenovanjem geometrijskih oblika. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: prepoznavanje i imenovanje osnovnih geometrijskih oblika 

A2: promatranje oblika u prirodi 

A5: elementarne igre, prirodni oblici kretanja 
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 A7: prepoznavanje i imenovanje osnovnih geometrijskih oblika na 

engleskom jeziku 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

Geometrijska tijela 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi MATEMATIKA 

 
ω prepoznaje i imenuje osnovne geometrijske oblike, 

 
ω stvara oblike na ƎŜƻǇƭƻőƛΦ 

 
ω promatra po uputama, koristi ǾƛǑŜ osjetila, crta ili ǇƛǑŜ ono Ǒǘƻ ƻǇŀȌŀ 

 
ENGLESKI 

 
ω prepoznaje i imenuje osnovne geometrijske oblike na engleskom jeziku 

(krug, trokut, pravokutnik, kvadrat) 

 

ω razumije jednostavna pravila elementarnih igara prepoznavanjem i 

imenovanjem geometrijskih oblika, 

SPORT 

¶ ω ǳǾƧŜȌōŀǾŀ prirodne oblike kretanja όǊŀȊƭƛőƛǘŜ oblike hodanja, ǘǊőŀƴƧŀΣ 

elementarna bacanja, skakanja, penjanja, puzanja, kotrljanja i dr.) 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 

aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti Treba pripremiti ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 
 

1. modeli oblika, 
 

2. bingo kartice, 
 

3. slike oblika na ƎŜƻǇƭƻőŀƳŀΣ 
 

4. ƎŜƻǇƭƻőŜΣ 
 

5. gumice, 
 

6. slike oblika 
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 7.Pjesma άbŀǇǊŀǾƛ ƪǊǳƎέΦ 
 

https://www.youtube.com/watch?v=ALcL3MuU4xQ 

Detaljan opis svih 

nastavnih aktivnosti 

1. 1. UVODNI DIO ς SAT ENGLESKOG JEZIKA 
2. ½ŀǇƻőƴƛǘŜ ǎŀǘ ŜƴƎƭŜǎƪƻƎ ǎ ǇƧŜǎƳƻƳ άaŀƪŜ ŀ ŎƛǊŎƭŜέΦ ¦őƛǘŜƭƧ 

zatim ǳőŜƴƛƪŜ upoznaje s oblicima ǇƻƪŀȊǳƧǳŏƛ ih i ƛƳŜƴǳƧǳŏƛ ih 
na engleskom jeziku. (On/ona koristi pokret: To je - lupka 
rukama po bedrima; a - ǇƭƧŜǑŏŜ ǊǳƪŀƳŀ ƛƭƛ pucketa prstima; 
krug/trokut/pravokutnik/kvadrat - pravi 
krug/trokut/pravokutnik/kvadrat prstima. 

3. Zatim se ponovno ŘǊȌŜ za ruke u krugu i ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƪŀȌŜΥ 
"Napravite trokut/kvadrat/krug/pravokutnik." Zajedno 
ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƻōƭƛƪŜΦ 

4. {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ oblik (Dodatak 1), a zatim slijedi upute 
ǳőƛǘŜƭƧŀΣ koji imenuje oblike na engleskom - rade u polukrugu, 
ǎǘƻƧŜŏƛ όƴǇǊΦ tƻƪŀȌƛ Ƴƛ ƪǊǳƎΦ tƻƪŀȌƛ Ƴƛ ǘǊƻƪǳǘΦύΦ bŀƪƻƴ п 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴƛŎƛ ȊŀƳƧŜƴƧǳƧǳ ƻōƭƛƪŜ ǳ ǇƻƭǳƪǊǳƎǳΣ ŀ ȊŀǘƛƳ 
slijede nove, ǎƭƛőƴŜ aktivnosti (Ako znaju upute za kretanje na 
engleskom jeziku, upute mogu biti npr. Ako imate trokut, 
ǎƪƻőƛǘŜΦ Ako imate kvadrat, napravite őǳőŀƴƧΣ itd.) 

5. 2. GLAVNI DIO 
6. Radi se u grupama od npr. 4 ǳőŜƴƛƪŀΦ 
7. - !ƪƻ ƧŜ ƻǾƻ ǇǊǾƛ ƪƻƴǘŀƪǘ ǳőŜƴƛƪŀ ǎ ƎŜƻǇƭƻőƻƳΣ ǘŀŘŀ ǇǊƛƧŜ 

stvaranja oblika na ƎŜƻǇƭƻőƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ mogu izraditi figuru po 
ǎǾƻƳ ƛȊōƻǊǳ ƴŀ ƎŜƻǇƭƻőƛ ƛ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ ƧŜΦ bŀƧǇǊƛƧŜ ƧŜŘƴƻƳ 
gumicom formiraju figuru i imenuju je. Zatim dajte ǳőŜƴƛŎƛƳŀ 
drugu gumicu da dovǊǑŜ ƛȊǾƻǊƴǳ ŦƛƎǳǊǳ ƛ ƛƳŜƴǳƧǳ ƧŜΦ ½ŀǘƛƳ 
ƻƪǊŜŏǳ ƎŜƻǇƭƻőǳ Ȋŀ мул ǎǘǳǇƴƧŜǾŀ ƛ ǾƛŘŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƭƛ ǎƭƛƪŀ ƛǎǘǳ 
sliku kao prije ili se slika promijenila. 

8. 
9. - {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƛȊǾƭŀőƛ ƧŜŘŀƴ ƻōƭƛƪ ƛȊ ǾǊŜŏƛŎŜ όƻōƭƛƪ ƪƻǊƛǑǘŜƴ ǳ 

uvodnoj igri, Dodatak 1) i prikazuje ga na geoǇƭƻőƛΦ YŀŘŀ ǎǳ 
svi ǳőŜƴƛŎƛ oblikovali oblik, nastavnik ih pita da imenuju oblik 
koji su oblikovali (mogu ga imenovati i na engleskom). 
Raspravite s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ je li ƳƻƎǳŏŜ oblikovati krug na 
ƎŜƻǇƭƻőƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƻƪǊŜŏǳ ƎŜƻǇƭƻőǳ za 180 stupnjeva i govore 
prikazuje li slika na ƎŜƻǇƭƻőƛ ƧƻǑ uvijek isti oblik. Zatim ǳőŜƴƛŎƛ 
ƻŘŀōƛǊǳ ŘǊǳƎƛ ƻōƭƛƪ Ȋŀ ǇǊƛƪŀȊ ƴŀ ƎŜƻǇƭƻőƛ ƛ ƛƳŜƴǳƧǳ ƎŀΦ 

10. - Stvaranje oblika po ǎƧŜŏŀƴƧǳ - ǳőƛǘŜƭƧ govori ǳőŜƴƛŎƛƳŀ koji 
ƻōƭƛƪ ǘǊŜōŀƧǳ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ƴŀ ƎŜƻǇƭƻőƛΦ όaƻȌŜ i na engleskom.) 

11. - Izrada rasporeda dva oblika na ƎŜƻǇƭƻőƛ na temelju slika 
(Dodatak 2) - svaki ǳőŜƴƛƪ (ili par) dobiva sliku dvaju oblika i 
ǇƻƪǳǑŀǾŀ je ponovno stvoriti na ƎŜƻǇƭƻőƛΦ ¦őƛǘŜƭƧ provjerava 

https://www.youtube.com/watch?v=ALcL3MuU4xQ
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 ǊƧŜǑŜƴƧŀΣ a ǳőŜƴƛƪ imenuje dva oblika koje je napravio. Zatim 
razmijene karte. 

12. - Svaki ǳőŜƴƛƪ dobiva bingo karticu s 4 oblika (Prilog 3). ¦őƛǘŜƭƧ 
ƛȊǾƭŀőƛ ƻōƭƛƪŜ ƛȊ ǾǊŜŏƛŎŜΣ ƛƳŜƴǳƧŜ oblik i njegovu boju, a ako ga 
ǳőŜƴƛŎƛ ƛƳŀƧǳ na bingo kartici, precrtava ga. Pobjednik je onaj 
ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ǇǊǾƛ ǇǊŜƪǊƛȌƛ ǎǾŜ ƻōƭƛƪŜ ƛ ǾƛƪƴŜ Ϧ.ƛƴƎƻϦΦ ό!ƪƻ ǎŜ 
aktivnost izvodi na engleskom, prvo moraju pregledati i boje.) 

13. 
14. 3. ½!Y[W¦2!Y 
15. Tjelesna aktivnost odvija se u teretani ili na otvorenom 
16. мΦ 9ƭŜƳŜƴǘŀǊƴŀ ƛƎǊŀΥ ǑǘŀŦŜǘƴŜ ƛƎǊŜ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧ brzine/snage i/ili 

koordinacije s oblicima (prikladne i za glavni ƛ ȊŀǾǊǑƴƛ dio sata 
Sporta) 

17. ¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ƎǊǳǇŜ ƻŘ Ǉƻ пΦ bŀ ŘǊǳƎƻƧ ǎǘǊŀƴƛ 
dvorane, crno-bijela slika od oblika postavljena je u prsten. 
bŀ Ȋƴŀƪ ǳőƛǘŜƭƧŀ ǇǊǾƛ ǳőŜƴƛƪ ǳ ǊŜŘǳ ǘǊőƛ όǎƪŀőŜΣ ǇǳȊƛ ƛ ǎƭΦύ ƴŀ 
ŘǊǳƎǳ ǎǘǊŀƴǳ ŘǾƻǊŀƴŜ Řƻ ƪǊǳƎŀ ǎŀ ǎƭƛƪƻƳ ƻōƭƛƪŀ ƛ ǾŜŏƛƳ 
ōǊƻƧŜƳ ƻōƭƛƪŀΦ ¦őŜƴƛƪ ǳȊƛƳŀ ǎŀƳƻ ƧŜŘŀƴ ƻōƭƛƪ ƛ ǎǘŀǾƭƧŀ Ǝŀ ƴŀ 
Řƛƻ ǎƭƛƪŜ όǇǊŜŘƭŀȌŜƳ Řŀ ǎƭƛƪŀ ƛ ƻōƭƛŎƛ ōǳŘǳ ƴŀ őƛőŀƪ Řŀ ǎŜ 
lijepe). Nakon Ǒǘƻ je ǳőŜƴƛƪ zalijepio oblik na sliku, on/ona ǘǊőƛ 
ƴŀǘǊŀƎ Řƻ ǇǊǾƻƎ ǳőŜƴƛƪŀ ǳ ǊŜŘǳ ƛ ǇǊŜŘŀƧŜ Ƴǳ ǇŀƭƛŎǳΣ ƪƻƧƛ 
ȊŀǘƛƳ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ȊŀŘŀǘŀƪΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƛȊǾǊǑŀǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘŀƪ Řƻƪ ƴŜ 
ƛǎǇǳƴŜ ŎƛƧŜƭǳ ǎƭƛƪǳ ƻōƭƛŎƛƳŀΦ tƻōƧŜŚǳƧŜ ǘƛƳ ƪƻƧƛ ǇǊǾƛ ŘƻǾǊǑƛ 

sliku obojanim oblicima. Svaku ǑǘŀŦŜǘƴǳ igru ponovite 2 puta. 
(Primjer Dodatka 4a) 

18. Zadatak se ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻȌŜ ƻǘŜȌŀǘƛ tako da se od ǳőŜƴƛƪŀ ǘǊŀȌƛ 
Řŀ ǇǊŜōǊƻƧŜ ƛ ƴŀǇƛǑǳ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƻōƭƛƪŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛ ό5ƻŘŀǘŀƪ пōύΦ 

19. U ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ ǾƧŜȌōƛ od zadanih oblika sami ƛȊǊŀŚǳƧǳ sliku, a na 
kraju govore Ǒǘƻ su izradili i koje su oblike koristili. 

20. 2. Elementarna igra: ǇƻƳƻŏǳ oblika izraditi sliku (prikladno i 
za uvodni pripremni i glavni dio sata Sporta) 

21. ¦őƛǘŜƭƧ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀκǎŀƪǊƛƧŜ ƻōƭƛƪŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ōƻƧŀ ƴŀ ǇƻŘ ƛ ŘƻƴƧǳ 
ƻǇǊŜƳǳ ǳ ŘǾƻǊŀƴƛΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ƎǊǳǇŜ ƻŘ Ǉƻ п ƛ 
stoje na ǎǘǊǳƴƧŀőŀƳŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛƳ ƴŀ Ǌǳōǳ ŘǾƻǊŀƴŜΦ {Ǿŀƪŀ 
skupina dobiva sliku sastavljenu od oblika koja se postavlja na 
ǇƻŘƭƻƎǳΦ bŀ Ȋƴŀƪ ǳőƛǘŜƭƧŀΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǘǊőŜ Řƻ ƻōƭƛƪŀ ƛ ŘƻƴƻǎŜ Ǝŀ 
ƴŀ ǎǘǊǳƴƧŀőǳ ƛ ǾƛŘŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀ ƭƛ ƴƧƛƘƻǾƻƧ ǎƭƛŎƛΦ !ƪƻ ƻŘƎƻǾŀǊŀ 
obliku na slici, stavljaju ga na prostirku, a ako ne odgovara, 

ǾǊŀŏŀƧǳ ga na mjesto gdje su ga uzeli. tƻōƧŜŚǳƧŜ tim koji prvi 
ŘƻǾǊǑƛ sliku obojanim oblicima. Ponovite igru nekoliko puta. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 

aktivnosti 

dodatne aktivnosti mogu ǳƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ rad s aplikacijom geoboard. 

Autori Marina Volk, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏΣ Tadeja Volmut, Mojca ¿ŜŦǊŀƴ 

(University of Primorska, Faculty of Education) 
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DODATCI: 
 

Dodatak 1: Oblici za uvodnu igru, geoboard i bingo 
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Appendix 2: Examples of two-shape pictures 
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Dodatak 3 ς Bingo kartice 
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Prilog 4a: ½ŀǾǊǑƴƛ dio sata ς ǑǘŀŦŜǘƴŜ igre 
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Prilog 4b: 
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Naslov Zdrav stil ģivota 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ zdravlje, ƴŀőƛƴ ȌƛǾƻǘŀΣ tjelesna aktivnost, zdrava prehrana, prikupljanje i 

organiziranje podataka 

Kratki opis U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜΥ 
 

ω ǳőƛǘƛ ƻ ǾŀȌƴƻǎǘƛ ȊŘǊŀǾƻƎ ƴŀőƛƴŀ ȌƛǾƻǘŀ όŀŘŜƪǾŀǘƴŀ ƪƻƴŘƛŎƛƧŀΣ ǘƧŜƭŜǎƴŀ ƴƧŜƎŀΣ 

zdrava prehrana, ƻǎƭƻōŀŚŀƴƧŜ ƻŘ ǎǘǊŜǎŀ ƛ ƻǇǳǑǘŀƴƧŜΣ ǊŀǾƴƻǘŜȌŀ ƛȊƳŜŚǳ 

ǳőŜƴƧŀΣ ǘƧŜƭŜǎƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ƻŘƳƻǊŀ ƛ ǎƴŀύΣ 

ω ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǇǊƻōƭŜƳ ƪƻƧƛ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀ ǇǊƛƪǳǇƭƧŀƴƧŜ ƛ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀΣ ƴƧƛƘƻǾƻ 

Ƨŀǎƴƻ ǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀƴƧŜΣ ǘŜ ƴƧƛƘƻǾƻ őƛǘŀƴƧŜ ƛ ǘǳƳŀőŜƴƧŜΣ 
 

ω podatke predstaviti grafikonom, tablicom i sl. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

 A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ problema, prikupljanje i organiziranje podataka 

 A2: zdrav stil ȌƛǾƻǘŀ (prehrana, ǾƧŜȌōŀƴƧŜΣ ƻŘƳƻǊΧύ 

 A5: ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŀ kondicija za zdrav ƴŀőƛƴ ȌƛǾƻǘŀ 

 A7: Engleski pojmovi za opisivanje zdravih stilova ȌƛǾƻǘŀ 
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hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

Brojanje do 20, imena dana, piramida prehrane 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi ISHODI ¦29bW! - MATEMATIKA 
 

ω ǊƛƧŜǑƛǘƛ problem koji zahtijeva prikupljanje i organiziranje podataka, njihovo 

jasno prezentiranje, te njihovo őƛǘŀƴƧŜ i ǘǳƳŀőŜƴƧŜΤ 
 

ω prikazati podatke u grafikonu, tablici i sl. 

L{Ih5L ¦29bW! ς PRIRODNE ZNANOSTI 

ω znati da zdrava prehrana, ǘƧŜƭƻǾƧŜȌōŀ i odmor ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ rast i razvoj te im 

ǇƻƳŀȌǳ Řŀ ƻǎǘŀƴǳ ȊŘǊŀǾƛΤ 

ω izraditi i popuniti tablice; stvarati tablice iz podataka i crtati ǎǘǳǇőŀǎǘŜ 

grafikone iz tablica; 
 

ISHODI ¦29bW! ς SPORT 
 

ω ƴŀǳőƛǘƛ ƻ ǾŀȌƴƻǎǘƛ ȊŘǊŀǾƻƎ ƴŀőƛƴŀ ȌƛǾƻǘŀ όƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŀ ƪƻƴŘƛŎƛƧŀΣ ǘƧŜƭŜǎƴŀ 

njega, zdrava prehrana, ƻǎƭƻōŀŚŀƴƧŜ od stresa i ƻǇǳǑǘŀƴƧŜΣ ǊŀǾƴƻǘŜȌŀ ƛȊƳŜŚǳ 

ǳőŜƴƧŀΣ ǘƧŜƭŜǎƴŜ aktivnosti, odmora i sna) 
 

ISHODI ¦29bW! ς ENGLESKI 
 

¶ ω prepoznati engleske izraze za opisivanje zdravih stilova ȌƛǾƻǘŀ i 
odrediti Ǒǘƻ je zdravo ili manje zdravo (upotrebom izraza 'To je 
zdravo'/'Nije tako zdravo.') 

hőŜƪƛǾŀƴƻ trajanje 

aktivnosti 

90 minuta 

Priprema aktivnosti piramida prehrane, papir za crtanje, letci (reklamni letci), radni listovi 

(prilozi) 

Detaljan opis svih 

nastavnih aktivnosti 

UVODNI DIO/ZAGRIJAVANJE 
 

Otvorite prozor da u ǳőƛƻƴƛŎǳ ǳŚŜ ǎǾƧŜȌ zrak. 
 

1. Prvo s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ odraditi neke pokretne aktivnosti (svaki ǳőŜƴƛƪ ƴŀŚŜ 

svoj prostor i prema uputama ǳőƛǘŜƭƧŀ napravi 5 skokova, 5 pregiba naprijed, 

5 őǳőƴƧŜǾŀΣ 5 koraka do stolice, sjedne na stolicu. , mirno sjedi i broji do 10 u 

ǘƛǑƛƴƛΣ ȊŀǘƛƳ ƻǘǾŀǊŀ ƻőƛ ƛ őŜƪŀ ŘŀƭƧƴƧŜ ǳǇǳǘŜύΦ bŀƪƻƴ ǾƧŜȌōƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ 

ǾŀȌƴƻǎǘƛ kretanja za ƴŀǑŜ zdravlje. 
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 2. tƻƪŀȌƛǘŜ PPT s nekim poslovicama vezanim uz hranu i raspravite o 

ƴƧƛƘƻǾƻƳ ȊƴŀőŜƴƧǳΣ ƴǇǊΦ 
 

"Jabuka dnevno ŘǊȌƛ ƭƛƧŜőƴƛƪŀ daleko." 
 

"Glad je najbolji kuhar." 
 

άWŜŘƛǘŜ ŘƻǊǳőŀƪ kao kralj; Ǌǳőŀƪ poput princa; ǾŜőŜǊŀǘƛ kao ǎƛǊƻƳŀƘΦέ itd. 
 

 
 

GLAVNI DIO 
 

Zajedno s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ponavljamo Ǒǘƻ je to zdrava, ǳǊŀǾƴƻǘŜȌŜƴŀ prehrana 

όǇƻƳƻŏǳ ǇǊŜƘǊŀƳōŜƴŜ ǇƛǊŀƳƛŘŜύΦ 

 

 
 

¦őŜƴƛŎƛ se ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ prisjetiti Ǒǘƻ su jeli ƧǳőŜǊΣ ŀ Ǒǘƻ ƧŜ bilo zdravo, Ǒǘƻ su 

ƧŜƭƛ ƧǳőŜǊΣ ŀ Ǒǘƻ ƧŜ ōƛƭƻ ƳŀƴƧŜ ȊŘǊŀǾƻ ƛ Ǒǘƻ ōƛ ƧƻǑ ōƛƭƻ ŘƻōǊƻ Řŀ ǎǳ ǇƻƧŜƭƛΦ 

wŀȊƳƛǑƭƧŀƧǳ o tome koliko su obroka pojeli. ¢ŀƪƻŚŜǊ napominjemo da je 

ǾŀȌƴƻ ƴŜ ƧŜǎǘƛ ƛǎǇǊŜŘ ¢±-ŀ ƛƭƛ ƛǎǇǊŜŘ ǊŀőǳƴŀƭŀΣ ǘŜƭŜŦƻƴŀ ƛ ǎƭΦ 

 

 
 

Razgovaramo o ǾŀȌƴƻǎǘƛ ǘŜƪǳŏƛƴŜ za ƴŀǑŜ tijelo, Ǒǘƻ je zdravo piti i koliko. 

bŀƪƻƴ ǊŀǎǇǊŀǾŜ ǇƻȊƛǾŀƳƻ ǳőŜƴƛƪŜ Řŀ ǇƻǇƛƧǳ Ƴŀƭƻ ǾƻŘŜΦ 

 

 
 

S polaznicima razgovaramo o tome Ǒǘƻ je ƧƻǑΣ osim ǘƧŜƭƻǾƧŜȌōŜ i zdrave 

ǇǊŜƘǊŀƴŜΣ ǾŀȌƴƻ Ȋŀ ƻŘǊȌŀǾŀƴƧŜ ȊŘǊŀǾƻƎ ǘƛƧŜƭŀΦ 
 

Odmor: ǳőŜƴƛŎƛ nam govore kada su ǎƛƴƻŏ legli i kako ǎŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƻǎƧŜŏŀƧǳ ς 

jesu li pospani, umorni,... Zajedno ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƳƻ koliko je spavao ǳőŜƴƛƪ koji 

ƧŜ ƻǘƛǑŀƻ ǎǇŀǾŀǘƛ ǳ нм ǎŀǘΣ ŀ ǳǎǘŀƻ ǳ т ǳƧǳǘǊƻΣ Ȋŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ŘƻōƛƻΦ YŀȌŜƳƻ ƛƳ 

da je za zdravlje djece njihove dobi bitno spavati najmanje 10 sati dnevno. 
 

Higijena: razgovaramo o tome kako brinemo o svojoj higijeni. Ponavljamo 

kako pravilno prati ruke i zube te kako voditi Ǌŀőǳƴŀ o higijeni cijelog tijela. 
 

 
 

Polaznike dijelimo u skupine i svaka skupina ƛȊǊŀŚǳƧŜ plakat koji predstavlja 

zdrav ƴŀőƛƴ ȌƛǾƻǘŀ (nacrtaju ili izlijepe ono Ǒǘƻ nam je potrebno za ƻőǳǾŀƴƧŜ 

zdravlja ς ƳƻƎǳ ƛȊǊŜȊŀǘƛ ƛȊ őŀǎƻǇƛǎŀΣ ǊŜƪƭŀƳƴƛƘ ƭŜǘŀƪŀ ƛ ǎƭΦύΦ 
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½!Y[W¦2!Y 
 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ tjedni zadatak ǇǊŀŏŜƴƧŀ zdravih ȌƛǾƻǘƴƛƘ navika, 

ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ȊŀōƛƭƧŜȌŜƴ ǳ ǘŀōƭƛŎŀƳŀ όtǊƛƭƻƎ мύΦ 

 

 
 

Za tjedan dana ǇǊƛőŀǘ ŏŜƳƻ o tablicama: 
 

Koje ste dane spavali najmanje 10 sati? 
 

U kojim prilikama ste oprali ruke? Jesi li to radio samo jednom dnevno? 

U kojim dijelovima dana ste prali zube? 

Jeste li ǾƧŜȌōŀƭƛ svaki dan popodne? Koje ste dane ǾƧŜȌōŀƭƛ poslijepodne? 
 

Jeste li se cijelo vrijeme hranili uglavnom zdravo? ~ǘƻ biste mogli promijeniti 

ǳ ǎǾƻƧƻƧ ǇǊŜƘǊŀƴƛ Řŀ ōǳŘŜ ƧƻǑ ȊŘǊŀǾƛƧŀΚ 
 

Koja je ǘŜƪǳŏƛƴŀ zdrava za tijelo? Mislite li da ste ǇǊƻǑƭƛƘ tjedan dana popili 

ŘƻǾƻƭƧƴƻ ǘŜƪǳŏƛƴŜΚ 

 

 
 

Dajte ǳőŜƴƛŎƛƳŀ tablicu za upisivanje ukupnog broja őŀǑŀ dnevno (prilog 2) ς 

ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻǇǳƴƧŀǾŀƧǳ ǘŀōƭƛŎǳ ōƻƧŀƴƧŜƳ ōǊƻƧŀ őŀǑŀ ǘŜƪǳŏƛƴŜ Ȋŀ ǎǾŀƪƛ ŘŀƴΦ 

Zatim se fokusiramo na ǘǳƳŀőŜƴƧŜΦ 
 

Koliko ste őŀǑŀ ǘŜƪǳŏƛƴŜ popili u ponedjeljak? 
 

Koji dan ste popili ƴŀƧǾƛǑŜκƴŀƧƳŀƴƧŜ ǘŜƪǳŏƛƴŜΚ 
 

~ǘƻ mislite ȊŀǑǘƻ ste pili ƳŀƴƧŜκǾƛǑŜ ǘŜƪǳŏƛƴŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ dana? 

Yƻƭƛƪƻ ǎǘŜ őŀǑŀ ǘŜƪǳŏƛƴŜ ǳƪǳǇƴƻ ǇƻǇƛƭƛ όǳ ŎƛƧŜƭƻƳ ǘƧŜŘƴǳύΚ 

Sto volis piti? 
 

hōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ kako prikazati broj őŀǑŀ ǘŜƪǳŏƛƴŜ u ǎǘǳǇőŀǎǘƻƳ 

ƎǊŀŦƛƪƻƴǳ όȊƴŀőŜƴƧŜ ƭŜƎŜƴŘŜύΦ 
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 LEKCIJA ENGLESKOG (CLIL) 
 

 
 

Na engleskom, ǳőŜƴƛŎƛ ǳőŜ o prehrambenoj piramidi i kako razlikovati koja 

je hrana zdrava, a koja ƴƛƧŜ ǘƻƭƛƪƻ ȊŘǊŀǾŀΣ ŀ ƪŀǎƴƛƧŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǎƭƛƪŜ Ȋŀ ǎƭƛőƴǳ 

klasifikaciju drugih navika. 

 

 
 

Kao uvod, ǳőƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ pustiti (ili ǇǊƻőƛǘŀǘƛύ "The Very Hungry Caterpillar": 

https:// www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY 
 

Zatim raspravljaju o tome koje su vrste hrane koju je gusjenica jela zdravije. 
 

 
 

¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ im pokazuje prehrambenu piramidu te zajedno ponavljaju 

pojmove o hrani i govore koje su namirnice zdravije, a koje manje zdrave. 
 

 
 

Mogu ǇƻǎƭǳǑŀǘƛκǇƧŜǾŀǘƛ pjesmu "This is the way..." 

(https://www.youtube.com/watch?v=zoJjUHBNufY). 
 

¦őƛǘŜƭƧ ƳƻȌŜ Ǉƛǘŀǘƛ ǳőŜƴƛƪŜΥ Ϧ~ǘƻ őƛƴƛƳƻ da ostanemo zdravi?" ...Umivamo 

lice. 2ŜǑƭƧŀƳƻ kosu. /  Peremo zube. /  Peremo ruke. Ona/on ǇǊǳȌŀ dovoljno 

podloge (slike, geste) u svakom trenutku. 

 

 
 

Na kraju, nastavnik dijeli slike sa zdravim/manje zdravim navikama 

όǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ hranu), npr. pranje ruku, prljave ruke, pranje zuba, ǘƧŜƭƻǾƧŜȌōŀΣ 

sjedenje pred TV-om, lizalice, mrkva, voda, gazirana Ǉƛŏŀ itd. U paru ǳőŜƴƛŎƛ 

ǎƭŀȌǳ ǎƭƛƪŜ ǳ ǘŀōƭƛŎǳ ǎ ŘǾŀ ǎǘǳǇŎŀ όȊŘǊŀǾƻκƴŜ ǘŀƪƻ ȊŘǊŀǾƻύ Φ 
 

¦őƛǘŜƭƧ zatim pokazuje ǊŀȊƭƛőƛǘŜ slike i pita npr. 'Je li ovo zdravo?' a ǳőŜƴƛŎƛ 

odgovaraju 'Zdravo je. /Nije tako zdravo.' 
 

(Ako ǳőŜƴƛŎƛ ǾŜŏ poznaju vokabular na slikama, nastavnik ƳƻȌŜ koristiti 

izraze umjesto slika, npr. 'Je li pranje ruku zdravo?') 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ Ȋŀ 

ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ pripremljene materijale, ǎƭƛőƴŜ aktivnosti mogu se provoditi iu 

ǾƛǑƛƳ ǊŀȊǊŜŘƛƳŀΦ 

Dodatne napomene Dodatak 1 i 2 

http://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY
http://www.youtube.com/watch?v=zoJjUHBNufY)
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PON 

Autori Marina Volk, Tadeja Volmut, Mojca ¿ŜŦǊŀƴΣ bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏ 

 

 

 

 

Dodatak 1 : 
 

PRATIM SVOJE ZDRAVSTVENO NJEGU 
 

Ispunite donju tablicu (za svaki dan ƻȊƴŀőƛǘŜ s x ono Ǒǘƻ se odnosi na vas). 
 

 PON UTO SRIJ 29¢ PET 

Zdrava 

prehrana* 

     

±ƧŜȌōŀƧǘŜ 

poslijepodne 

     

Pranje zubi dva 

puta dnevno 

     

¢ǳǑƛǊŀƴƧŜ      

Pranje ruku      

Spavanje - 10 sati      

*Provjerite prehrambenu piramidu da vidite jeste li neki dan jeli uglavnom zdravo. 
 
 
 
 
 

bŀǇƛǑƛ na koji ƴŀőƛƴ si ǾƧŜȌōŀƻ popodne? Jeste li ǾƧŜȌōŀƭƛ na ǎǾƧŜȌŜƳ zraku? 
 

 
 
 

 
 

 
 

 

Obojite koliko ste őŀǑŀ ǘŜƪǳŏƛƴŜ popili svaki dan. 
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UTO 

 

SRI 

 

29¢ 

 

PET 

 
 

 

bŀǇƛǑƛ Ǒǘƻ ǎƛ ƴŀƧőŜǑŏŜ pio. 
 

 

 

Dodatak 2: 

 
TABLICA 

 

 UKUPAN BROJ 2!~! 

PON  

UTO  

SRI  

29¢  

PET  

 

TRAKASTI GRAF 
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1 

     

     

     

PON UTO SRI 29¢ PET 

 
 

Legenda: = jedna őŀǑŀ ǘŜƪǳŏƛƴŜ 
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Naslov Krvoģilni sustav 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƪǊǾƻȌƛƭƴƛ sustav, srce, krv, ȌƛƭŜΣ ƻǘƪǳŎŀƧƛ srca 

Kratki opis U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛΥ 
 

ω tjelesnom ŀƪǘƛǾƴƻǑŏǳ ǳőƛǘƛ o ƪǊǾƻȌƛƭƴƻƳ sustavu (krv, ȌƛƭŜΣ srce), 
 

ω mjere otkucaje srca te prikupljaju i organiziraju podatke, 
 

¶ ω prezentirati, őƛǘŀǘƛ i interpretirati prikupljene podatke. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŜ 

(odabrati) 

A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 

odabrano 

ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: prikupljanje i organiziranje podataka 

A2: ƪǊǾƻȌƛƭƴƛ sustav 

A5: razvoj ƳƻǘƻǊƛőƪƛƘ i funkcionalnih ǾƧŜǑǘƛƴŀ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 

predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi CILJEVI ¦29bW! ς PRIRODNE ZNANOSTI: 
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 ω znaju objasniti osnovno ȊƴŀőŜƴƧŜ krvi i imenovati krvna zrnca, 
 

ω zna nabrojati sastavne dijelove srca, 
 

ω objasniti da krv ǘŜőŜ krvnim ȌƛƭŀƳŀΣ da ju ǇƻƪǊŜŏŜ srce i da je ƪǊǾƻȌƛƭƴƛ sustav 

zatvoren, 
 

ω mjeriti otkucaje srca, 
 

ω dizajnirajte i provedite jednostavnu studiju kako biste saznali kako se broj 

ƻǘƪǳŎŀƧŀ ǎǊŎŀ ƳƛƧŜƴƧŀ ǎ ŦƛȊƛőƪƛƳ ƴŀǇƻǊƻƳΦ 
 

ω znati pokazati ǇƻƭƻȌŀƧ srca, 
 

ω znaju imenovati krvne ȌƛƭŜ i razlike ƳŜŚǳ njima, 
 

ω poznavati ulogu krvi u organizmu i njen sastav, 
 

ω navesti ƴŀƧőŜǑŏŜ kardiovaskularne bolesti i ƴŀőƛƴŜ njihove prevencije, 
 

ω imenovati őŜǘƛǊƛ vrste krvnih grupa. 
 
 
 

CILJEVI ¦29bW! - SPORT: 
 

ω razvijanje ƳƻǘƻǊƛőƪƛƘ i funkcionalnih sposobnosti 
 

ω razvijanje ƻǇŏŜ aerobne ƛȊŘǊȌƭƧƛǾƻǎǘƛ pri ƛȊǾƻŚŜƴƧǳ prirodnih oblika kretanja 
 

ω ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǇǊƛǊƻŘƴƛƘ ƻōƭƛƪŀ kretanja (hodanje na sve noge, puzanje, poskoci s 

jedne noge, poskoci s dvije noge) 
 

ω razvijanje tolerancije i pozitivnog stava prema sportu 
 

ω razvijanje potrebe za svakodnevnim ǾƧŜȌōŀƴƧŜƳ 
 
 
 

CILJEVI ¦29bW! ς MATEMATIKA: 
 

¶ ω ¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ problem koji zahtijeva prikupljanje i organiziranje 

podataka, njihovo prezentiranje te njihovo őƛǘŀƴƧŜ i ǘǳƳŀőŜƴƧŜΦ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 

trajanje aktivnosti 

135 minuta 
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Priprema 

aktivnosti 

Treba pripremiti ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 
 

PTT, ǑǘƻǇŜǊƛŎŀΣ radna ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀ (prilog), model torza, model cirkulacije krvi kroz 

ǎǊŎŜΣ ƳƻŘŜƭ ŎƛǊƪǳƭŀŎƛƧŜ ƪǊǾƛΣ ƪǊǾƴŜ ǎǘŀƴƛŎŜ ƻŘ ǇƭŀǎǘŜƭƛƴŀΣ Ȍǳǘƻ ƻōƻƧŜƴŀ ǾƻŘŀ - 

ǇƭŀȊƳŀΣ ǎǘŀƪƭŜƴŀ ǇƻǎǳŘŀΣ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭ Ȋŀ ǇƻƭƛƎƻƴ όƴƛǎƪƛ őǳƴƧŜǾƛΣ ǎŜƭƻǘŜƧǇΣ мр 

prstenova, 4 ǎǘǊǳƴƧŀőŜΣ 3 klupe, 20 őǳƴƧŜǾŀΣ 50 crvenih papira, 50 plavih papira i 

list). 

Detaljan opis svih 

nastavnih 

aktivnosti 

UVODNI DIO/ZAGRIJAVANJE 
 

*najbolje u teretani, ali ƳƻȌŜ i u hodniku ili ŘǾƻǊƛǑǘǳΦ 
 

tƻŘƛƧŜƭƛǘŜ ǊŀŘƴǳ ōƛƭƧŜȌƴƛŎǳΦ bŀ ǇǊǾƻƧ ǎǘǊŀƴƛŎƛ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ƻōǊƛǎ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ǘƛƧŜƭŀ όмΦ 

zadatak). ¦ǇǳŏǳƧŜƳƻ ih da nacrtaju srce u obrisu tijela tamo gdje misle da se 

ƴŀƭŀȊƛΦ ½ŀǘƛƳ ȊŀƧŜŘƴƻ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƳƻ ǎƪƛŎŜ ƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ǎǊŎŀΦ 

 
 

Zatim ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ da je srce u razini grudi, u sredini tijela, a ne na lijevoj strani. 

Srce je ƻǘǇǊƛƭƛƪŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ ǑŀƪŜΦ 

 
 

GLAVNI DIO 
 

Pitamo ǳőŜƴƛƪŜ koja je funkcija/uloga srca. Srce je ǎƴŀȌŀƴ ƳƛǑƛŏ koji radi danju i 

ƴƻŏǳΦ tǳƳǇŀ ƪǊǾ Ǉƻ ŎƛƧŜƭƻƳ ǘƛƧŜƭǳΦ YǊǾ ǘŜőŜ ƪǊƻȊ ƪǊǾƴŜ ȌƛƭŜΦ ¦őŜƴƛŎƛƳŀ 

ǇƻƪŀȊǳƧŜƳƻ ƳƻŘŜƭ ǎǊŎŀ ƛ ǇƻƳƻŏǳ ƴƧŜƎŀ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳ ǎǊŎŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ 

ǊŀŘŜ нΦ ȊŀŘŀǘŀƪ ǳ ƪƻƧŜƳ ǘǊŜōŀƧǳ ƻȊƴŀőƛǘƛ ƛ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ǎǊŎŀ όнΦ ȊŀŘŀǘŀƪύΦ 

bŀ ƳƻŘŜƭǳ ǘƛƧŜƭŀ ƛ ǇƭǳŏƴŜ ŎƛǊƪǳƭŀŎƛƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ ƪŀƪƻ ƪǊǾ ŎƛǊƪǳƭƛǊŀ ǘƛƧŜƭƻƳΦ 

Prikazujemo i video o tome kako krv cirkulira tijelom. hōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ ulogu krvnih 

Ȍƛƭŀ ǳ ǘƛƧŜƭǳΦ YǊǾƴŀ Ȍƛƭŀ ƧŜ ŎƧŜǾŀǎǘƛ ƻǊƎŀƴ ƪǊƻȊ ƪƻƧƛ ǘŜőŜ ƪǊǾΦ hǇƛǎǳƧŜƳƻ ƎǊŀŚǳ ƛ 

funkciju svake krvne ȌƛƭŜ (arterije, vene i kapilare). Rade ǘǊŜŏƛ zadatak u radnoj 

ōƛƭƧŜȌƴƛŎƛΦ 

 
 

Jeste li primijetili da krv ƳƻȌŜ biti tamnocrvena i svijetlocrvena? ½ŀǑǘƻΚ Kroz 

vene ǘŜőŜ tamnocrvena krv. Ova krv je ȊŀǎƛŏŜƴŀ ǳƎƭƧƛőƴƛƳ dioksidom i otpadnim 

tvarima. Kroz arterije ǘŜőŜ svjetlocrvena krv, koja je ȊŀǎƛŏŜƴŀ kisikom. 
 

Krv je tjelesna ǘŜƪǳŏƛƴŀ koja ǘŜőŜ kroz krvne ȌƛƭŜΦ Ona prenosi ǊŀȊƭƛőƛǘŜ tvari (kisik, 

ǳƎƭƧƛőƴƛ ŘƛƻƪǎƛŘΣ ƘǊŀƴƧƛǾŜ ǘǾŀǊƛύ ƪǊƻȊ ƴŀǑŜ ǘƛƧŜƭƻ do ǎǘŀƴƛŎŀΦ [ƧǳŘǎƪƛ ƪǊǾƻȌƛƭƴƛ ǎǳǎǘŀǾ 

ƧŜ ȊŀǘǾƻǊŜƴΣ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ƪǊǾ ƴŜǇǊŜǎǘŀƴƻ ŎƛǊƪǳƭƛǊŀ ƪǊƻȊ ƪǊǾƴŜ ȌƛƭŜ ǳ ǘƛƧŜƭǳΦ 
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 Pokusom ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ sastav krvi (4. zadatak). Polaznike dijelimo u grupe od po 

őŜǘƛǊƛΦ {Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ŘƻōƛǾŀ őŀǑƛŎŜ ǎ ƪǊǾƴƛƳ ǎǘŀƴƛŎŀƳŀ όŜǊƛǘǊƻŎƛǘƛƳŀΣ 

ǘǊƻƳōƻŎƛǘƛƳŀ ƛ ƭŜǳƪƻŎƛǘƛƳŀύ ƪƻƧŜ ǎƳƻ ƻōƭƛƪƻǾŀƭƛ ƻŘ ǇƭŀǎǘŜƭƛƴŀΣ ǎǘŀƪƭŜƴǳ őŀǑƛŎǳ ƛ 

'plazmu' όȌǳǘŀ prehrambena boja ǇƻƳƛƧŜǑŀƴŀ ǎ vodom). YŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da 

ϦǇƭŀȊƳǳϦ ƴŀǘƻőŜ ǳ ǎǘŀƪƭŜƴǳ ǇƻǎǳŘǳΦ YŀȌŜƳƻ ƛƳ Řŀ ƧŜ ǇƭŀȊƳŀ ǘŜƪǳŏƛƴŀ ƪƻƧŀ 

ǎŀŘǊȌƛ ŎǊǾŜƴŀ ƛ ōƛƧŜƭŀ ƪǊǾƴŀ ȊǊƴŎŀ ƛ ƪǊǾƴŜ ǇƭƻőƛŎŜΦ ½ŀǘƛƳ ǳ ǇƭŀȊƳǳ ŘƻŘŀƧǳΥ 

- crvene krvne stanice ili eritrociti (oni opskrbljuju tijelo kisikom), 
 

- bijela krvna zrnca ili leukociti ς Ǒǘƛte tijelo od infekcija, bakterija, 
 

- krvne ǇƭƻőƛŎŜ ili trombociti - ȊŀőŜǇƭƧǳƧǳ rane (kada se ǇƻǊŜȌŜƳƻ ili ogrebemo), 

ǎǇǊƧŜőŀǾŀƧǳ velike gubitke krvi. 
 

Zatim imaju nekoliko minuta da promatraju sastav "krvi" u staklenoj posudi. 
 
 
 

Slijedi ǾƧŜȌōŀ mjerenja otkucaja srca (5. zadatak). 
 

hōƧŀǑƴƧŀǾŀƳƻ da se otkucaji srca mogu izmjeriti ǇǊƛǘƛǎƪƻƳ ƪŀȌƛǇǊǎǘŀ i srednjeg 

ǇǊǎǘŀ ƧŜŘƴŜ ǊǳƪŜ ƴŀ ǎǳǇǊƻǘƴƻƳ ȊƎƭƻōǳΣ ƻŘƳŀƘ ƛǎǇƻŘ ōŀȊŜ ǇŀƭŎŀΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ 

ǇƻƪǳǑŀǾŀ ƻǎƧŜǘƛǘƛ ƻǘƪǳŎŀƧŜ ǾƭŀǎǘƛǘƻƎ ǎǊŎŀΦ 

Molimo ǳőŜƴƛƪŜ da Ǉƻőnu mjeriti otkucaje srca na ȊŀǇŜǑŏǳ na znak ōǊƻƧŜŏƛ 

ƻǘƪǳŎŀƧŜΦ YŀŘŀ ƪŀȌŜƳƻ ϥǎǘŀƴƛϥΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊŜǎǘŀƧǳ ōǊƻƧŀǘƛΦ .ǊƻƧŜ ƻǘƪǳŎŀƧŜ мл 

sekundi. Zatim rezultat ƳƴƻȌŜ sa 6 kako bi dobili broj otkucaja u minuti. Zapisuju 

ƻǘƪǳŎŀƧŜ ǎǊŎŀ ǳ ǘŀōƭƛŎǳ ǳ ǾƧŜȌōƛ р ŀύΦ 
 

bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǎƭƛƧŜŘƛ ǾƧŜȌōŀ ƪƻƧƻƳ ǎŜ ǳǘǾǊŚǳƧŜ ƪƻƧŀ ǘƧŜƭŜǎƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀ 

ƴŀƧǾŜŏƛƳ ōǊƻƧŜƳ ƻǘƪǳŎŀƧŀ ǎǊŎŀΦ LȊǾƻŘŜ ǎŜ ǘǊƛ ǾƧŜȌōŜ ǇǊŜƳŀ ǘŜȌƛƴƛΦ tƻőƛƴƧŜƳƻ 

ƘƻŘŀƴƧŜƳΣ ȊŀǘƛƳ ƭŀƎŀƴƛƳ ǘǊőŀƴƧŜƳ ƛ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ȌŀōƭƧƛ ǎƪƻƪƻǾƛΦ {Ǿŀƪŀ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ 

ƛȊǾƻŘƛ ǘƻőƴƻ н ƳƛƴǳǘŜΦ bŀƪƻƴ н ƳƛƴǳǘŜ ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƳƧŜǊƛ ƻǘƪǳŎŀƧŜ ǎǾƻƎ ǎǊŎŀΦ 

Mjere ga 10 sekundi i rezultat ƳƴƻȌŜ sa 6 kako bi dobili broj otkucaja u minuti. 

bŀƪƻƴ ǎǾŀƪŜ ǾƧŜȌōŜ ǇƻǎǘƻƧƛ ƪǊŀǘƪŀ ǇŀǳȊŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƻǘƪǳŎŀƧƛ ǎǊŎŀ ǾǊŀǘƛƭƛ ǳ 

ƴƻǊƳŀƭǳΦ wŜȊǳƭǘŀǘƛ ǎŜ ōƛƭƧŜȌŜ ƪƻŘ ǾƧŜȌōŜ сΦ ōύ. Razgovaramo o rezultatima. 

¦őŜƴƛŎƛ ōƛƭƧŜȌŜ rezultate u trakasti dijagram. 
 

Razgovaramo s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ o darivanju krvi i njegovoj ǾŀȌƴƻǎǘƛΦ 
 
 
 

Razgovaramo o vrstama krvnih grupa. Postoji nekoliko vrsta krvnih grupa. Krv se 

razlikuje od osobe do osobe u smislu krvnih őƛƳōŜƴƛƪŀ (antigena). One su 
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 ƴŀǎƭƛƧŜŚŜƴŜ i ƻŘǊŜŚǳƧǳ osobine krvi osobe. Postoje 4 osnovne krvne grupe: A, B, 

AB i 0. YŀȌŜƳƻ im da urade zadatak 6. 
 
 
 

YŀȌŜƳƻ im da urade zadatak 7. Zajedno razgovaramo o ƴŀƧőŜǑŏƛƳ 

kardiovaskularnim bolestima όǇƻǾƛǑŜƴƛ krvni tlak, ǇƻǾƛǑŜƴŀ razina kolesterola, 

ǇƻǊŜƳŜŏŀƧƛ ǎǊőŀƴƻƎ ǊƛǘƳŀ ƛƭƛ ŀǊƛǘƳƛƧŜΣ ȊŀǘŀƧŜƴƧŜ ǎǊŎŀΦΦΦύΦ 

YŀȌŜƳƻ im da urade zadatak 8. 
 
 
 

½!Y[W¦2!YΥ 
 

Govorimo o onome Ǒǘƻ ǑǘŜǘƛ ƴŀǑŜƳ srcu. Razgovaramo o tome kako smanjiti rizik 

ƻŘ ƪŀǊŘƛƻǾŀǎƪǳƭŀǊƴƛƘ ōƻƭŜǎǘƛΦ YƻǊƛǎǘŜŏƛ ƳƻŘŜƭ ŎƛǊƪǳƭŀŎƛƧŜ ƪǊǾƛΣ ȊŀƧŜŘƴƻ ǊŀŘƛƳƻ ƴŀ 

ǇƻƴƻǾƴƻƳ ǎǘǾŀǊŀƴƧǳ ƴŀőƛƴŀ ƴŀ ƪƻƧƛ ƪǊǾ ŎƛǊƪǳƭƛǊŀ ƪƻŘ ƭƧǳŘƛΦ YǊǾ ƪƻƧŀ ŘƻƭŀȊƛ ƛȊ Ǉƭǳŏŀ 

ƻōƻƎŀŏŜƴŀ ƧŜ ƪƛǎƛƪƻƳΦ ¦ƭŀȊƛ ǳ ǎǊŎŜ ƪǊƻȊ ƭƛƧŜǾƛ ŀǘǊƛƧΣ ȊŀǘƛƳ ƛŘŜ ǳ ƭƛƧŜǾǳ ƪƭijetku. 

Lijeva klijetka se kontrahira i gura krv bogatu kisikom po tijelu do svih stanica. Iz 

stanica se ƪǊǾ ƻōƻƎŀŏŜƴŀ ǳƎƭƧƛőƴƛƳ dioksidom ǾǊŀŏŀ u srce. Sada ulazi u srce kroz 

ŘŜǎƴƛ ŀǘǊƛƧ ƛ ƛŘŜ ǳ ŘŜǎƴǳ ƪƭƛƧŜǘƪǳΦ 5Ŝǎƴŀ ƪƭƛƧŜǘƪŀ ƎǳǊŀ ƪǊǾ ǳ ǇƭǳŏŀΦ hǾŘƧŜ krv 

ƻŘǳǎǘŀƧŜ ƻŘ ǳƎƭƧƛőƴƻƎ ŘƛƻƪǎƛŘŀ ƛ ǳȊƛƳŀ ƪƛǎƛƪΦ 

 
 

Ciklus se zatim ponavlja. YŀȌŜƳƻ im da ǊƛƧŜǑŜ zadnji zadatak u radnoj ōƛƭƧŜȌƴƛŎƛ 

(9. zadatak). 
 

½ŀǾǊǑƴŀ lekcija: 
 

Generalno zagrijavanje: 
 

Elementarna igra: ŀǘƻƳőƛŏƛ 
 

WŜŘŀƴ ƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ ƻŘǊŜŚŜƴ ƧŜ Ȋŀ ƭƻǾŎŀΦ {ǘŀǾƛƭƛ ǎƳƻ ƳǳκƧƻƧ Ǒŀƭ ǳ Ǌǳƪǳ Řŀ ǎǾƛ ȊƴŀƧǳ 

tko je progonitelj. Ostali ǳőŜƴƛŎƛ slobodno ǘǊőŜ po sobi. Prozivamo broj (npr. tri). 

¦őŜƴƛŎƛ ǘǊŜōŀƧǳ ōǊȊƻ ŦƻǊƳƛǊŀǘƛ ƎǊǳǇŜ ƻŘ ǘǊƻƧŜΦ tǊƻƎƻƴƛǘŜƭƧ ǾƛǑŜ ƴŜ ƳƻȌŜ ǳƘǾŀǘƛǘƛ 

grupe od tri, ali on/ona ƳƻȌŜ uhvatiti sve ostale. Kada nekoga uhvati, ǘŀƧ ǳőŜƴƛƪ 

ƴŀǇǳǑǘŀ teren i radi 5 őǳőƴƧŜǾŀΣ kada je ǳƘǾŀŏŜƴ drugi put, radi 5 sklekova, kada 

ƧŜ ǳƘǾŀŏŜƴ ǘǊŜŏƛ ǇǳǘΣ ƻƴκƻƴŀ р ǘǊōǳǑƴƧŀƪŀΣ ȊŀǘƛƳ ǎŜ ƻƴκƻƴŀ ǾǊŀŏŀ ǳ ƛƎǊǳΦ bŀƪƻƴ 

ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ vremena mijenjamo ƎƻƴƛőŜΦ Intenzitet elementarne igre ǇƻǾŜŏŀǾŀ se 

ŘƻŘŀǾŀƴƧŜƳ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƎ ƭƻǾŎŀΦ LƎǊǳ ƻƎǊŀƴƛőŀǾŀƳƻ ƴŀ ƳŀƴƧƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ȊōƻƎ ǊŀƴƛƧŜ 

postavljenog terena. 
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 9ƭŜƳŜƴǘŀǊƴŀ ƛƎǊŀΥ ¢ǊőŀƴƧŜ 

¦őŜƴƛŎƛ ǘǊőŜ tempom razgovora. 

 
 

{ǇŜŎƛŦƛőƴƻ zagrijavanje: 
 

YŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da stanu ispred mene kako bi imali dovoljno prostora oko 

ǎŜōŜ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ƎƛƳƴŀǎǘƛőƪƛƘ ǾƧŜȌōƛ όŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ǳ ƻōƭƛƪǳ ǎƭƻǾŀ ±ύΦ ¦őƛǘŜƭƧ ƛƳ 

pokazuje ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƎƛƳƴŀǎǘƛőƪŜ ǾƧŜȌōŜ istezanja i ƧŀőŀƴƧŀ za sve ƎƭŀǾƴŜ ƳƛǑƛŏƴŜ 

ǎƪǳǇƛƴŜΣ ƪƻƧŜ ŏŜ ōƛǘƛ ǾƛǑŜ ƴŀƎƭŀǑŜƴŜ ǘƛƧŜƪƻm glavnog dijela sata. 

 
 

priprema: 
 

Glavni dio lekcije bit ŏŜ polje. Svrha terena je razviti ƻǇŏǳ aerobnu ƛȊŘǊȌƭƧƛǾƻǎǘ i 

ǊŀȊǳƳƧŜǘƛ ƪŀƪƻ ƪǊǾ ŎƛǊƪǳƭƛǊŀΦ ±ƧŜȌōŜ ƪƻƧŜ ŏŜ ǇƻƭŀȊƴƛŎƛ ǊŀŘƛǘƛ ǎǳΥ 
 

1. ŘǾƻƴƻȌƴƛ skokovi, 
 

2. ǘǊőŀƴƧŜΣ 
 

3. puzanje, 
 

4. skokovi s jedne noge, 
 

5. ǘǊőŀƴƧŜΣ 
 

6. puzanje i 
 

7. ŘǾƻƴƻȌƴƛ skokovi. 
 
 
 

Nakon Ǒǘƻ ȊŀǾǊǑŜ teren, izvode se ǾƧŜȌōŜ istezanja kako bi se istegnule ǾŜŏŜ 

ƳƛǑƛŏƴŜ skupine koje su bile najaktivnije tijekom ǾƧŜȌōƛΣ kako bi se ǎǇǊƛƧŜőƛƭŀ 

ƪŀǎƴƛƧŀ ǳǇŀƭŀ ƳƛǑƛŏŀΦ 

 
 

Nakon ǾƧŜȌōƛ istezanja, polaznici ƭŜȌŜ na pod i rade ǾƧŜȌōŜ disanja za ƻǇǳǑǘŀƴƧŜ 

kako bi se smirili. 
 
 
 

Metoda popravka: 



181 
 

 .ǳŘǳŏƛ Řŀ ǎŜ ǇƻƭƧŜ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ - pokazuje cirkulaciju krvi - unaprijed se 

ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ǇǊƛǇǊŜƳŀΦ YŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Řŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀ ǇǊǾƻƧ postaji. Dajemo im 

upute kako napraviti ǾƧŜȌōǳ na prvoj stanici, a zatim prelazimo na drugu stanicu. 

{Ǿŀƪǳ ǾƧŜȌōǳ ŘŜƳƻƴǎǘǊƛǊŀƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ 

 
 

Kada ƪŀȌŜƳƻ "start", ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻőƛƴƧǳ prvi zadatak na terenu. Kad ƪŀȌŜƳƻ "stop", 

ƻƴƛ ȊŀǾǊǑŜ ǾƧŜȌōŜΦ 

 
 

¦őŜƴƛŎƛƳŀ ŘŀƧŜƳƻ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǳǇǳǘŜΥ ϥ½ŀƳƛǎƭƛǘŜ Řŀ ǎǘŜ ŎǊǾŜƴƻ ƪǊǾƴƻ ȊǊƴŎŜΦ ±ŀǑ ƧŜ 

posao prenositi kisik do svih stanica u ǾŀǑŜƳ ǘƛƧŜƭǳΦ Svoje putovanje ȊŀǇƻőƛƴƧŜǘŜ 

ǳ ƭƛƧŜǾƻƳ ǇƭǳŏƴƻƳ ƪǊƛƭǳ - ovdje izvodite ŘǾƻƴƻȌƴŜ skokove iz kruga u krug, gdje 

preuzimate crvenƛ ƪŀǊǘƻƴ ƪƻƧƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƪƛǎƛƪΦ ½ŀǘƛƳ ǘǊőƛǘŜ ƻŘ Ǉƭǳŏŀ Řƻ ƭƛƧŜǾŜ 

ǎǘǊŀƴŜ ǎǊŎŀΦ hǾŘƧŜ ǇǳȌŜǘŜ ƛǎǇƻŘ ǇǊƻǎǘƛǊƪƛ ƪƻƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǳƴǳǘǊŀǑƴƧƻǎǘ ǎǊŎŀΣ 

ƻōƛƭŀȊƛǘŜ ǎǘƻȌŀŎ ƛ ƛȊƭŀȊƛǘŜ ƛȊ ϥǎǊŎŀϥ όǾŜƴǘǊƛƪǳƭ ǎŜ ƪƻƳǇǊƛƳƛǊŀ ƛ ǑŀƭƧŜ ƪǊǾ Ǉƻ ǘƛƧŜƭǳύΦ 

¢ǊőƛǘŜ Řƻ őǳƴƧƛŏŀ ƪƻƧƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ƪŀǇƛƭŀǊŜΦ tƻőƛƴƧŜǘŜ ǎƪŀƪǳǘŀǘƛ ƴŀ ƧŜŘƴƻƧ ƴƻȊƛΣ 

ǎǇǳǑǘŀǘŜ ŎǊǾŜƴƛ ƪŀǊǘƻƴ ƴŀ ƧŜŘŀƴ ƻŘ őǳƴƧŜǾŀ ƛ ǳȊƛƳŀǘŜ ǇƭŀǾƛ όƪǊǾ ƛǎǇǳǑǘŀ ƪƛǎƛƪ ƛ 

ǳǇƛƧŀ ǳƎƭƧƛőƴƛ ŘƛƻƪǎƛŘύΦ ¢ǊőƛǘŜ Řƻ ǎǊŎŀΣ ƎŘƧŜ ǎŜ ȊŀǾƭŀőƛǘŜ ƛǎǇƻŘ ǇǊƻǎǘƛǊƪƛ ƛ ƻōƛƭŀȊƛǘŜ 

ǎǘƻȌŀŎ όǾŜƴǘǊƛƪǳƭύΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǘŜ ƛǎǇǳȊŀƭƛ ƛȊ ϥǎǊŎŀϥΣ ǘǊőƛǘŜ ƴŀ ŘŜǎƴƻ Ǉƭǳŏƴƻ ƪǊƛƭƻ - 

ovdje ǇƻőƛƴƧŜǘŜ izvoditi ŘǾƻƴƻȌƴŜ skokove iz kruga u prsten, gdje odustajete od 

plave karte όǳƎƭƧƛőƴƛ dioksid) i uzimate crveni karton (kisik); ponovite cirkulaciju 
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 krvi nekoliko puta. 

 
 
 
 

Na kraju ǾƧŜȌōƛ radimo ǾƧŜȌōŜ istezanja: 
 

±ƧŜȌōŀ 1: istezanje ekstenzora lakta 
 

±ƧŜȌōŀ 2: Istezanje ōƻőƴƛƘ fleksora trupa i aduktora ramena 

±ƧŜȌōŀ оΥ ƛǎǘŜȊŀƴƧŜ ŜƪǎǘŜƴȊƻǊŀ ƪƻƭƧŜƴŀ 

±ƧŜȌōŀ 4: istezanje ekstenzora kuka 
 

±ƧŜȌōŀ 5: istezanje fleksora kuka i rotatora trupa 
 
 
 

Kvantitativna i organizacijska priprema: 
 

U glavnom dijelu lekcije 3 minute ǇƻǎǾŜŏŜƴŜ su demonstracijama ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ 

ǾƧŜȌōƛ ƴŀ ǘŜǊŜƴǳΦ ±ƧŜȌōŜ ǎŜ ǇǊǾƻ ƛȊǾƻŘŜ п ƳƛƴǳǘŜΣ ȊŀǘƛƳ ƧŜ ƧŜŘƴŀ Ƴƛƴǳǘŀ ǇŀǳȊŜΣ 

zatim 6 minuta, minuta pauze i na kraju se izvode terenske ǾƧŜȌōŜ u trajanju od 8 

ƳƛƴǳǘŀΦ ½ŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ǇƻƭƧŀ ǎ ǇǊŜƪƛŘƛƳŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻǘǇǊƛƭƛƪŜ нл ƳƛƴǳǘŀΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ 

ǎŀƳƛƘ ǾƧŜȌōƛΣ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪ ƻōƛƭŀȊƛ ǎǘŀƴƛŎŜ ƛ ǇǊƻƳŀǘǊŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǾƛŘƛƻ ǊŀŘŜ ƭƛ 

zadatke ispravno i akƻ ƛƳŀ ƎǊŜǑŀƪŀΣ ƛǎǇǊŀǾƭƧŀ ƛƘ ƛ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƛƳ ƪŀƪƻ ǘƻ ǳőƛƴƛǘƛΦ 
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Nakon ǾƧŜȌōƛ radimo ǾƧŜȌōŜ istezanja koje traju 4-5 minuta. Zadnje 3 minute su 

ǇƻǎǾŜŏŜƴŜ ǎǊŜŚƛǾŀƴƧǳ terena, igri za smirivanje i ƻǇǳǑǘŀƴƧŜΦ 

½ŀƪƭƧǳőŀƪΥ 

hǇǳǑǘŀƧǳŏŀ igra. 
 

¦őŜƴƛŎƛ ǎƭƻōƻŘƴƻ ƭŜȌŜ ǳ ǘŜǊŜǘŀƴƛΦ ±ƻŘƛƳƻ ƛƘ ƪǊƻȊ ǾƧŜȌōŜ ŘƛǎŀƴƧŀ Ȋŀ 

ƻǇǳǑǘŀƴƧŜΦ ±ŀȌƴƻ je duboko udahnuti kroz nos i izdahnuti kroz usta. Paze 

na smirivanje otkucaja srca. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za 

ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 

aktivnosti 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴŜ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜΣ ǎƭƛőƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƳƻƎǳ ǎŜ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ ƛǳ ǾƛǑƛƳ 

razredima. {ƭƛőƴŜ aktivnosti mogu se provoditi s drugim temama ljudskog tijela. 

Dodatne 

napomene 

adaptirano prema magistarskom radu Veronike ±ŀƭƛő 
 

Prilog 1: Radna ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀ 

Autori Marina Volk, Tadeja Volmut, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏ 
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Prilog 1: Radna ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀ 
 

 

SRCE, KRV I KRVNE ¿L[9 

 
Ime i prezime:  

 

1. tƻƭƻȌŀƧ srca 
 

U prvom obrisu ljudskog tijela nacrtajte srce tamo gdje mislite da se nalazi. U drugom nacrtu zajedno 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ŏŜƳƻ nacrtati ǇƻƭƻȌŀƧ srca. 

 
 
 

2. GraĽa srca 
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Oznaļite i imenujte sastavne dijelove srca: lijevi atrij, desni atrij, lijeva klijetka, desna klijetka. 
 

 
Figure 1: Heart structure (https://www.pocketprep.com/posts/anatomy-and-physiology-of-the-human-heart/) 

 

 

Blood from the lungs, enriched with  , enters the left half of the heart. The 

right half of the heart receives blood from the body. This blood is enriched with 

 . 

 
 

3. Blood vessels 

Use the following words in the text: artery, blood, vein, capillary, thick, thinner, the thinnest, 
blood. 

A   is the blood vessel through which  flows towards the heart. It 

has  vascular walls than the artery. 

An  is a blood vessel through which  flows away from the heart. 

Arteries have   vascular walls. 

A  is  blood vessel in the body. 

 

4. Blood composition 

a) Perform the experiment 

Materials: plastic bottle, yellow coloured water - plasma, erythrocytes - red blood cells, 
leucocytes - white blood cells and platelets - blood platelets. 

Procedure: first, add erythrocytes - red blood cells - to the yellow coloured water - plasma, then 

leucocytes - white blood cells, and finally platelets - blood platelets. 

b) Look at the picture and label the components of blood (leucocytes - white blood cells, 
erythrocytes - red blood cells, platelets - blood platelets and plasma). 

https://www.pocketprep.com/posts/anatomy-and-physiology-of-the-human-heart/
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Figure 2: Blood cells (https://en.wikipedia.org/) 

 
 
 
 

 

5. Mjerenje otkucaja srca. Moģete izmjeriti otkucaje srca. To ļinite tako da stavite dva 
prsta na krvnu ģilu u zapeġĺu i brojite otkucaje. a) Izmjerite broj otkucaja srca u 
mirovanju. Da biste dobili broj otkucaja u minuti, pomnoģite broj otkucaja sa 6. Rezultat 
upiġite u tablicu. 

 

Broj otkucaja 
 

(u 10 sek) 

Broj otkucaja u minuti 

  

 
b) Saznajte koja tjelesna aktivnost najviġe ubrzava vaġ rad srca. Prvo zapiġite procjenu koliki 
ĺe vam biti broj otkucaja srca za svaku aktivnost. 

Provedba aktivnosti. Na uļiteljev znak, svaku aktivnost izvodite dvije minute. Neposredno 
nakon aktivnosti, na znak uļitelja, izmjerite otkucaje srca 10 sekundi i rezultat pomnoģite sa 
6 da biste dobili otkucaje srca za jednu minutu. Rezultat upiġi u tablicu. Nakon svake aktivnosti 
trebali biste se neko vrijeme odmoriti kako bi vam se otkucaji srca vratili u normalu. 

 

physical 

activity 

Estimated heart rate 

after 2 minutes of 

activity 

Number of heart 

beats after 2 

minutes of activity 

Number of heart beats 

1 minute after the end 

of the activity 

Heart rate 3 

minutes after the 

end of the activity 

walking     

easy 

jogging 

    

frog 

jumps 

    

 
c) Odgovori na pitanja: 

https://en.wikipedia.org/wiki/White_blood_cell


187 
 

Koja vam je aktivnost najviġe poveĺala broj otkucaja srca? 

Koliko vam se poveĺao broj otkucaja srca kada ste hodali 2 minute? 

Koliko padne broj otkucaja srca 3 minute nakon zavrġetka ģabljih skokova u usporedbi s 
otkucajima srca neposredno nakon izvoĽenja ģabljih skokova? 

Vraĺa li se broj otkucaja srca na razinu prije aktivnosti unutar 3 minute nakon izvoĽenja ģabljeg 
skoka? Navedite razloge za svoj odgovor. 

Kolika je razlika u vaġem otkucaju srca nakon 2 minute hodanja i trļanja? 

Koristite trake za prikaz poveĺanja ili smanjenja broja otkucaja srca. 

 

Heart rate after  heart rate 1 minute after heart rate 3 minutes after 

2 minutes of activity finishing the exercise  finishing the exercise 

 
6. Krvne grupe 

Ļetiri glavne krvne grupe su:   
 

 

 

 

7. Darivanje krvi 

U operacijskoj sali odvija se sloģena operacija. Tijekom operacije lijeļnik hitno treba krv za 
pacijenta. 

a) Gdje lijeļnici uzimaju krv za pacijenta kojem je potrebna? 
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b) Moģe li svatko dobiti bilo koju krvnu grupu? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
8. Kardiovaskularne bolesti 

Figure 3: Cardiovascular disease (https://adamimages.com/) 
 

a) Koja kardiovaskularna bolest je prikazana na slici?   
 

b) Koje su karakteristike ove bolesti?  
 

c) Zapiġite dva prijedloga kako smanjiti rizik od kardiovaskularnih bolesti. 

 
 

9. Prokrvljenost 
 

Opiġite kako krv cirkulira u ļovjeka. 

https://adamimages.com/
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Naslov Orijentacija 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƳǊŜȌŀΣ skice, karte, orijentacijske igre 

Kratki opis Usmjeravanja se daju u raznim predmetima od ǇǊŜŘǑƪƻƭǎƪƻƎ odgoja 
nadalje. 
Bolje ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ u nastavi kartografije ƳƻȌŜ se Ǉƻǎǘƛŏƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƴƧŜƳ 
osnovnih kartografskih elemenata i njihovim ǳǾƻŚŜƴƧŜƳ u ranim 
ǊŀȊǊŜŘƛƳŀΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǎǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǎǾƭŀŘŀƭƛ ƻǎƴƻǾƴŜ ǇƻƧƳƻǾŜ ƻ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧƛ ǳ 
stvarnom ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳΣ ǘƻ ȊƴŀƴƧŜ ƴŀŘƻƎǊŀŚǳƧŜƳƻ ǇƻƳƻŏǳ ƪŀǊǘŜΦ 
S ƳŜŚǳǇǊŜŘƳŜǘƴƻƳ ƧŜŘƛƴƛŎƻƳ Orijentacija ǳőŜƴƛŎƛ ǳőŜ strategiju őƛǘŀƴƧŀ i 
ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŀ na ƳǊŜȌƛΦ 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

Teme (za svako 
odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: strategija őƛǘŀƴƧŀ ƳǊŜȌŜ i orijentacije u ƳǊŜȌƛΦ 

A2: orijentacija na skicama i kartama 

A5: igranje timske orijentacijske igre na ƻȊƴŀőŜƴƻƧ ruti 

A6: precizan izraz 

A7: osnovni pojmovi za orijentaciju 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

osnovna orijentacija u ƳǊŜȌƛΤ razumjeti pojmove lijevo, desno, gore, dolje, 
naprijed, nazad; skice, karte 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi CILJEVI ¦29bW!Υ 
MATEMATIKA 
- upoznati strategiju őƛǘŀƴƧŀ ƳǊŜȌŜ i orijentacije u ƳǊŜȌƛΦ 

 
PRIRODNE ZNANOSTI 
- znati koristiti ǊŀȊƭƛőƛǘŜ vrste skica i karata. 

 
ENGLESKI 
- prepoznati i razumjeti pojmove lijevo, desno, gore, dolje, naprijed, nazad, 
- slijediti upute na engleskom jeziku ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ pokretom na njih. 
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 TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 
- razvijati navigacijske ǾƧŜǑǘƛƴŜ ƛƎǊŀƧǳŏƛ timsku orijentacijsku igru na 
ƻȊƴŀőŜƴƻƧ Ǌǳǘƛ ƻƪƻ ǑƪƻƭŜΦ 
- ǇƻōƻƭƧǑŀǘƛ ƻǇŏǳ aerobnu ƛȊŘǊȌƭƧƛǾƻǎǘ ƛƎǊŀƧǳŏƛ orijentacijsku igru po 
ƻȊƴŀőŜƴƻƧ ruti. 

 
SLOVENSKI (materinji jezik) 
- razvijati orijentaciju na tijelu, u prostoru i na papiru, 
- promatrati predmete na slici, ispitivati njihov ǇƻƭƻȌŀƧ ili kretanje 
ispravnim upitnim izrazom i ƛȊǊŀȌŀǾŀǘƛ svoj ǇƻƭƻȌŀƧ ispravnim prijedlogom. 

Trajanje 2 x 90 minuta 

Priprema NASTAVNA SREDSTVA I MATERIJALI: 
Dodatak 1 : aw9¿L/! S OBLICIMA 
Dodatak 2: ZOO KARTA 

Detaljan opis aktivnosti UVODNI DIO / ZAGRIJAVANJE 
Igra "Simon ƪŀȌŜϦ (na engleskom) 
Pojmove lijevo/desno, gore/dolje, naprijed/natrag obnavljamo s 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ igrom ~ƛƳǳƴ ƪŀȌŜΦ 
Primjeri uputa na engleskom: 
Podignite lijevu/desnu ruku. 
Pogled gore/dolje. 
Skok naprijed/nazad. 
bŀǇǊŀǾƛǘŜ ŘǾƻƴƻȌƴƛ ǎƪƻƪ ƴŀǇǊƛƧŜŘκƴŀȊŀŘΦ 
Napravite ŘǾŀκőŜǘƛǊƛκǎŜŘŀƳ koraka desno/lijevo. 
Desnom rukom dodirnite lijevu nogu svog ǑƪƻƭǎƪƻƎ kolege. 

 
¦őŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ ƳǊŜȌǳ ǎ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ ƻŘ м Řƻ нр όрȄрύΦ LƎǊŀ ǎŜ ǳ ǇŀǊǳΦ 
bŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻ biraju bilo koji broj i ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ uputiti kolegu iz razreda do 
svog broja ŘŀƧǳŏƛ upute. Mogu ǇƻőŜǘƛ od 1. Npr.: Idi jedan korak desno. Idi 
dva koraka gore. Idite tri koraka desno. Idi jedan korak dolje. - Je li to broj 
10? - da 

 
bŀǎǘŀǾƭƧŀƳƻ ǎ ǳőŜƴƧŜƳ ƻ ƳǊŜȌƛ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳ όǾƛŘƛ ǘŀƪƻŚŜǊ ϦwŀŘ ǎ 
ƳǊŜȌƻƳϦ ǳ ƎƭŀǾƴƻƳ ŘƛƧŜƭǳύΦ 
tǊƛǇǊŜƳƛǘŜ ϦƪŀǊǘǳ ōƭŀƎŀϦ όƪŀƻ ǳ ŘƻŘŀǘƪǳΤ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ 
elemente karte da biste koristili vokabular koji odgovara razini; npr.: 
ōƭŀƎƻΣ ǑǳƳŀΣ ƪǊƻƪƻŘƛƭΣ ȊŀƳƪŀΣ ǇƭŀƴƛƴŀΦΦΦύΣ ƎŘƧŜ ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƴŀ 
ǇƛǘŀƴƧŀΦ bŀ ƪǊŀƧǳΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀŘŜ ǳ ǇŀǊƻǾƛƳŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŀƳƛ ƛȊǊŀŘƛƭƛ αƪŀǊǘǳ 
ōƭŀƎŀά ς dajemo im praznu ǊŜǑŜǘƪǳ s kartom i slikama koje ŏŜ zalijepiti na 
ǊŜǑŜǘƪǳΦ ½ŀǘƛƳ ƳƻƎǳ ƛƎǊŀǘƛ ϦƭƻǾ ƴŀ ōƭŀƎƻϦΥ 
Na primjer, ǳőŜƴƛƪ s kartom ƪŀȌŜΥ tƻőƴƛǘŜ od B,5. 
[ƻǾŀŎ ƴŀ ōƭŀƎƻ ƛƳŀ ǇǊŀȊƴǳ ƪŀǊǘǳ ƛ ƳƻǊŀ ǇƻƎƻŘƛǘƛΦ hƴκƻƴŀ ǎŜ ƳƻȌŜ 
pomicati samo jedno po jedno polje. npr. Idite na B, 4. Idite na C, 4. Na 
ǎǾƻƳ Ǉǳǘǳ ƳƻƎǳ ƴŀƛŏƛ ƴŀ ȊŀƳƪǳ ƛƭƛ ƴǇǊΦ ƪǊƻƪƻŘƛƭ ƛ ƳƻǊŀƧǳ ǎŜ ǾǊŀǘƛǘƛ ƴŀ 
ǇƻőŜǘŀƪΦ Nakon Ǒǘƻ je prvi ǳőŜƴƛƪ pronaǑŀƻ blago, ǳőŜƴƛŎƛ mogu zamijeniti 
ǳƭƻƎŜ ǘŀƪƻ Řŀ ƛ ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛƪ ƳƻȌŜ ƛǎǇǊƻōŀǘƛ ǎǾƻƧŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǘǊŀȌŜƴƧŀΦ 

 
2. GLAVNI DIO 
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 Rad s ƳǊŜȌƻƳ 
aǊŜȌǳ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜƳƻ ƴŀ ǇǊƻȊƛǊƴƛŎƛΦ wŀȊƎƻǾŀǊŀƧǘŜ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻ ƳǊŜȌƛ όƎŘƧŜ 
su stupci, gdje su redovi, kako su ƻȊƴŀőŜƴƛ ǎǘǳǇŎƛ ƛ ƪŀƪƻ ǎǳ ƻȊƴŀőŜƴƛ 
ǊŜŘƻǾƛύΦ ½ŀƧŜŘƴƻ ƻŘǊŜŚǳƧŜƳƻ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǇǊǾƻƎ ƻōƭƛƪŀ ƛ ƛǎǇƛǎǳƧŜƳƻ ƛƘ ƴŀ 
ǇƭƻőǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ dobivaju radni list s ƳǊŜȌƻƳ (Prilog 1) u koji najprije upisuju 
ǎƭƻǾŀ ƛ ōǊƻƧƪŜΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǇǊŜƳŀ ǳǇǳǘŀƳŀ ŎǊǘŀƧǳ ƻōƭƛƪŜ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀΦ 
LǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ǎŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƻŘǾƛƧŀ ƛ ƴŀ Ǉƭƻőƛ όōƛƧŜƭƻƧ ǇƭƻőƛύΦ 
Primjeri uputa: 
- Nacrtajte crveni krug u okviru (A, 1). 
- Nacrtajte zeleni pravokutnik u okviru (A, 4). 
- U kojoj se kutiji nalazi crni pravokutnik? Nacrtaj. 
- Nacrtajte ƭƧǳōƛőŀǎǘƛ trokut u okviru (A, 3), 
- {ƭƧŜŘŜŏŜ dvije upute za crtanje daju ǳőŜƴƛŎƛΦ 

 
ZOO ƳǊŜȌŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƴŀ ǊŀŘƴƻƳ ƭƛǎǘǳ ό5ƻŘŀǘŀƪ нύ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ½hh 
ƳǊŜȌǳΦ 

 
Izrada karte 
U paru ǳőŜƴƛŎƛ ǎƭŀȌǳ kartu ǳ ƳǊŜȌǳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ koordinate ispisane na svakom 
dijelu karte (prilog 3). Prvo postavljaju dijelove karte u ƳǊŜȌǳΣ ŀƭƛ ƛƘ lijepe 
ǘŜƪ ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻǘǾǊŘƛ Řŀ ƧŜ ƪŀǊǘŀ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǎŀǎǘŀǾƭƧŜƴŀ όƳƻǊŀƳƻ 
paziti da je svaki dio pravilno orijentiran). 

 
Karta 
Zajedno gledamo kartu (jednostavnu kartu Slovenije, sa slikama koje 
ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǘǳǊƛǎǘƛőƪŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛύ ƪƻƧǳ ǎǳ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛ ǳ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƧ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ 
ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ƴƧƻƧ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΥ 
- ~ǘƻ ǎǘŜ ǎƭƻȌƛƭƛ ǳ ǊŜǑŜǘƪǳΚ ½ŀǑǘƻ ǎǳ ƴŀƳ ǇƻǘǊŜōƴŜ ƪŀǊǘŜΚ WŜǎǘŜ ƭƛ ƛƪŀŘŀ 
vidjeli ovakvu kartu? 
- Navedi neka od mjesta prikazana na karti. Jeste li bili na nekom od ovih 
mjesta? Koja je bila svrha ǾŀǑŜƎ ǇƻǎƧŜǘŀκȊŀǑǘƻ ste tamo ƻǘƛǑƭƛΚ 
- tǊƻƴŀŚƛƳƻ ǊƛƧŜƪǳ na karti. Koje je boje rijeka? 
- ~ǘƻ ƳƛǎƭƛǘŜΣ Ǒǘƻ ƴŀƳ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ǎƭƛƪŜ ƴŀ ƪŀǊǘƛΚ bŜ ƳƻȌŜƳƻ Ȋƴŀǘƛ Ǒǘƻ ǎǾŜ 
ǎƭƛƪŜ ȊƴŀőŜΣ Ǉŀ ƴŀƳ ǘǊŜōŀ ƭŜƎŜƴŘŀΦ Dijelimo legendu karte i zajedno je 
ƎƭŜŘŀƳƻΦ wŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ōƛǎƳƻ ƴŀȊǾŀƭƛ ǘŀƪǾƻƳ ƪŀǊǘƻƳΦ 
- Zatim provodimo aktivnost orijentacije na karti ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƳǊŜȌǳΣ ƴǇǊΦ ~ǘƻ 
ƳƻȌŜƳƻ raditi kada smo na odmoru u (B, 4)? Koja su mjesta u ovoj kutiji? 
Ima li rijeka? itd. 

 

Gledamo i druge vrste karata (karta ǾŀǑŜƎ rodnog grada, autokarta, 
planinska karta, interaktivne karte itd.). 

 
3. ½!Y[W¦2!Y 
Igra orijentacije (broj stanica se ƳƻȌŜ prilagoditi prema ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƻƳ 
ǾǊŜƳŜƴǳ ƛƭƛ ƻƪƻƭƛƴƛ ǑƪƻƭŜύ 
Za pripremu su vam potrebni: ǳȌŜ za preskakanje, lopte, őǳƴƧŜǾƛΣ lopte ili 
vortex, kao i koverte sa zadacima, kartice i olovke za svaku grupu. 
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¦ǇǳǘŜ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜΥ tƻƳƻŏǳ ƪŀǊǘŜ ƪƻƧŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƻƪƻƭƛŎǳ ƴŀǑŜ ǑƪƻƭŜ 
orijentirajte se i ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ 8 koverti koje se nalaze na ƻȊƴŀőŜƴƛƳ mjestima 
όƻȊƴŀőŜƴƛƳ ōǊƻƧŜǾƛƳŀ ƻŘ м Řƻ уύΦ ¦ ǎǾŀƪƻƧ ƪǳǾŜǊǘƛ ŏŜǘŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ȊŀŘŀǘŀƪ 
ƪƻƧƛ ǘǊŜōŀǘŜ ǊƛƧŜǑƛǘƛΦ {Ǿŀƪŀ ƎǊǳǇŀ ŏŜ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ Řƻōƛǘƛ ƻƭƻǾƪǳ ƛ 
ƪŀǊǘƛŎǳ ƴŀ ƪƻƧǳ ŏŜ ȊŀǇƛǎƛǾŀǘƛ ǎǾŀ ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ tƻōƧŜŚǳƧŜ ƻƴŀ ƎǊǳǇŀ ƪƻƧŀ ǇǊǾŀ 
ŘƻŚŜ Řƻ ŎƛƭƧŀ ƛ ǘŀƪƻŚŜǊ ǘƻőƴƻ ǊƛƧŜǑƛ ǎǾŜ ȊŀŘŀǘƪŜΦ 
tƻőŜǘŀƪΥ ǘǊőƛǘŜ ƻŘ ǑƪƻƭŜ Řƻ ǎǘŀōƭŀ ƻȊƴŀőŜƴƻƎ ōǊƻƧŜƳ мΦ YǊŀƧ ǎǘŀōƭŀ ŏŜǘŜ 
ǇǊƻƴŀŏƛ ƻƳƻǘƴƛŎǳ ǎ мΦ ȊŀŘŀǘƪƻƳ ƪƻƧƛ Ǿŀǎ őŜƪŀΦ 
1: Na sve őŜǘƛǊƛ puzi oko drveta. Kada to ǳőƛƴƛǘŜΣ pogledajte stablo i ƴŀǇƛǑƛǘŜ 
ime stabla na ǎǾƻƧǳ ƪŀǊǘƛŎǳΦ ½ŀǘƛƳ ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ ōǊƻƧ н ƴŀ ƪŀǊǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ 
ƴƧŜƎŀ ƛ ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ нΦ 
2: Izvedite ȌŀōƭƧŜ skokove oko kamina. Zatim na svoju karticu ȊŀǇƛǑƛǘŜ koga 
ȊǾŀǘƛ όƛ ƪƻƧƛ ōǊƻƧύ ƪŀŘŀ ŘƻŚŜ Řƻ ǇƻȌŀǊŀΦ YŀŘŀ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ȊŀŘŀǘƪŜΣ ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ 
broj 3 na karǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ ƴƧŜƎŀ ƛ ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ оΦ 
3: (Upute za pripremu: ǳőƛǘŜƭƧ postavlja loptice u prsten tik do drvca. Zatim 
ǇƻǎǘŀǾƛ ǎǘƻȌŀŎ ŘŜǎŜǘ ƳŜǘŀǊŀ ƻŘ ŘǊǾŜǘŀΦύ 
LǎǇƻŘ ƧŜƭƪŜ őŜƪŀƧǳ Ǿŀǎ ƪǳƎƭƛŎŜΦ {Ǿŀƪŀ ƻǎƻōŀ ǳȊƛƳŀ ƭƻǇǘǳ ƛ ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƻ ƧŜ 
vodi do őǳƴƧŀ ƛ ƴŀǘǊŀƎΦ ±ǊŀǘƛǘŜ ƳǳŘŀ ǘŀƳƻ ƎŘƧŜ ǎǘŜ ƛƘ ŘƻōƛƭƛΦ ½ŀǘƛƳ 
ǇƻƎƭŜŘŀƧǘŜ ǎǘŀōƭƻ ƛ ƴŀ ǎǾƻƧǳ ƪŀǊǘƛŎǳ ƴŀǇƛǑƛǘŜ Řŀ ƭƛ ƧŜ őŜǘƛƴŀǊ ƛƭƛ ƭƛǎǘƻǇŀŘƴƻ 
ŘǊǾƻΦ hōƧŀǎƴƛǘŜκƴŀǾŜŘƛǘŜ ǊŀȊƭƻƎ Ȋŀ ǎǾƻƧ ƻŘƎƻǾƻǊΦ YŀŘŀ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ȊŀŘŀǘƪŜΣ 
ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ ōǊƻƧ п ƴŀ ƪŀǊǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ ƴƧŜƎŀ ƛ ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ пΦ 

4: (Upute za pripremu: kod ǘƻőƪŜ broj 4 ǳőƛǘŜƭƧ priprema lopte u ƻōǊǳő i 
postavlja 6 őǳƴƧŜǾŀ slalomski.) 
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 Svaka osoba uzima ƧŜŘƴǳ ƭƻǇǘƛŎǳ ƛȊ ƻōǊǳőŀ i vodi je nogama ƻƪƻ őǳƴƧŜǾŀ ƛ 
natrag. Zatim na karticu ȊŀǇƛǑƛǘŜ ōŀǊŜƳ ǘǊƛ ǘǊŀǾƴƧŀőƪŜ ōƛƭƧƪŜ ƪƻƧŜ ǾƛŘƛǘŜ ǳ 
ōƭƛȊƛƴƛΦ YŀŘŀ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ȊŀŘŀǘƪŜΣ ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ ōǊƻƧ р ƴŀ ƪŀǊǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ ƴƧŜƎŀ ƛ 
ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ рΦ 
5: (Upute za pripremu: ¦őƛǘŜƭƧ priprema ǳȌŀŘ za preskakanje i postavlja ih 
u ring.) 
Svaka osoba ǳȊƛƳŀ ƧŜŘƴƻ ƻŘ ǳȌŜǘŀ Ȋŀ ǇǊŜǎƪŀƪŀƴƧŜ ƛ ƛȊǾƻŘƛ нл ǎƪƻƪƻǾŀ ǳ 
jednom potezu. Kada ȊŀǾǊǑƛǘŜ zadatak, pogledajte ƭƛǑŏŜ drveta. bŀǇƛǑƛ kako 
ƛȊƎƭŜŘŀ Ǌǳō ƭƛǎǘŀ όƴŀȊǳōƭƧŜƴΣ ǾŀƭƻǾƛǘ ƛƭƛ ƎƭŀŘŀƪύΦ bŀƪƻƴ ƛȊǾǊǑŜƴƧŀ ȊŀŘŀǘŀƪŀ 
ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ ōǊƻƧ с ƴŀ ƪŀǊǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ ƴƧŜƎŀ ƛ ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ сΦ 
сΥ ό¦ǇǳǘŜ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳΥ ¦őƛǘŜƭƧ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ƭƻǇǘŜ ƛƭƛ ǾƻǊǘŜƪǎ ƭƻǇǘŜ ǳ 
ƪƻǑŀǊƛΦύ{Ǿŀƪŀ osoba uzima jednu loptu/vortex i baca je s mjesta na daljinu. 
tƻƴƻǾƛǘŜ ǾƧŜȌōǳ о ǇǳǘŀΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǾǊŀǘƛǘŜ ƭƻǇǘƛŎŜκǾƻǊǘŜƪǎŜ na mjesto. Kada 
ȊŀǾǊǑƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪΣ ƴŀǇƛǑƛǘŜ ƴŀ ǎǾƻƧǳ ƪŀǊǘƛŎǳ ǳ ƪƻƧǳ ƪŀƴǘǳ Ȋŀ ǎƳŜŏŜ ǘǊŜōŀǘŜ 
baciti posudu za sok iz koje ste upravo popili sok. Nakon ƛȊǾǊǑŜƴƧŀ zadataka 
ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ ōǊƻƧ т ƴŀ ƪŀǊǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ ƴƧŜƎŀ ƛ ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ тΦ 
тΥ {ƪƻőƛǘŜ ƻƪƻ ŘǾŀ ƴŀƧōƭƛȌŀ ǎǘŀōƭŀ ƛ ǇƻƴƻǾƛǘŜ о ǇǳǘŀΦ bŀƪƻƴ ƛȊǾǊǑŜƴƧŀ 
ȊŀŘŀǘƪŀ ƪǊŜǘŀƴƧŀΣ ƻǘƛǎƴƛǘŜ ŘŜōƭƻ ƴŀ ƪŀǊǘƛŎƛΦ YŀŘŀ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ȊŀŘŀǘŀƪΣ 
ǇǊƻƴŀŚƛǘŜ ōǊƻƧ у ƴŀ ƪŀǊǘƛΣ ƻǘǊőƛǘŜ Řƻ ƴƧŜƎŀ ƛ ǇƻǘǊŀȌƛǘŜ ƪƻǾŜǊǘǳ ōǊƻƧ уΦ 
уΥ 5ƻōŀǊ ǇƻǎŀƻΗ 5ƻōǊƻ ǎǘŜ ǎŜ ƻǊƛƧŜƴǘƛǊŀƭƛ ƴŀ ƪŀǊǘƛ ƛ ƛȊǾǊǑƛƭƛ sve zadatke. 
Pripremite karticu sa svojim odgovorima i ǇƻƪŀȌƛǘŜ je ǳőƛǘŜƭƧǳ da provjeri 
jeste li ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǊƛƧŜǑƛƭƛ sve zadatke. 

tǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti YƻǊƛǎǘŜŏƛ pripremljene materijale, ǎƭƛőƴŜ se aktivnosti mogu provoditi u 
ǾƛǑƛƳ razredima sa ǎƭƻȌŜƴƛƧƛƳ orijentacijskim kartama i skicama te 
ǎƭƻȌŜƴƛƧƛƳ zadacima. 

Dodatne napomene  

Autori Marina Volk, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛőΣ Mojca ¿ŜŦǊŀƴΣ Tadeja Volmut 
(Department of Elementary school, University of Primorska) 
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Dodatak 1 :  
 

MREĢICA S OBLICIMA 
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? 

s cage there? 

Appendix 2: 

 

ZOO KARTA 
 

 
1. Dobro pogledajte kartu ȊƻƻƭƻǑƪƻƎ vrta i razmislite jesu li tvrdnje ǘƻőƴŜ ili 

ƴŜǘƻőƴŜΦ 

 

 
tƛŏŜ kupujemo u kutiji (B, 5) ¢h2bh b9¢h2bh 

Noja stavljaju u kutiju ό2Σ 4). ¢h2bh b9¢h2bh 

[ŀǾ ƧŜ ƭƛƧŜǾƻ ƻŘ ǇƻŘǊǳőƧŀ ǎƭƻƴƻǾŀΦ ¢h2bh b9¢h2bh 

¿ƛǊŀŦŀ ima svoj kavez u kutiji ό2Σ 4). ¢h2bh b9¢h2bh 

aƻǊǎƪƛ Ǉŀǎ ƧŜ ǳ ƪǳǘƛƧƛ ό!Σ пύΦ ¢h2bh b9¢h2bh 

1. Answer the questions. 
 

Which box do we start the zoo tour in? 
 

Which box do we need to get to in order to buy ice cream? 

Where are the giraffes 

In which boxes can you see animals living in water? 
 

Which box do you get if you start at the lion and go two boxes to the right, two 

boxes up and one box to the right? Which animal has it 

Which animal do you think could live in the box (C, 3)? 
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2. hǇƛǑƛǘŜ ƪŀƪƻ ƳƻȌŜǘŜ Řƻŏƛ od slona do izlaza. 
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Naslov Anketa 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ organizirati, prezentirati i ǘǳƳŀőƛǘƛ podatke, tvari, svojstva, sportove, 

sportsku opremu 

Kratki opis ¦őŜƴƛŎƛ ǇƭŀƴƛǊŀƧǳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀ ƭƻǇǘƛ ƪƻƧŜ ǇƻȊƴŀƧǳΣ ƴǇǊΦ 
ǊǳƪƻƳŜǘƴŜΣ ƪƻǑŀǊƪŀǑƪŜΣ ƻŘōƻƧƪŀǑƪŜΣ ƴƻƎƻƳŜǘƴŜΣ ǘŜƴƛǎƪŜΣ ǎǘƻƭƴƛ ǘŜƴƛǎΣ 
ǎǇǳȌǾŀǎǘŜ ƭƻǇǘŜ ƛǘŘΦ 
¦őŜƴƛŎƛ planiraju ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ po őŜƳǳ se lopte ƳŜŚǳǎƻōƴƻ razlikuju ς koji alati 
ōƛ ƛƳ ōƛƭƛ ǇƻǘǊŜōƴƛ Řŀ ƻǘƪǊƛƧǳ ǊŀȊƭƛƪŜΣ ƪƻƧŀ ōƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ǇǊƻǾŜƭƛΣ ƪŀƪƻ ōƛ 
ȊŀōƛƭƧŜȌƛƭƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛǘŘΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ǊŀȊǾǊǎǘŀǾŀƧǳΣ ƪƭŀǎƛŦƛŎƛǊŀƧǳ ƛ ǊŀƴƎƛǊŀƧǳ ƭƻǇǘŜ ǇǊŜƳŀ ƴƧƛƘƻǾƛƳ 

svojstvima (npǊΦ ƎƴƧŜőƛǾƻǎǘΣ ǎǘƭŀőƛǾƻǎǘΣ ǘǾǊŘƻŏŀΣ Ƴŀǎŀύ ƛ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀƧǳ ƪŀƪƻ 

su svojstva tvari povezana s njihovom upotrebom. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati)  A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

 

Teme (za svako 

odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: prikupljati, organizirati, prezentirati i interpretirati podatke 

A2: wŀȊƭƛőƛǘŜ tvari 

A5: Sportska oprema 

A7: sport, sportska oprema 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

svojstva tvari όƎƴƧŜőƛǾƻǎǘΣ ǎǘƭŀőƛǾƻǎǘΣ ǘǾǊŘƻŏŀΣ Ǝǳǎǘƻŏŀύ 
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hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi MATEMATIKA: 

- ȊŀōƛƭƧŜȌƛǘƛ broj u ǇǊƻǊŀőǳƴǎƪǳ tablicu; 

- prikupljati, organizirati, prezentirati i ǘǳƳŀőƛǘƛ podatke. 

PRIRODNA ZNANOST: 

- klasificirati, rangirati i poredati tvari prema njihovim svojstvima 

(mijesljivost, ǎǘƭŀőƛǾƻǎǘΣ ǘǾǊŘƻŏŀΣ ƎǳǎǘƻŏŀύΤ 

- objasniti u kakvoj su vezi svojstva tvari s njihovom upotrebom. 

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 

- znati rukovati ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ sportskim rekvizitima όǊŀȊƭƛőƛǘŜ vrste lopti); 

- imenovati sportske rekvizite i znati ih sigurno koristiti. 

ENGLESKI: 

- opisati ǊŀȊƭƛőƛǘŜ sportove i sportsku opremu 

- prepoznati ǊŀȊƭƛőƛǘŜ vrste sportske opreme (lopte) i povezati ih s 

ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƳ sportovima 

- koristiti komparativ u engleskom jeziku ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳŏƛ lopte jedne s 

ŘǊǳƎƛƳŀ όǇƻ ǾŜƭƛőƛƴƛΣ ǘŜȌƛƴƛ ƛǘŘΦΥ ǾŜŏŀΣ ƳŀƴƧŀΣ ǘŜȌŀΣ ƭŀƪǑŀύ 

Trajanje 135 minuta 

 
 

Priprema 

NASTAVNA SREDSTVA I MATERIJALI: 
Dodatak 1: DIZAJN ANKETE 
Dodatak 2: nastavni ƭƛǎǘƛŏƛ na postajama 
Dodatak 3: BINGO 

Dodatak 4: Radni list TV ǾƻŘƛőŀ 
Prilog 5: osobna sportska karta 
wŀȊƭƛőƛǘŜ lopte: mekana platnena lopta, lagana ŘƧŜőƧŀ lopta, nogometna, 

rukometna, medicinska i loptica za stolni ǘŜƴƛǎΧ 

Detaljan opis aktivnosti UVODNI DIO 
 

Uvodna nastava se izvodi na engleskom jeziku, gdje studenti ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
ƭƻǇǘŀƳŀ ƻǇƛǎǳƧǳ ǎǇƻǊǘƻǾŜ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ƭƻǇǘŀ ƪƻǊƛǎǘƛΣ ƻǇƛǎǳƧǳŏƛ ƭƻǇǘŜΦ 
¦őƛǘŜƭƧ ǳ ǳőƛƻƴƛŎǳ Řƻƴƻǎƛ ǊŀȊƴŜ ƭƻǇǘƛŎŜ όƳŜƪŀƴǳ ǇƭŀǘƴŜƴǳ ƭƻǇǘǳΣ ƭŀƎŀƴǳ 
ŘƧŜőƧǳ loptu, nogometnu, rukometnu, medicinsku i lopticu za stolni tenis) 
ƛ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻŘ őŜƎŀ ǎǳ ǘŜ ƭƻǇǘŜ ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴŜ ƛ ƻŘ őŜƎŀ ǎŜ 
koriste se za. Lopte se mogu donijeti u velikoj ǾǊŜŏƛ iz koje ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊǾƭŀőŜ 
loptice ƛƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ȊŀǘǾƻǊƛǘƛ ƻőƛ ƛ ǇƻǘŀǇǑŀǘƛ ƭƻǇǘƛŎǳΦ bŀǎǘŀǾƴƛƪ ƛƘ Ǉƛǘŀ 
npr.: - WŜ ƭƛ ƭƻǇǘŀ ƳŜƪŀ ƛƭƛ ǘǾǊŘŀΚκaƻȌŜǘŜ ƭƛ ǎǘƛǎƴǳǘƛ ƭƻǇǘǳΚκWŜ ƭƛ ǾŜƭƛƪŀ ƛƭƛ 
mala? ~ǘƻ mislite u kojem sportu ga koristimo? 
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 ½ŀƧŜŘƴƻ ƻǇƛǎǳƧǳ ǎǾŜ ƭƻǇǘŜ ƛ ƴƧƛƘƻǾŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀΣ ŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ǳőŜ ƛƳŜƴƻǾŀǘƛ 
materijal od kojeg je svaka lopta napravljena (korisno: 
https://discover.hubpages.com/games-hobbies/Different-types-of-balls- 
and-their -specijaliteti). 
¦őŜƴƛŎƛ ǘŀƪƻŚŜǊ testiraju koliko loptice ƻŘǎƪŀőǳΣ koliko mogu stisnuti, 
koliko su ǘŜǑƪŜ itd. i ǳǎǇƻǊŜŚǳƧǳ ƛƘ (npr. teniska loptica je ƳŀƴƧŀκƭŀƪǑŀ od 
nogometne). 
U drugom dijelu ǳőŜƴƛŎƛ rade u parovima ili grupama kako bi napisali 
ϦǾƻŘƛőϦ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǎǇƻǊǘƻǾŜ όƴǇǊΦ ƴŀǇƛǑƛ ƴŀȊƛǾ ǎǇƻǊǘŀΣ ōǊƻƧ ƛƎǊŀőŀ ƛ 
opremu/rekvizite). Fokusiraju se na opis pomagala.) 

 

GLAVNI DIO SATA 
Podijelite ǳőŜƴƛƪŜ u grupe od 4: 
PRVI KORAK - Planiranje ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ - Vodite raspravu sa studentima: 
- Tko je ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőΚ Osoba koja provodi ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜΦ 
- Koje kvalitete treba imati ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőΚ Mora biti pedantan, kooperativan, 
ŦƭŜƪǎƛōƛƭŀƴΣ ǳǇƻǊŀƴΣ ǇŀȌƭƧƛǾΣ ǇǊƻƴƛŎƭƧƛǾΣ ǎƴŀƭŀȌƭƧƛǾΣΦΦΦ 
- ~ǘƻ je ǾŀȌƴƻ prije ǇƻőŜǘƪŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΚ Dizajn ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΥ svrha, 
ƳŜǘƻŘŀΣ ŀƭŀǘƛΣ ŀƴǘƛŎƛǇŀŎƛƧŀΣ ǎŀȌƛƳŀƴƧŜ ƪƻƴŀőƴƛƘ ƴŀƭŀȊŀΦ 
- Razgledati. aƻȌŜǘŜ li ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ Ǒǘƻ ŏŜ biti tema ƴŀǑŜƎ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΚ 
Lopte, karakteristike. 

 
aƻȌŜƳƻ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀǘƛ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƛƭƛ ƳƻȌŜƳƻ ƻŘǳǎǘŀǘƛ ƻŘ ǊŀȊƎƻǾƻǊŀ ƛ 
postaviti im otvoreno pitanje: Na koji ƴŀőƛƴ biste saznali po őŜƳǳ se lopte 
ƳŜŚǳǎƻōƴƻ razlikuju, koji alati bi vam bili potrebni da biste saznali razlike 
ƛȊƳŜŚǳ ƭƻǇǘƛΚ 
±ƻŚŜƴŀ rasprava prije otvorenog pitanja: 
- U kojem su agregatnom stanju kuglice? 2ǾǊǎǘƻ agregatno stanje. 

- ~ǘƻ ǎǳ őǾǊǎǘŜ tvari? Tvari koje ŘǊȌŜ i ƻŘǊȌŀǾŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƛ oblik. 
- ~ǘƻ karakterizira őǾǊǎǘƛ agregat? Predmeti se ne ǇƻƳƛőǳ kada se postave, 
ƴǇǊΦ ǑŀƘƻǾǎƪǳ ŦƛƎǳǊǳΦ ±ƻƭǳƳŜƴκƳŀǎŀ ǎŜ ƴŜ ƳƛƧŜƴƧŀ ƛŀƪƻ ǎŜ ƳƛƧŜƴƧŀ ƻōƭƛƪΣ 
npr. lopta na napuhavanje. Volumen/masa se mijenja kada se na njega 
primijeni vanjska sila, nprΦ ȊŀƎǊƛƧŀǾŀƴƧŜΣ ƪƻǾŀƴƧŜΣ ǊŜȊŀƴƧŜΣ ŎƛƧŜŚŜƴƧŜΣ 
mljevenje, ƎƴƧŜőŜƴƧŜΣ lomljenje, drobljenje itd. 
- Koja se svojstva krutih tijela promatraju u prirodnim znanostima i jeste li 
ih promatrali u engleskom? ¢ǾǊŘƻŏŀΣ savitljivost, ǎǘƭŀőƛǾƻǎǘΣ propusnost 
vode i zraka, ǾŜƭƛőƛƴŀΣ ōƻƧŀΣ ǘǾŀǊΦ 

- Kakva tvar ƳƻȌŜ biti po ǘǾǊŘƻŏƛΚ aŜƪƻ ili tvrdo. 
- Kako ƻŘǊŜŚǳƧŜƳƻ ǘǾǊŘƻŏǳΚ Dva ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǳǎǇƻǊŜŚǳƧŜƳƻ 
trljanjem ili opipavanjem. 
- ~ǘƻ Ȋƴŀőƛ fleksibilnost? Predmet se ƳƻȌŜ saviti, rastegnuti, stisnuti i on 
ŏŜ ǎŜ ǾǊŀǘƛǘƛ ǳ prvobitni oblik. 
- ~ǘƻ ƳƻȌŜ biti tvar u smislu fleksibilnosti? Fleksibilan: oblik se ne mijenja 
ƧŜǊ ǎŜ ǾǊŀŏŀ ǳ ǇǊǾƻōƛǘƴƛ ƻōƭƛƪΤ ƴŜŦƭŜƪǎƛōƛƭŀƴΥ ŀƪƻ ǎŜ ƳƛƧŜƴƧŀ ƻōƭƛƪ 
predmeta. 
- Od kojih tvari mogu biti ƎǊŀŚŜƴŜ őǾǊǎǘŜ tvari? Plastika, tkanina, voda, 
metal, guma... 
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 - ~ǘƻ ȊƴŀǑ o masi őǾǊǎǘƛƘ tijela? Mjerimo vagom. LȊǊŀȌŀǾŀƳƻ ga brojevima 
i jedinicama za masu: t, kg, dag, g i mg. Rezanje ili oduzimanje őǾǊǎǘŜ tvari 
mijenja masu. 
- ~ǘƻ ƧƻǑ ƳƻȌŜƳƻ mjeriti? Kako to snimamo? ±ŜƭƛőƛƴŀΣ s brojevima i 
jedinicama za duljinu. 
Koji su neki od ƴŀőƛƴŀ da saznate kako se lopte razlikuju jedna od druge, 
ƪƻƧƛ ŀƭŀǘƛ ǎǳ ǾŀƳ ǇƻǘǊŜōƴƛ Řŀ ǎŀȊƴŀǘŜ ǊŀȊƭƛƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ƭƻǇǘƛΚ 
Podijelite ǳőŜƴƛƪŜ u skupine od 3 ǳőŜƴƛƪŀΦ Dajte svakoj skupini od 3 
ǳőŜƴƛƪŀ list s pitanjima (Dodatak 1). Imaju pet minuta za planiranje 
istrage. Svoje odgovore zapisuju na list. 
- Koje su razlike ƛȊƳŜŚǳ loptica? Boja, materijal, ǘǾǊŘƻŏŀΣ ǘŜȌƛƴŀΣ stisljivost 
- fleksibilnost, uporabljivost. 
- Na koji ƴŀőƛƴ biste saznali Ǉƻ őŜƳǳ se lopte ƳŜŚǳǎƻōƴƻ razlikuju? 
Vaganjem, dodirom, poskakivanjem i mjerenjem. 
- Koji bi vam alat trebao da otkrijete razlike ƛȊƳŜŚǳ loptica? Mjerna traka, 
vaga, ravnalo, uzica. 
Dijeljenje ideja 
¦őŜƴƛŎƛ zapisuju i zatim ƛȊǾƧŜǑŏǳƧǳ o tome kako su planirali ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ u 
ƎǊǳǇƛ όǘŀƪƻ Řŀ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪ ƳƻȌŜ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ƛƭƛ ŘƻǇǳƴƛǘƛ ǎǾŜ ƪǊƛǾŜ 
planove).DRUGI KORAK - tǊƻǾƻŚŜƴƧŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƭƻǇǘƛŎŀ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǇƻǎǘŀƧŀƳŀ ƛ ȊŀōƛƭƧŜȌƛǘƛ 
svoja ƻǘƪǊƛŏŀ i usporedbe (svaka postaja treba imati najmanje 4 ǊŀȊƭƛőƛǘŜ 
lopte). 
Predstavljanje postaja: 
Stanica 1 LIJEPLJENJE: pripada fleksibilnosti. Ako stisnete predmet, on se 
ǾǊŀŏŀ u prvobitni oblik. 
Stanica 2: ǇƻǎƭƻȌƛǘ ŏŜǘŜ kuglice po ǘǾǊŘƻŏƛ od ƴŀƧƳŜƪǑŜ do ƴŀƧǘǾǊŚŜΦ 
tǊƻŎƛƧŜƴƛǘ ŏŜ ǘŜ ŘƻŘƛǊƻƳ ƛ silom ς stiskanjem. 
{ǘŀƴƛŎŀ оΥ ƛȊƳƧŜǊƛǘ ŏŜǘŜ Ƴŀǎǳ ƭƻǇǘƛŎŀ ǇƻƳƻŏǳ ǾŀƎŜΦ hōǊŀǘƛǘŜ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ 
ƴŀ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǾŀƎŜΥ ƳƧŜǊƴŀ ƧŜŘƛƴƛŎŀ ƎǊŀƳ ƛ ǇƻőŜǘŀƪ ƻŘ ƴǳƭŀ 
grama. 
Stanica 4: Mjerit ŏŜǘŜ visinu odskoka (npr. rukometna lopta, medicinska 
lopta, teniska lopta, loptica za stolni tenis, platnena lopta). Jedan ǳőŜƴƛƪ 
ƛǎǇǳǑǘŀ loptu s ƻŘǊŜŚŜƴŜ visine, drugi na metar ƻȊƴŀőŀǾŀ visinu odskoka, 
ǘǊŜŏƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ōǊƻƧƪǳ ƴŀ ǊŀŘƴƛ ƭƛǎǘΦ 
Stanica 5 ±9[L2Lb!Υ ǇƻƳƻŏǳ uzice i metarske trake izmjerit ŏŜǘŜ ǾŜƭƛőƛƴǳ 
predmeta s vanjske strane (njegov opseg). 
Stanica 7: saznat ŏŜǘŜ od koje je tvari napravljena lopta. 
8. t[¦¢!W¦0! stanica: saznat ŏŜǘŜ da li lopta pluta ili tone. 

 

¢w90L KORAK ς Prijava 
¦őŜƴƛŎƛ iznose svoje nalaze, a nastavnik im ƳƻȌŜ postaviti potpitanja: 
- Koje su karakteristike lopti koje ƛƘ őƛƴŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳŀΚ 
- Koja je lopta ƴŀƧǾƛǑŜ ƻŘǎƪƻőƛƭŀΚ ~ǘƻ na to ǳǘƧŜőŜΚ 
- ½ŀǑǘƻ je neke lopte ƭŀƪǑŜ voditi od drugih? 
- Koju loptu je ƭŀƪǑŜ uhvatiti i ȊŀǑǘƻΚ 
- Koja lopta ima ƴŀƧǾŜŏǳΣ a koja najmanju masu? ¦ǘƧŜőŜ li masa lopte na 
njezinu iskoristivost? 
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 Da vam treba lopta koju morate rukom kotrljati 50 metara, koju biste 

odabrali? hōǊŀȊƭƻȌƛǘŜ svoj odgovor. 

½!Y[W¦2!Y 

Elementarna igra s ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ loptama 
Prostor: teretana ili vanjsko ƛƎǊŀƭƛǑǘŜ 
Oprema: 8 do 10 ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ lopti (bez medicinki!); ǑƛǑƳƛǑƛΣ korneti ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ 
ǾŜƭƛőƛƴŀΣ ƪǳǘƛƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǾŜƭƛőƛƴŀΣ ƭƻƴőƛŏƛ ƻŘ ƧƻƎǳǊǘŀ ƛǘŘΦ 

Izvor: https://www.playpartyplan.com/ball-games/ 
¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴƛ ǳ ŘǾƛƧŜ ǎƪǳǇƛƴŜ ƧŜŘƴŀƪƻƎ ōǊƻƧŀΦ {Ǿŀƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ 

dobiva isti broj lopti koje se postavljaju na rub dvorane. U sredini terena 

ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǎŜ ƪƭǳǇŜ όƛƭƛ ƴƛǎƪŀ ƳǊŜȌŀ - ƴŜ ǾƛǑŜ ƻŘ ǇƻƧŀǎŀ Ȋŀ ŘƧŜŎǳύ ƪƻƧŜ 

dijele teren na dvije polovice. Prva skupina ǳőŜƴƛƪŀ postavlja se na jednu, 

a druga skupina na drugu polovicu terena. U oba ǇƻƭƧŀ ǳőƛǘŜƭƧ ǳȊ ǇƻƳƻŏ 

ǳőŜƴƛƪŀ ǎƛƳŜǘǊƛőƴƻ Ǉƻstavlja ǊŀȊƭƛőƛǘƻ ǇƻǎǳŚŜ όǑǘŀǇƛŏŜΣ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ kornete, 

ƭƻƴőƛŏŜ od jogurta, kutije ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǾŜƭƛőƛƴŀ i sl.). Na ǳőƛǘŜƭƧŜǾ znak ǳőŜƴƛŎƛ 

ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ Ȋōƛǘƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛ ǇǊƛōƻǊΦ hŘ ǳőŜƴƛƪŀ ǎŜ ǘǊŀȌƛ Řŀ ƻōŀǊŀƧǳ 

ǇǊŜŘƳŜǘŜ ǇǊŜƳŀ ǎŀŘǊȌŀƧǳ svog sata sporta (primjer: ispred prsa, iznad 

ƎƭŀǾŜ ƛǘŘΦΤ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜƳ ƭŀƪǘƻƳ όŘŜǎƴŀ ƛ ƭƛƧŜǾŀ ǊǳƪŀύΣ ƴƛȌƛƳ ƛƭƛ ƎƻǊƴƧƛ 

odskok). Prva skupina koja ǎǊǳǑƛ sve alate postavljene u suprotnoj skupini 

ǇƻōƧŜŚǳƧŜ ǳ ƛƎǊƛΦ 

 

 

http://www.playpartyplan.com/ball-games/
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aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ za ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 

aktivnosti 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ pripremljene materijale, ǎƭƛőƴŜ aktivnosti mogu se provoditi u 
ǾƛǑƛƳ ǊŀȊǊŜŘƛƳŀ ǎŀ ǎƭƻȌŜƴƛƧƻƳ ŀƴƪŜǘƻƳΦ 

Dodatne napomene  

Autori Marina Volk, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛőΣ Mojca ¿ŜŦǊŀƴΣ Tadeja Volmut 

(Department of Elementary school, University of Primorska) 

 
 
 
 

 

Dodatak 1: 

 
 

Po őŜƳǳ se lopte razlikuju? 

 

DIZAJN ANKETE 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Na koji ƴŀőƛƴ biste saznali po őŜƳǳ se lopte ƳŜŚǳǎƻōƴƻ 

razlikuju?  
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Koji bi vam alati bili potrebni za prepoznavanje razlika ƛȊƳŜŚǳ 

loptica?  
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dodatak 2: nastavni listiĺi na postajama 

 
 

ANKETA O SVOJSTVIMA LOPTI 

POKUS STLAĢLJIVOSTI 

BALL 

compressi 

ble/ 

incompre 

ssible 

 
Small soft 

 
Light 

 
Football 

 
handball 

 
medicine 

ball 

 
tennis 

 
Ping pong 

ball 
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foresight        

Experime 

nt 

       

 
 
 
 

 

TVRDOĹA LOPTICA 

Brojevima oznaļite tvrdoĺu kuglice. Najmekġa lopta ĺe biti broj 1, a najteģa lopta ĺe biti 

broj 7. 

BALL  
Small soft 

 
Light 

 
Football 

 
handball 

medicine 

ball 

 
tennis 

 

Ping pong 

ball 

        

 
BALL WEIGHT 

 

BALL 

Weight in 

grams 

 
Small soft 

 
light 

 
Football 

 
handball 

 

medicine 

ball 

 
tennis 

 

Ping pong 

ball 

Mass 

estimation 

       

Weighing        

 
a) Utjeļe li masa lopte na njezinu iskoristivost? 
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BALL 

Height in 

cm 

 
Small soft 

 
light 

 
Football 

 
handball 

 

medicine 

ball 

 
tennis 

 

Ping pong 

ball 

Height 

estimation 

       

Measure 

ment of 

height 

       

 

a) a) Which ball bounced the highest? 
 
 

b) b) What influences this? 
 
 

 
 

SIZE 
 

 
BALL 

Size in 

cm 

 
Small soft 

 
light 

 
Football 

 
handball 

 

medicine 

ball 

 
tennis 

 

Ping pong 

ball 

Size 

estimation 

       

Measure 

ment of 

size 

       

 

MATERIAL 

Identify the material of the ball. 
 

BALL  
Small soft 

 
light 

 
Football 

 
handball 

 

medicine 

ball 

 
tennis 

 

Ping pong 

ball 
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PLOVNOST LOPTE 

1Nacrtana je posuda u koju stavljate loptice: skakaļ, ping pong lopticu, laganu lopticu i 

kuglicu 

 
Ġto mislite koja ĺe lopta plutati na vodi, a koja ĺe potonuti? 

Nacrtajte svoje predviĽanje. 

 

 

Ponovno provjerite zadatak koristeĺi zdjelu i kuglice. Nacrtajte svoje nalaze. 
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Naslov Poploļavanje 

YƭƧǳőƴŜ 

ǊƛƧŜőƛ 

Teselacija, oblici, umjetnost 

Kratki opis Teselacija je uzorak oblika koji se ponavljaju bez razmaka ili preklapanja dok pokrivaju 

ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƛƭƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧǎƪǳ ǊŀǾƴƛƴǳΦ ¢ƻ ƧŜ ǾŀȌŀƴ Řƛƻ ǎǾŀƪŜ ǘŜƳŜ ƻ н5 ƻōƭƛƪǳ ƛ ƻōƛőƴƻ ǎŜ 

upoznaje s djecom od 6 godina nadalje. 

Teselacija razvija prostorne sposobnosti ǳőŜƴƛƪŀ 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ 

IKT alati 

 

tƻŘǊǳőƧŀ 

(odabrati) 

A1: Matematika 
 

A2: Prirodoslovlje 

 A3: Likovna kultura 

 A4: Glazbena kultura 

 A5: CƛȊƛőƪŀ kultura 

 A6: Materinji jezik 

 A7: Strani jezik 

 Ostalo: 

 A8: Informatika 

 A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

 A1: teselacija, uzorak 

Teme (za A3: kreativnost 

svako  

 odabrano 

ǇƻŘǊǳőƧŜ 
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hőŜƪƛǾŀƴƻ 

predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

knowledge of geometric figures and the regularities of patterns 

hőŜƪƛǾŀƴƛ 

ishodi 

MATEMATIKA 
 

¦őŜƴƛŎƛ ŏŜΥ 
 

ω ƴŀǳőƛǘƛ o teselaciji, 
 

ω ǇǊƻƴŀŏƛ teselaciju u pravoj ǊƛƧŜőƛΣ 
 

ω razvijati prostorno ƳƛǑƭƧŜƴƧŜΣ 
 

ω nastaviti uzorak. 
 

UMJETNOST 
 

¦őŜƴƛŎƛΥ 
 

¶ ω razvijati kreativnost kroz teselaciju. 

 90 minuta 

 Treba pripremiti ǎƭƧŜŘŜŏŜ (vidi priloge): 
 

- uzorci teselacija, 
 

- fotografije teselacija koje se koriste u umjetnosti i arhitekturi, 
 

- ǑƪŀǊŜΣ modeli krojeva, 
 

- olovke, bojice, ljepljiva traka 
 

- - papir. 

Detaljan 

opis 

aktivnosti 

¸1. ZAGRIJATI SE 
- Recite ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da ŏŜƳƻ danas gledati teselaciju. Pitajte ih znaju li Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ ǊƛƧŜő 
teselacija/gips. 
- Razgovarajte s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ gdje se mogu vidjeti kameni ǇƻǇƭƻőƴƛŎƛ (npr. u ŘǾƻǊƛǑǘǳΣ na 
ȊƛŘƻǾƛƳŀΣ ƴŀ ǎǘǳōƛǑǘǳ ƛǘŘΦύ - tƻƪŀȌƛǘŜ ƛƳ ǎƭƛƪŜ ǳ 5ƻŘŀǘƪǳ м - Razgovarajte o oblicima 
ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ kamenih ǇƻǇƭƻőƴƛƪŀΣ npr. kvadrat, veliki i mali kvadrat, ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘΣ kvadrat i 
trokut ƛǘŘΦ ¦őŜƴƛŎƛ opisuju slike koje vide i govore jesu li i gdje vidjeli ƴŜǑǘƻ ǎƭƛőƴƻΦ Kada 
ƻǇƛǎǳƧŜǘŜ ǎƭƛƪŜΣ ǘǊŀȌƛǘŜ ǳȊƻǊƪŜΣ ƴǇǊΦ ǳȊƻǊŎƛ ōƻƧŀ ƪƻƧƛ ǎǳ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛ Ȋŀ ǘŜǎŜƭŀŎƛƧǳΦ 
¢ŀƪƻŚŜǊ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀƳƻ da nema praznog prostora ƛȊƳŜŚǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ oblika. 

 
2. GLAVNI DIO 



209 
 

 - Podijelite ǳőŜƴƛƪŜ u skupine. Dajte jednoj skupini nekoliko ǇǊŜŘƭƻȌŀƪŀ kvadrata, jednoj 
ǎƪǳǇƛƴƛ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪŀ ƧŜŘƴŀƪƻǎǘǊŀƴƛőƴƻƎ trokuta i jednoj skupini nekoliko 
ƧŜŘƴŀƪƻǎǘǊŀƴƛőƴƻƎ ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘŀ όǇƻƎƭŜŘŀƧǘŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ǳ 5ƻŘŀǘƪǳ нύΦ 
- Zadatak ǳőŜƴƛƪŀ je skicirati znak na A4 listu tako da se stranice znakova spoje i popune 
ŎƛƧŜƭǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳΦ 5ƧŜŎŀ ȊŀǘƛƳ ōƻƧŜ ƭƛƪƻǾŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎǘǾƻǊƛƭƛ uzorak. 
- Nakon aktivnosti ǳőŜƴƛŎƛ prezentiraju svoje proizvode i zajedno gledamo jesu li 
zadovoljili kriterije (bez razmaka ƛȊƳŜŚǳ oblika, ispunjen list papira i ǇǊŀŏŜƴƧŜ uzorka). 
- {ǾŀƪƻƧ ƎǊǳǇƛ ǳőŜƴƛƪŀ ŘŀƧǘŜ ƻōƻƧŜƴŜ ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘŜΣ ƪǾŀŘǊŀǘŜ ƛ ǘǊƻƪǳǘŜ Ȋŀ ƛȊǊŜȊƛǾanje. 
tǊƻǾƧŜǊƛǘŜ ƧŜǎǳ ƭƛ ǎǘǊŀƴƛŎŜ ǎǾŀƪŜ ŦƛƎǳǊŜ ƛǎǘŜ ŘǳƭƧƛƴŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎƭƛ ǘƻőƴƻ ƛǎŎǊǘŀǘƛ 
mozaik. Primjer mozaika nalazi se u prilogu 3. Svaka skupina treba dobiti najmanje 4 
ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘŀΣ нп ƪǾŀŘǊŀǘŀ ƛ нп ǘǊƻƪǳǘŀ - ǳőŜƴƛŎƛ ƛƘ ƳƻƎǳ ǎŀƳƛ ƛȊǊŜȊŀǘƛ ǇƻƳƻŏǳ ƳƻŘŜƭŀΦ 
Raspravite s ǳőŜƴƛŎƛƳŀ kako su popunili prostor i koje su karakteristike teselacije s ova 
tri oblika. 
- aƻȌŜ li se teselacija raditi i s krugovima? ½ŀǑǘƻ ne? 

 
 
 

3. ½!Y[W¦2!YΥ 
Izrada vlastite teselacije 
¦őŜƴƛŎƛ izrezuju kvadrat 5x5 cm. Upute za ǳőŜƴƛƪŜΥ 
LȊǊŜȌƛǘŜ dio lijeve strane kvadrata i gurnite ga izravno na desnu stranu kvadrata. 
LȊǊŜȌƛǘŜ dio donje strane kvadrata i gurnite ga izravno na gornju stranu kvadrata. Na 
primjer: 

 
 
 
 
 
 

 
Nakon Ǒǘƻ imaju spreman oblik teselacije, ƻōǊƛǑǳ ga o papir i zatim ga obojaju kako bi 
stvorili uzorak. Zatim predstavljaju svoje nacrte svojim kolegama iz razreda. 
Primjeri dizajna: 
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aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ 

za 

ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 

aktivnosti 

Primjer teselacije na ǊŀőǳƴŀƭǳΥ https:// www.nctm.org/Classroom- 

Resources/Illuminations/Interactives/Tessellation-Creator/ 

Dodatne 

napomene 

 

Autori Marina Volk, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏΣ Tadeja Volmut, Mojca ¿ŜŦǊŀƴ (University of 

Primorska, Faculty of Education) 

 
 
 
 
 
 

Dodatak 1 

http://www.nctm.org/Classroom-
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Dodatak 2 
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Uzorak s trokutima 
 
 
 

4Dodatak 3 
 
 
 
 

 
 

 
Teselacija sa ǑŜǎǘŜǊƻƪǳǘƛƳŀΣ trokutima i kvadratima 
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Naslov Fibonaccijev niz 

YƭƧǳőƴŜ 

ǊƛƧŜőƛ 

Fibonaccijev niz, Fibonaccijevi brojevi u prirodi 

Kratki opis Ova aktivnost kod ǳőŜƴƛƪŀ razvija ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǊŀőǳƴŀƴƧŀ i primjene te ih nadahnjuje da naprave vlastita 

ǳƳƧŜǘƴƛőƪŀ ŘƧŜƭŀ ƪǊǳƎƻǾŀΦ 

U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛΥ 
 

ω ƴŀǳőƛǘƛ i nastaviti Fibonaccijev niz, 
 

ω ƴŀǳőƛǘƛ kako se Fibonaccijev niz javlja u prirodi, 
 

ω stvori niz. 
 

¦őŜƴƛŎƛ 4. razreda ǳőŜ o Fibonacciju i Fibonaccijevom nizu na engleskom jeziku. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ 

IKT alati 

 

tƻŘǊǳőƧŀ 

(odabrati) 

A1: Matematika 
 

A2: Prirodoslovlje 

 A3: Likovna kultura 

 A4: Glazbena kultura 

 A5: CƛȊƛőƪŀ kultura 

 A6: Materinji jezik 

 A7: Strani jezik 

 Ostalo: 

 A8: Informatika 

 A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

 A1: Fibonaccijev niz, stvaranje niza 



215 
 

Teme (za 

svako 

odabrano 

ǇƻŘǊǳőƧŜ 

 

 A2: Fibonaccijev niz u prirodi 

 A7: ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ i opisivanje Fibonaccijevog niza na engleskom jeziku 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 

predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ niza 

hőŜƪƛǾŀƴƛ 

ishodi 

MATEMATIKA 
 

ω upoznaje i nastavlja Fibonaccijev niz 
 

ω stvara niz, 
 

PRIRODNA ZNANOST 
 

ω ǳőƛ kako se Fibonaccijev niz pojavljuje u prirodi, 
 

ENGLESKI 
 

ω ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀ brojeve u Fibonaccijevom nizu na engleskom jeziku, 
 

ω prepoznaje pojavu Fibonaccijevih brojeva u prirodi na temelju opisa na engleskom jeziku, 
 

¶ ω ǳőƛ ŜƴƎƭŜǎƪŜ izraze ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ϦǎŜǉǳŜƴŎŜΣ ǎǇƛǊŀƭΣ ŎƭƻŎƪǿƛǎŜΣ counter-clockwise, pinecone, shell, 

pineapple, daisy..." 

 90 minuta 

 Treba pripremiti ǎƭƧŜŘŜŏŜ (vidi priloge): 
 

ŎǊǘŀŏŀ ƳǊŜȌŀΣ primjeri Fibonaccijevog niza iz prirode, Fibonaccijevi listovi za bojanje 

Detaljan 

opis 

aktivnosti 

LEKCIJA ENGLESKOG 
 

1. ZAGRIJAVANJE 
 

¦ ǳǾƻŘǳ ǳőŜƴƛŎƛ ǳőŜ ƻ CƛōƻƴŀŎŎƛƧǳ ƛ CƛōƻƴŀŎŎƛƧŜǾƻƳ ƴƛȊǳ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳΦ bŀǎǘŀǾƴƛƪ ƛƳ ƳƻȌŜ 

pokazati ǎƭƧŜŘŜŏƛ video: https:// www.youtube.com/watch?v=ihxJN6ZC9HE ili ƳƻȌŜ sam predstaviti 

CƛōƻƴŀŎŎƛƧŜǾ ƴƛȊ ƴŀ ǎƭƛőŀƴ ƴŀőƛƴΦ 

http://www.youtube.com/watch?v=ihxJN6ZC9HE


216 
 

 Zajedno ponavljaju engleske izraze za zbrajanje (plus, jednako) i ǊŀȊǊŀŚǳƧǳ kako ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ brojeve u 

Fibonaccijevom nizu. 
 

3.  GLAVNI DIO 
 
 
 

1. LȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ uzastopnih brojeva u Fibonaccijevom nizu: ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ƧƻǑ nekoliko 

brojeva u nizu (trebali bi nastaviti dalje od 100 i imenovati brojeve (na engleskom); npr. "pedeset pet 

Ǉƭǳǎ ƻǎŀƳŘŜǎŜǘ ŘŜǾŜǘ ƧŜŘƴŀƪƻ ƧŜ ǎǘƻ ƛ őŜǘǊŘŜǎŜǘ őŜǘƛǊƛϦύΦ YŀŘ ǎǳ ȊŀǇƛǎŀƭƛ ōǊƻƧŜǾŜΣ ǳőƛǘŜƭƧ ƪŀȌŜΥ hǾƻ ƧŜ 

Fibonaccijev niz. 
 

2. Fibonaccijevi brojevi u prirodi: nastavnik ǳőŜƴƛŎƛƳŀ pokazuje neke slike όƳƻȌŜ donijeti ƛ ǎǘƻȌŀŎ ili 

ǑƪƻƭƧƪǳύ na kojima mogu prepoznati brojeve u Fibonaccijevom nizu (bor, ananas, ǑƪƻƭƧƪŀΣ ǘǊŀǘƛƴőƛŎŀΣ 

ŎǾƧŜǘŀőŀΣ ǎǳƴŎƻƪǊŜǘύΦ ΦΦύΦ 

~ǘƻ ǾƛŘƛǑΚ Spirala. aƻȌŜǘŜ li ǇǊƻƴŀŏƛ ƧƻǑ spirala? 
 

3. Lov na Fibonaccija: nastavnik pravi opise stvari koji pokazuju Fibonaccijev niz, a ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƎŀŚŀƧǳ 

(najprije to mogu usmeno, zatim dobivaju radni list na kojem őƛǘŀƧǳ opise i ǇƻƎŀŚŀƧǳύΦ Primjer opisa: 

[ƧǳǎƪŜ ǎǳ Ƴǳ ǎǇƛǊŀƭƴƻ ǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴŜΦ LȊǾŀƴŀ ƧŜ ǎƳŜŚŜΣ ŀ ƛȊƴǳǘǊŀ ȌǳǘŜ ōƻƧŜΦ ¢ƻ ƧŜ ǘǊƻǇǎƪƻ ǾƻŏŜΦ 
 

(za zahtjevniju igru, ƳƻȌŜǘŜ npr. ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ biljke ƛ ŎǾƛƧŜŏŜ s ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ brojem latica). 
 

3. ½!Y[W¦2!Y 
 

U ȊŀǾǊǑƴƻƳ dijelu ǳőŜƴƛŎƛ mogu raditi u parovima i igrati se "Fibonaccijevog lova" ili zajedno ǇǊƻƴŀŏƛ ƧƻǑ 

jedan primjer Fibonaccijevog niza u prirodi. 
 
 
 

NAKON SATA ENGLESKOG ς GLAVNI SAT 
 

1. UVODNI DIO 
 

Zajedno ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ponavljamo brojeve u Fibonaccijevom nizu: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144 i 

pozivamo ǳőŜƴƛƪŜ da ƛȊǊŀőǳƴŀƧǳ ƧƻǑ nekoliko. Recite im da su brojevi u ovom nizu ōŜǎƪƻƴŀőƴƛΣ jer uvijek 

ƳƻȌŜƳƻ ȊōǊƻƧƛǘƛ ŘǾŀ ǎǳǎƧŜŘƴŀ ōǊƻƧŀ Řŀ ŘƻōƛƧŜƳƻ ƴƻǾƛ ōǊƻƧΦ 

Predstavljamo ukratko tko je bio Fibonacci: 
 

CƛōƻƴŀŎŎƛ ƧŜ ǊƻŚŜƴ ƻƪƻ ммтлΦ ƎƻŘƛƴŜ ǳ ƻōƛǘŜƭƧƛ ǘŀƭƛƧŀƴǎƪƻƎ ǘǊƎƻǾŎŀΦ { ƻŎŜƳ ƧŜ Ǉǳƴƻ ǇǳǘƻǾŀƻ Ǉƻ ǎǾƛƧŜǘǳ ƛ 

ǑƪƻƭƻǾŀƻ se u !ƭȌƛǊǳΣ ƎŘƧŜ je upoznao ƘƛƴŘǳƛǎǘƛőƪƻ-ŀǊŀǇǎƪƛ ōǊƻƧőŀƴƛ ǎǳǎǘŀǾ όŘŀƴŀǑƴƧŜ ŀǊŀǇǎƪŜ brojke) koji 

je ponio u Europu. Tamo je napisao Knjigu o abakusu, gdje je opisao prednosti ovih brojeva u odnosu na 

ǊƛƳǎƪŜ ōǊƻƧŜǾŜΦ ¦ LǘŀƭƛƧƛ ƧŜ Ǉƻǎǘŀƻ ƴŀƧƛǎǘŀƪƴǳǘƛƧƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊ ǎǾƻƎ ǾǊŜƳŜƴŀΣ ǳƳƛǊǳŏƛ ǳ tƛǎƛ ƻƪƻ мнплΦ 



217 
 

  
 

S ǳőŜƴƛŎƛƳŀ obnavljamo ǎŀŘǊȌŀƧ iz lekcije engleskog jezika: gdje se F. niz javlja u prirodi ili gdje nalazimo 

brojeve koji su dio Fibonaccijevog niza (raspored latica kod ŎǾƛƧŜŏŀΣ raspored ljuski kod ananasa itd.) . 
 
 
 

2. GLAVNI DIO 
 

Bojanje ƳǊŜȌŜ i crtanje spirale 
 

¦őŜƴƛŎƛ dobivaju kvadratnu ƳǊŜȌǳ u kojoj boje broj kvadrata prema nizu CΦ όǇƻőŜǾǑƛ otprilike od donjeg 

lijevog ƪǳǘŀΣ ǎǾŀƪƛ ōǊƻƧ ǳ ƴƛȊǳ ōƻƧŜ ŘǊǳƎƻƳ ōƻƧƻƳύΦ YŀŘ ǎǳ ƴŀǎƭƛƪŀƭƛ Řƻ ōǊƻƧŀ мо ƛƭƛ нмΣ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ 

ƴŀŎǊǘŀǘƛ ǎǇƛǊŀƭǳΦ ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛƘ ǾƻŘƛ ƪǊƻȊ ōƻƧŀƴƧŜΦ 
 

Primjer: 
 
 

 

 
 

Pitamo ǳőŜƴƛƪŜ ƴŀ Ǒǘƻ ih ǇƻŘǎƧŜŏŀ spirala koju su dobili - na ǑƪƻƭƧƪǳΣ spiralno ǎǘǳōƛǑǘŜΣ ǊǳȌƛƴ cvijet i sl. 
 

Neki primjeri slika: 
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Kako bi se opustili, ǳőŜƴƛŎƛƳŀ se ƳƻȌŜ dati Fibonaccijeva spirala da je boje (jedan primjer u nastavku). 

¦őŜƴƛŎƛ ǇǊƻƴŀƭŀȊŜ ǇƻőŜǘŀƪ ǎǇƛǊŀƭŜ ƛ ōƻƧŜ ǎƭƛƪǳ Ǉƻ ȌŜƭƧƛΦ 

 
 

3. ½!Y[W¦2!YΥ 
 

Ponavljamo kako nastaje Fibonaccijev niz (novi broj dobivamo zbrajanjem prethodna dva broja). Zatim 

zamolite ǳőŜƴƛƪŜ da zamisle niz brojeva, ali bez kazivanja pravila niza. Neki nizovi su napisani na Ǉƭƻőƛ ƛ 

ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻƪǳǑŀǾŀƧǳ razraditi pravilo niza. 

aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ 

za 

ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŜ 

aktivnosti 

Nekoliko korisnih materijala za sat engleskog: 
 

Aktivnosti:  https://www.mensaforkids.org/teach/lesson-plans/fabulous-fibonacci/ 
 

https://blog.doublehelix.csiro.au/fibonacci- 

fruit/#:~:text=The%20sequence%20goes%3A%201%2C%201,12%20scales%20on%20your%20ananas. 
 

Fibonaccijevo ŎǾƛƧŜŏŜΥ https://www.pansymaiden. ŎƻƳκŎǾƛƧŜŏŜκǾǊǎǘŜκŦƛōƻƴŀŎŎƛ- 

ŎǾƛƧŜŏŜκhttps://www.mensaforkids.org/teach/lesson-plans/fabulous-fibonacci/ 
 

https://blog.doublehelix.csiro.au/fibonacci- 

fruit/#:~:text=The%20sequence%20goes%3A%201%2C%201,12%20scales%20on%20your%20pineapple. 

Dodatne 

napomene 

 

Autori Marina Volk, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏΣ Tadeja Volmut, Mojca ¿ŜŦǊŀƴ (University of Primorska, Faculty of 

Education) 

http://www.mensaforkids.org/teach/lesson-plans/fabulous-fibonacci/
https://www.mensaforkids.org/teach/lesson-plans/fabulous-fibonacci/
https://blog.doublehelix.csiro.au/fibonacci-fruit/#%3A~%3Atext%3DThe%20sequence%20goes%3A%201%2C%201%2C12%20scales%20on%20your%20pineapple
https://blog.doublehelix.csiro.au/fibonacci-fruit/#%3A~%3Atext%3DThe%20sequence%20goes%3A%201%2C%201%2C12%20scales%20on%20your%20pineapple
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Dodatak: Bojanje Fibonaccijeve spirale 
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Naslov Mjerimo vrijeme 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ kalendar, 

podataka 

mjeseci, dani u tjednu, sat, minuta, sekunda, usporedba 

Kratki opis Za razliku od duljine, obujma i mase, vrijeme se ne ƳƻȌŜ vidjeti niti osjetiti, 

pa je mjerenje i razumijevanje vremena ǳőŜƴƛŎƛƳŀ mnogo apstraktnije od 

ƻǎǘŀƭƛƘ ǾŜƭƛőƛƴŀ ƪƻƧŜ ƻōǊŀŚǳƧŜƳƻ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǑƪƻƭƻǾŀƴƧŀΦ 

U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ kombinirati svoje znanje iz matematike, znanosti, 

jezika i tjelesnog odgoja ƪŀƪƻ ōƛ ǊŀȊǾƛƭƛ Ƙƻƭƛǎǘƛőƪƻ ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴŀ i 

ǎǘŜƪƭƛ ƻǎƧŜŏŀƧ ƪƻƭƛƪƻ Ƴǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻΦ 
 

±ŀȌƴƻ ƧŜ Řŀ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǾƛƧǳ ƻǎƧŜŏŀƧ ǘǊŀƧŀƴƧŀ ǎŀǘƛΣ Ƴƛƴǳǘŀ ƛ ǎŜƪǳƴŘƛ ƛ ǎƘǾŀǘŜ 

Řŀ ƻŘǊŜŚŜƴŀ ƧŜŘƛƴƛŎŀ ǾǊŜƳŜƴŀ ǘǊŀƧŜ ƧŜŘƴŀƪƻ ŘǳƎƻ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǘƻ Ǒǘƻ 

rade. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT alati  

tƻŘǊǳőƧŀ (odabrati) A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

 
 

Teme (za svako 

odabrano ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A1: vrijeme mjerenja (minuta, sekunda) 
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 A2: kalendar: mjeseci, dani u tjednu 

 A5: otkrivanje i ǇǊŀŏŜƴƧŜ brzine i ƛȊŘǊȌƭƧƛǾƻǎǘƛ (60, 300 i 600 m) 

 A6: TV raspored 

 A7: mjeseci i dani u tjednu na engleskom 

hőŜƪƛǾŀƴƻ predznanje 

ǳőŜƴƛƪŀ 

Brojanje do 1000; ǊŀőǳƴŀƧǳŏƛ do 1000; poznavati vremenski tijek ŘƻƎŀŚŀƧŀΣ 

koristiti neke osnovne pojmove za definiranje ŘƻƎŀŚŀƧŀ (prije, tada, ƧǳőŜǊΣ 

ŘŀƴŀǎΣ ǎǳǘǊŀΣ ǘƧŜŘŀƴΣ Řŀƴƛ ǳ ǘƧŜŘƴǳΣ ŘŀƴΣ ƳƧŜǎŜŎΣ ƎƻŘƛǑƴƧŀ ŘƻōŀΣ ƎƻŘƛƴŀύΤ 

ǘǊőŀƴƧŜ ƴŀ ƪǊŀǘƪŜ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ ƛȊ ƳƧŜǎǘŀΤ Řŀƴƛ ǳ ǘƧŜŘƴǳ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎkom 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ishodi MATEMATIKA 
 

- poznavati i odabrati (prema situaciji) ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ mjerne jedinice za 

mjerenje vremena, 
 

ς procjenjivati, ǳǎǇƻǊŜŚƛǾŀǘƛΣ mjeriti ƪƻƭƛőƛƴŜ i ōƛƭƧŜȌƛǘƛ mjerenje brojevima i 

mjernim jedinicama, 
 

- Ǌŀőǳƴŀǘƛ jednoimenim mjernim jedinicama, 
 

- prikazati podatke u tablici i ǎǘǳǇőŀǎǘƛƳ dijagramima 
 

- őƛǘŀǘƛ tablicu i ǎǘǳǇőŀǎǘŜ dijagrame. 
 
 
 

SLOVENSKI (materinji jezik) 
 

- ǇǊƻƴŀŏƛ relevantne informacije u TV ǾƻŘƛőǳΦ 
 

PRIRODNA ZNANOST 
 

- znati podijeliti dan na sate, sate na minute; znati mjeriti ƪǊŀǘƪƻǊƻőƴŜ 

ŘƻƎŀŚŀƧŜΣ 
 

- ƴŀǳőƛǘƛ Řŀ ƧŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴƻƳ όƳƧŜǊŜƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴŀύ ƴŜƻǇƘƻŘƴƻ Ȋŀ 

ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǳőŜƴƧŜΦ 

 
 

ENGLESKI 
 

- ponoviti mjesece i dane u tjednu na engleskom jeziku ǇƻƳƻŏǳ kalendara 
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 - kada ponavljaju dane u tjednu na engleskom jeziku, koriste strukture 

ϦƧǳőŜǊ je bilo ...", "danas je ...", "sutra je ..." 
 

- razumjeti i koristiti prijedloge prije/poslije 

TJELESNA I ZDRAVSTVENA KULTURA 

- koristiti i razumjeti ǊŀȊƭƛőƛǘŜ mjerne jedinice (minuta, sekunda), 
 

- ƴŀǳőƛǘƛ mjeriti vrijeme raznih vrsta ǘǊőŀƴƧŀ (60m, 300m i 600m), 
 

- prikazati i usporediti podatke (osobna ǇƻǎǘƛƎƴǳŏŀύ ǇƻƳƻŏǳ ƎǊŀŦƛőƪƛƘ 

prikaza. 

Trajanje 2 x 90 minuta 

Priprema NASTAVNA SREDSTVA I MATERIJALI: 
 

Dodatak 1: A3 kalendar 
 

Dodatak 2 ς Kalendarski radni list 

Dodatak 3: BINGO 

Dodatak 4: Radni list TV ǾƻŘƛőŀ 
 

Prilog 5: osobna sportska karta 

Detaljan opis aktivnosti 1. MOTIVACIJA: 
Zagonetke za uvod u ŘŀƴŀǑƴƧǳ temu: 
KORISTI SE ZAGONETKAMA NA MATERINSKOM JEZIKU 

Primjeri na slovenskom: 
¢ŜőŜΣ ǘŜőŜΣ nima nog, 
ƪŀȌŜΣ ƪŀȌŜΣ ƴƛƳŀ ǊƻƪΣ 
őŀǎ Ǌŀőǳƴŀ bez glave, 
kar brez ȌŜƭƛǑ ust pove (ura). 

 

Meri őŀǎ in tik taka, 

piska al' zvoni, 
dok ne zbudi junaka, 
ki brezskrbno spi (F. Ankerst - budilka). 

 

Kaj nastupi vsako zimo, 
ko prosinac se ƛȊǘŜőŜ 
ƛƴ ǎƛ ǎǾƛ ƭƧǳŘƛ ȌŜƭƛƳƻ 
zdravja in miru ter ǎǊŜŏŜ (A. ~ǘŜŦŀƴ ς novo leto). 
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 ¦őŜƴƛŎƛ ǇǊŜǘǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ Řŀ ŏŜ ŘŀƴŀǑƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ōƛǘƛ ǾŜȊŀƴŜ ǳȊ 
ǾǊƛƧŜƳŜΦ Yŀƪƻ ƧŜ bƻǾŀ ƎƻŘƛƴŀ ǘŜƪ ǇƻőŜƭŀΣ ȊŀǾƛǊƛǘ ŏŜƳƻ ǳ ƪŀƭŜƴŘŀǊ 
za 2022. godinu. 

 

Orijentacija kalendara: 
{Ǿŀƪƛ ǇŀǊ ǳőŜƴƛƪŀ ŘƻōƛǾŀ ƪŀƭŜƴŘŀǊ ǾŜƭƛőƛƴŜ !о Ȋŀ нлннΦ ƎƻŘƛƴǳ 
(Dodatak 1) za odgovore na pitanja na radnom listu (Dodatak 2 - 
wŀŘƴƛ ƭƛǎǘ ƪŀƭŜƴŘŀǊŀύΦ YŀŘŀ ȊŀǾǊǑŜΣ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƳƻ ƻŘƎƻǾƻǊŜΦ ~ǘƻ 
ƻȊƴŀőŀǾŀƧǳ ōǊƻƧŜǾƛ ǳ ǎǾŀƪƻƳ ƳƧŜǎŜŎu ispod slova T (lijevo od 
ponedjeljka)? ς To je broj tjedna u ovoj godini. 
Koliko tjedana ima godina? 

 

Svi ǳőŜƴƛŎƛ gledaju u kalendar i ǘǊŀȌŜ 5. ǎƛƧŜőƴƧŀ 2022. ς datum kada 
je Tine ǊƻŚŜƴΦ 
- Kad ŏŜ Tine napuniti 3 mjeseca? 

- Koliko ŏŜ Tine imati godina 5. kolovoza? 
- Kad ŏŜ Tine imati 1 godinu? 
- Kad ŏŜ Tine napuniti 6 godina? 
- Koliko (u danima) Tine danas ima godina? 

 

2. GLAVNI DIO 
Trajanje sekunde i minute i ƳŜŚǳǎƻōƴƛ odnos ς razvijanje ƻǎƧŜŏŀƧŀ 

za trajanje vremena 
- ¦őŜƴƛŎƛ ǳȊƛƳŀƧǳ ƪƻƳŀŘ ǇŀǇƛǊŀ ƛ ǇǊƻŎƧŜƴƧǳƧǳ ƪƻƭƛƪƻ ŏŜ ǊƛƧŜőƛ ƻŘ 
őŜǘƛǊƛ ǎƭƻǾŀ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǳ ƧŜŘƴƻƧ ƳƛƴǳǘƛΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ǎǾƻƧǳ 
ǇǊƻŎƧŜƴǳ ōǊƻƧŜƳΦ bŀ ȊƴŀƪΣ Ǉƻőƴǳ Ǉƛǎŀǘƛ ǊƛƧŜőƛΦ ½ŀǇƛǎǳƧǳ ǊƛƧŜőƛ ǎǾŜ 
Řƻƪ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƴŜ Řŀ Ȋƴŀƪ Ȋŀ ƪǊŀƧΣ őŀƪ ƛ ŀƪƻ ǇǊŜƳŀǑǳƧǳ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴƛ 
ōǊƻƧ ǊƛƧŜőƛΦ bŀƪƻƴ ǘƻőƴƻ ƧŜŘƴŜ ƳƛƴǳǘŜ ȊŀǾǊǑŀǾŀƧǳΦ ¦őŜƴƛŎƛ ōǊƻƧŜ 
ǊƛƧŜőƛ i govore razliku ƛȊƳŜŚǳ svoje procjene i stvarnog broja ǊƛƧŜőƛΦ 
- ¦őŜƴƛŎƛ ustanu, stave svoje stolice za stol i Ǉƻőƴǳ raditi őǳőƴƧŜǾŜ 
ƴŀ ȊƴŀƪΣ ōǊƻƧŜŏƛ ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ őǳőƴƧŜǾŀ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΦ bŀƪƻƴ ƧŜŘƴŜ ƳƛƴǳǘŜ 
nastavnik iƘ ȊŀǳǎǘŀǾƭƧŀΦ ½ŀǇƛǎǳƧǳ Ǒǘƻ ƳƛǎƭŜΣ ƪƻƭƛƪƻ ŘǳƎƻ ǊŀŘŜ 
őǳőƴƧŜǾŜ ƛ ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ őǳőƴƧŜǾŀ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΦ WŀǾƭƧŀƧǳ ōǊƻƧŜǾŜ ǊŀȊǊŜŘǳΦ 
- ¦őŜƴƛŎƛ ǎƧŜŘŜ ƴŀ ǎǾƻƧƛƳ ǎǘƻƭƛŎŀƳŀΣ ȊŀǘǾƻǊŜ ƻőƛ ƛ ƳƻǊŀƧǳ ōƛǘƛ 
potpuno tihi jednu minutu. Nakon jedne minute zapisuju Ǒǘƻ misle 
o tome kolikƻ ǎǳ ŘǳƎƻ ǑǳǘƧŜƭƛΦ 
½ŀǘƛƳ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ǎǳ Ƴƛǎƭƛƭƛ Řŀ ƧŜ ǘǊŜōŀƭƻ ƴŀƧŘǳȌŜ - 
ǇƛǎŀƴƧŜ ǊƛƧŜőƛΣ őǳőŀƴƧŜ ƛƭƛ ǑǳǘƴƧŀΦ ~ǘƻ ǎǳ ƴŀǑƭƛ ƴŀƧƪǊŀŏŜΚ YŀȌŜƳƻ ƛƳ 
da je svaka aktivnost trajala ǘƻőƴƻ ƧŜŘƴǳ minutu, ali da se trajanje 
minute ƳƻȌŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƻ ŘƻȌƛǾƧŜǘƛ ovisno o aktivnosti. ~ǘƻ ōǊȌŜ prolazi 
- igranje igrice na Ǌŀőǳƴŀƭǳ ili pisanje ȊŀŘŀŏŜΚ Razgovor ǾŜȌŜƳƻ uz 
ǎǳōƧŜƪǘƛǾƴƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧ ǾǊŜƳŜƴŀΦ 
Ove se aktivnosti mogu izvoditi na engleskom jeziku: ponavljamo 
koliko sekundi ima jedna minuta. Izbrojite razdoblje od 60 sekundi 
zajedno sa ǑǘƻǇŜǊƛŎƻƳ kako biste dobili dojam o trajanju jedne 
minute (https://www.youtube.com/watch?v=U03lLvhBzOw). 

http://www.youtube.com/watch?v=U03lLvhBzOw)
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 ¦őŜƴƛŎƛ ƎƻǾƻǊŜ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ όǳ ƳƛƴǳǘŀƳŀ ƛƭƛ ǎŜƪǳƴŘŀƳŀύΥ 
ƧŜŘŀƴ Ǒƪƻƭǎƪƛ ǎŀǘΣ ǇǊŀƴƧŜ ȊǳōŀΣ ƴƻƎƻƳŜǘƴŀ ǳǘŀƪƳƛŎŀΣ ǇƛǎŀƴƧŜ 
ȊŀŘŀŏŜΣ ƧŜŘŀƴ őǳőŀƴƧ ƛǘŘΦ 

 

Revizija kazivanja vremena 
- ¦őŜƴƛŎƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ kviz kako bi ponovili ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ vremena na 
analognom satu. 

 
BINGO igra. 
{Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻōƛǾŀ ōƛƴƎƻ ƪŀǊǘƛŎǳ ǎ őŜǘƛǊƛ ǎŀǘŀ ƪƻƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧǳ 
ǾǊƛƧŜƳŜ όtǊƛƭƻƎ оύΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƎƭŜŘŀ ƪŀǊǘƛŎǳΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǎǾƻƳ 
ǇŀǊǘƴŜǊǳ όǎǳǎƧŜŘǳύ ϦőƛǘŀϦ ǾǊƛƧŜƳŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƴŀ ƪŀǊǘƛŎƛΦ ¢ŀŘŀ igra 
ǇƻőƛƴƧŜΦ ¦őƛǘŜƭƧ iz ǾǊŜŏƛŎŜ vadi ǇŀǇƛǊƛŏ na kojem je ispisano vrijeme 
ƛ őƛǘŀ Ǝŀ ƴŀƎƭŀǎΣ ŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ƛƳŀƧǳ ǎŀǘ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ǾǊƛƧŜƳŜ 
ǇǊŜŎǊǘŀǾŀƧǳ ƎŀΦ tƻōƧŜŚǳƧŜ ƻƴŀƧ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ǇǊǾƛ ǇǊŜƪǊƛȌƛ ǎǾŀ őŜǘƛǊƛ 
ǎŀǘŀΦ bŀǎǘŀǾƴƛƪ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ƭƛǎǘƛŏŜ ǎŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ ǾǊŜƳenima: 4.45, 
4.15, 9.00, 6.30, 7.00, 8.45, 1.30, 8.00, 11.30, 9.15. 

 

2. ½!Y[W¦2!Y 
Revizija ǇƻƳƻŏǳ TV ǾƻŘƛőŀ - analogni prikaz vremena. 
{ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƎƭŜŘŀƳƻ ¢± ǾƻŘƛő όǇǊƛƭƻƎ пύΣ ƪƻƳŜƴǘƛǊŀƳƻ ƎŀΣ ȊŀǘƛƳ 
ǎǾŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ƻŘŀōƛǊŜ Ǒǘƻ ōƛ ǘŀƧ Řŀƴ ȌŜƭƛƻ ƎƭŜŘŀǘƛ ƛ ƎƻǾƻǊƛ ƪŀda 
ƻŘŀōǊŀƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳκŜƳƛǎƛƧŀ ǇƻőƛƴƧŜ ƛ ƻǘǇǊƛƭƛƪŜ ƪŀŘŀ ȊŀǾǊǑŀǾŀΦ 
¦őŜƴƛŎƛ ȊŀǘƛƳ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƻ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǾŜȊŀƴŀ ǳȊ ¢± 
ǾƻŘƛőΣ ƪƻƧŀ ǇǊƻǾƧŜǊŀǾŀƳƻ ƴŀ ƪǊŀƧǳΦ 

 
 

tƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƪǊƻȊ ƪǊŜǘŀƴƧŜΥ ƳƧŜǊŜƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΥ 
ǘǊőŀƴƧŀ (60 m, 300 m, 600 m), poligoni (prirodni oblici kretanja, igre 
loptom, gimnastika), elementarne igre itd. - mjerenje vremena, 
razgovor o podacima - ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƘ ǑǘƻǇŜǊƛŎŀ ό ƴŀ 
ǘŜƭŜŦƻƴƛƳŀύ ƪŀƪƻ ōƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƧŜǊƛƭƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ƧŜŘƴƛ ŘǊǳƎƛƳŀ ǳ 
parovima. 

 Zadatak 1: ¦őŜƴƛŎƛ rade u parovima. aŜŚǳǎƻōƴƻ mjere vremena 
na ǘǊőŀƴƧƛƳŀ ƴŀ сл ƳΣ олл Ƴ ƛ слл Ƴ όǳőƛǘŜƭƧ ƻŘŀōƛǊŜ ƘƻŏŜ ƭƛ ǘǊőŀǘƛ 
сл Ƴ ƛ олл Ƴ ƛƭƛ сл Ƴ ƛ слл ƳύΦ aƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǑǘƻǇŜǊƛŎŜ ƴŀ ǎǾƻƧƛƳ 
telefonima ili ƻōƛőƴŜ ǑǘƻǇŜǊƛŎŜΦ Rezultat (vrijeme) ǘǊőŀƴƧŀ u svakoj 
disŎƛǇƭƛƴƛ ōƛƭƧŜȌƛ ǎŜ ǳ ƻǎƻōƴƻƧ ǎǇƻǊǘǎƪƻƧ ƪŀǊǘƛ ǳőŜƴƛƪŀ ό5ƻŘŀǘŀƪ рύΦ 

 ½ŀŘŀǘŀƪ нΥ ¦ ǎƭǳőŀƧǳ ƭƻǑŜƎ ǾǊŜƳŜƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ǎŜ ƳƻȌŜ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ƛ 
ǳ ǘŜǊŜǘŀƴƛΦ ¦őƛǘŜƭƧ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ŏŜ ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǇƻƭƛƎƻƴκǇƻƭƛƎƻƴΚ ƛƭƛ 
ǘǊŜƴƛƴƎ ǎǘŀƴƛŎŜ Ϧ¢ƪƻ ƧŜ ōǊȌƛΚϦ 
±ƧŜȌōŜ ǳƪƭƧǳőŜƴŜ u stanice mogu biti: 
 ֙Prirodni oblici kretanja i igre - ǊŀȊƭƛőƛǘƛ oblici hodanja, ǘǊőŀƴƧŀΣ 

elementarnih bacanja, skakanja, penjanja, puzanja, kotrljanja itd.); 
 ֙Igre s loptom - ŘǊȌŀƴƧŜ lopte na mjestu rukom, nogom i palicom, 

kretanje u ravnoj liniji i mijenjanje smjera; ǇƻƎŀŚŀƴƧŜ raznih 
nepokretnih i pokretnih ciljeva u kretanju kotrljanjem lopte, 
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 bacanjem όƧŜŘƴƻǊǳőƴƛƳ i ŘǾƻǊǳőƴƛƳύ i udaranjem lopte nogom ili 
palicom i sl., 
 ֙Atletska abeceda i 
 ֙DƛƳƴŀǎǘƛőƪŀ abeceda ... 

Upute za poligon: demonstrirati kretne zadatke na poligonu. 
Podijelite ih u parove. Jedan partner izvodi kretne zadatke na 
ǇƻƭƛƎƻƴǳΣ ŀ ŘǊǳƎƛ Ǝŀ ǇǊŀǘƛΦ tƻōƧŜŚǳƧŜ ǳőŜƴƛƪ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ƴŀƧƪǊŀŏŜ 
ǾǊƛƧŜƳŜ Ȋŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǎǾƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ƪǊŜǘŀƴƧŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ 
ponoviti poligon nekoliko puta i pratiti jesu li popravili svoje 
vrijeme. 

¦ǇǳǘŜ Ȋŀ ǇƻǎǘŀƧŜ Ȋŀ ǾƧŜȌōŀƴƧŜΥ ǇƻƪŀȌƛǘŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ȊŀŘŀǘƪŜ ƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀ 

postajama. Svi ǳőŜƴƛŎƛ trebaju izvesti isti broj ponavljanja (npr. 15 ili 20) na 

ǎǾŀƪƻƧ ǎǘŀƴƛŎƛΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǳőŜƴƛƪ ƛȊǾǊǑƛ ǇƻǘǊŜōŀƴ ōǊƻƧ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀΣ ƻƴκƻƴŀ 

ǇǊŜƭŀȊƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏǳ ǎǘŀƴƛŎǳΦ tƻōƧŜŚǳƧŜ ƻƴŀƧ ǘƪƻ ǇǊǾƛ ȊŀǾǊǑƛ ƛƭƛ ƻƴŀƧ ǎ 

ƴŀƧƪǊŀŏƛƳ ǾǊŜƳŜƴƻƳ Řŀ ƛȊǾǊǑƛ ǎǾŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ȊŀŘŀǘƪŜ ƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀ ǎǾƛƳ 

ǇƻǎǘŀƧŀƳŀΦ ±ǊƛƧŜƳŜ ƳƻȌŜ ƳƧŜǊƛǘƛ ƛƭƛ ǳőƛǘŜƭƧ ƛƭƛ ǳőŜƴƛƪ ǎŀƳΦ 

tǊƻǑƛǊŜƴƧŜ aktivnosti { ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛƳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƻƳ ƳƻȌŜƳƻ ǇǊƻǾƻŘƛǘƛ ǎƭƛőƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳ ǾƛǑƛƳ 

ǊŀȊǊŜŘƛƳŀ ǇǊŀǘŜŏƛ ƴŀǇǊŜŘƻǾŀƴƧŜ ǳ ǘǊőŀƴƧƛƳŀΣ ƛȊǊŀŚǳƧǳŏƛ ǊŀȊƴŜ ƎǊŀŦƛƪƻƴŜΣ 

ǊŀőǳƴŀƧǳŏƛ ƴŀǇǊŜŘŀƪ ǳ ǇƻǎǘƻŎƛƳŀΦ 

Dodatne napomene  

Autori Marina Volk, bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛőΣ Mojca ¿ŜŦǊŀƴΣ Tadeja Volmut 

(Department of Elementary school, University of Primorska) 

 
 
 
 

Dodatak 2 ï Kalendarski radni list 

 
KALENDAR 

Pomoĺu kalendara odgovorite na pitanja u nastavku. 

Kako se zove 6. mjesec?   

U kojem je mjesecu tvoj roĽendan?    

Napiġi mjesece koji imaju 30 dana.   

Koliko dana ima veljaļa 2022.?   

Koji je dan u tjednu 1. veljaļe?    

Kako nazivamo godinu u kojoj veljaļa ima 29 dana?     

Koji je dan u tjednu 16. studeni?   

Koji ĺe dan u tjednu biti 2. sijeļnja 2023.?    

U kojem mjesecu je 100. dan u godini?    

Napiġi kada je Preġernov dan.    

Koliko dana ima 2022.   
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Dodatak 3: BINGO 
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Dodatak 4:  

TV VODIĻ 
 

 

6. Ġto biste gledali da nemate viġe od 
30 minuta slobodnog vremena? 

5. U koliko sati poļinje emisija Male 

sive celice? Koliko je dugaļko? 

4. Moģeġ li gledati Z kot Zofku ako 

ustajeġ u 9.30? 

3. Ġto moģete gledati u 7.45? Koliko 

je dugaļko? 

2. Koja emisija prva poļinje - Ribiļ 

Pepe ili Infodrom? 

Odgovorite na pitanja pomoĺu TV 

vodiļa s lijeve strane. 

1. Za koji datum je TV vodiļ? 
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Dodatak 5 
 
 

 

 
OSOBNA SPORTSKA KARTA 

 
Ime i prezime: 

Razred: 

 
DISCIPLINE 

 
VRIJEME 

 
60 m trļanje 

 

 
300 m trļanje 

 

 
600 m trļanje 

 

 
Poligon za vjeģbanje 
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Naslov Vremenska prognoza 

YƭƧǳőƴŜ 

ǊƛƧŜőƛ 

Vremenski uvjeti, ǎǘǳǇőŀǎǘƛ i linearni prikazi, ǇǊŜŘǾƛŚŀƴƧŜ vjerojatnosti ŘƻƎŀŚŀƧŀ 

Kratki 

opis 

Ova aktivnost zahtijeva od ǳőŜƴƛƪŀ ǇǊŀŏŜƴƧŜ i ōƛƭƧŜȌŜƴƧŜ vremenskih uvjeta te ǳőŜƴƧŜ kako 

prikazati svoje podatke i predvidjeti vrijeme. 
 

U ovoj jedinici ǳőŜƴƛŎƛΥ 
 

ω ōƛƭƧŜȌŜ vremenske uvjete i prikazuju svoje podatke u ǎǘǳǇőŀǎǘƛƳ i linearnim prikazima, 
 

ω predvidjeti vjerojatnost ŘƻƎŀŚŀƧŀΣ 
 

ω napraviti jednostavan vremenski kalendar, 
 

ω ƴŀǳőƛǘƛ prikladnu sportsku ƻŘƧŜŏǳ i ƻōǳŏǳΣ 
 

¶ ω ƴŀǳőƛǘŜ kako govoriti o vremenu na engleskom. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ 

IKT alati 

 

tƻŘǊǳőƧŀ 

(odabrati 

) 

A1: Matematika 

A2: Prirodoslovlje 

A3: Likovna kultura 

A4: Glazbena kultura 

!рΥ CƛȊƛőƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ 

A6: Materinji jezik 

A7: Strani jezik 

Ostalo: 

A8: Informatika 
 

A9: DǊŀŚŀƴǎƪƛ odgoj 

 
 
Teme (za 

svako 

A1: ǎǘǳǇőŀǎǘƛ i linearni prikazi, ƻőƛǘŀǾŀƴƧŜ prikaza, ǇǊŜŘǾƛŚŀƴƧŜ vjerojatnosti ŘƻƎŀŚŀƧŀ 

!нΥ ǇǊŀŏŜƴƧŜ ƛ ōƛƭƧŜȌŜƴƧŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛƘ ǇǊƛƭƛƪŀΣ ƛȊǊŀŘŀ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻƎ ǾǊŜƳŜƴǎƪƻƎ ƪŀƭŜƴŘŀǊŀΣ 

usporedba vremena u ǊŀȊƭƛőƛǘƻ Řƻōŀ ƎƻŘƛƴŜ 
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odabran 

o 

ǇƻŘǊǳőƧŜ 

A5: ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŀ sportska ƻŘƧŜŏŀ i ƻōǳŏŀ 

A7: Engleski izrazi za vremenske uvjete, vremenski simboli/piktogrami, razgovor o vremenu 

na engleskom jeziku 

hőŜƪƛǾŀƴ 

o 

predznan 

je 

ǳőŜƴƛƪŀ 

Predvidjeti vjerojatnost, usporedba. 

hőŜƪƛǾŀƴ 

i ishodi 

MATEMATIKA: 

 
ω prikazuje podatke u ǎǘǳǇőŀǎǘƛƳ ili linearnim prikazima, 

 
ω őƛǘŀ demonstracije, 

 
ω zna predvidjeti vjerojatnost ŘƻƎŀŚŀƧŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ pojmove: ƳƻƎǳŏŜκƴŜƳƻƎǳŏŜ ili sigurno, 

 
PRIRODNA ZNANOST: 

 
ω sposoban je pratiti i ōƛƭƧŜȌƛǘƛ vremenske prilike, 

 
ω zna napraviti jednostavan vremenski kalendar, 

 
ω sposoban je usporediti vremenske uvjete u ǊŀȊƭƛőƛǘƻ doba godine, 

 
SPORT: 

 
ω ǳőƛ o primjerenoj sportskoj ƻŘƧŜŏƛ i ƻōǳŏƛΣ 

 
ENGLESKI 

 
ω upoznaje engleske izraze za vremenske prilike, 

 
¶ ω Ȋƴŀ ǊŀȊƎƻǾŀǊŀǘƛ ƻ ǾǊŜƳŜƴǳ ƴŀ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇƛǘŀƴƧŜ ά²ƘŀǘΩǎ ǘƘŜ ǿŜŀǘƘŜǊ ƭƛƪŜΚέ ƛ 

ƻŘƎƻǾƻǊƛ Ϧ{ǳƴőŀƴƻ ƧŜκƪƛǑƴƻκƻōƭŀőƴƻΦΦΦϦ 

Trajanje 90 minuta 

Priprema Treba pripremiti ǎƭƧŜŘŜŏŜ (u prilozima): 
 

slagalice, vremenske slike, slike simbola za vremenske uvjete, ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪŜ 

prognoze, kartice za igranje memorije, radni list za snimanje vremena 
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Detaljan 

opis 

aktivnost 

i 

1. ZAGRIJATI SE 
tƻŘƛƧŜƭƛǘŜ ǳőŜƴƛƪŜ ǳ ƎǊǳǇŜ ƻŘ пΦ 5ŀƧǘŜ ǎǾŀƪƻƧ grupi slagalicu (izrezane slike koje prikazuju 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪŜ ǳǾƧŜǘŜ - 5ƻŘŀǘŀƪ мύΦ hƴƛ ƭƛƧŜǇŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ƴŀ ƪƻƳŀŘ ǇŀǇƛǊŀ 
kako bi napravili cjelovitu sliku. Grupe stavljaju ŘƻǾǊǑŜƴŜ slike na Ǉƭƻőǳ ǇƻƳƻŏǳ magneta. 
wŀȊƎƻǾŀǊŀƳƻ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ slike pokazuju i kakvo je vrijeme. 
1. GLAVNI DIO 
Predstavljamo simbole za vremenske prilike. Zatim dodajemo simbole slikama koje 
prikazuju vremenske uvjete koje smo ranije sastavili. 
Nakon toga slijedi razgovor s polaznicima kroz koji se upoznaju s karakteristikama 
pojedinog vremenskog stanja. Prikazujemo i simbole. 
Na primjer: 
- ~ǘƻ ƧŜ ǘƛǇƛőƴƻ za svako vremensko stanje? aƻȌŜ li se isti vremenski uvjet pojaviti ƴƻŏǳΚ 
- Koja je onda ƴŀƧőŜǑŏŀ aktivnost? Kojim se sportovima ƳƻȌŜƳƻ baviti? 
- Kako smo ƻōǳőŜƴƛΚ (Ukazujemo i na razlike u ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ dobima - npr. Kako smo odjeveni 
ƭƧŜǘƛ ƪŀŘ ƧŜ ǎǳƴőŀƴƻΣ ŀ ȊƛƳƛ ƪŀŘ ƧŜ ǎǳƴőŀƴƻΚ ~ǘƻ ƳƛǎƭƛǘŜΣ ǳ ƪƻƧŜ Řƻōŀ ƎƻŘƛƴŜ ƧŜ ǎƴƛƳƭƧŜƴŀ 
ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŀ ŘƧŜǾƻƧƪŜ ǎ ƪƛǑƻōǊŀƴƻƳΚ Yŀƪƻ ōƛ ōƛƭŀ ƻŘƧŜǾŜƴŀ ŀƪƻ ƧŜ ǇŀŘŀƭŀ ƪƛǑŀ ǳ ƪŀǎƴǳ 
jesen?) 

- Kako takvo vrijeme ǳǘƧŜőŜ na ȌƛǾƻǘŜ drugih ȌƛǾƛƘ ōƛŏŀ (npr. Koje se ȌƛǾƻǘƛƴƧŜ őŜǑŏŜ vide 
kad ǇŀŘŀ ƪƛǑŀΚ Je li ƪƛǑƴƻ vrijeme ǾŀȌƴƻ za biljke? ½ŀǑǘƻΚ ...) 
- Za neke vremenske uvjete ƛǎǘƛőŜƳƻ potencijalne opasnosti (npr. grmljavinska 
nevremena-munje, ǘǳőŀΣ vjetar itd.). 

 5ŀƧŜƳƻ ƛƳ ƛ ǾǊŜƳŜƴǎƪǳ ǇǊƻƎƴƻȊǳ Ȋŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ Řŀƴ όǇƻƪŀȊǳƧŜƳƻ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪŜ 
ǇǊƻƎƴƻȊŜ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƳŜŘƛƧƛƳŀ - ¢±Σ ǊŀŘƛƻΣ ƛƴǘŜǊƴŜǘΣ ƴƻǾƛƴŜύΦ ½ŀǘƛƳ ǳőŜƴƛŎƛ ŘƻōƛǾŀƧǳ 
zadatak da ǇƻƪǳǑŀƧǳ biti meteorolozi. Ili rade u grupama ili mi ƳƻȌŜƳƻ izvesti aktivnost 
tako da odaberemo jednog ǳőŜƴƛƪŀ koji ŏŜ svojim kolegama iz razreda predstaviti kakvo 
ŏŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ōƛǘƛ ǳ {ƭƻǾŜƴƛƧƛ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ŘŀƴΦ 

 

Pojednostavljeni primjer vremenske prognoze:  

 
Nakon analize vremenske slike, vodimo raspravu vezanu uz vjerojatnost na temelju 

 vremenske prognoze. Primjeri pitanja: 

 
- Je li ƳƻƎǳŏŜ da ŏŜ sutra padati snijeg? ½ŀǑǘƻ to ƳƛǎƭƛǑΚ 

 
- Ovisno o vremenskoj prognozi, ƳƻȌŜ li negdje biti duga? 

 
- Je li prema vremenskoj prognozi potrebno imati ƪƛǑƻōǊŀƴ sa sobom? 
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 - Bi li se moglo sutra kupati u vanjskom bazenu? itd. 

 
3. ½!Y[W¦2!Y 

 
Za reviziju ƳƻȌŜƳƻ igrati ili igru "Hot seat" ili igru "Memory". 

 
LƎǊŀ ǾǊǳŏŜƎ ǎƧŜŘŀƭŀΥ ōƛǊŀƳƻ ƧŜŘƴƻƎ ǳőŜƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ǎƧŜŘƛǘƛ ƴŀ ǎǘƻƭƛŎƛ ƛǎǇǊŜŘ ǇƭƻőŜ 

(okrenut ƭŜŚƛƳŀ ǇƭƻőƛΣ tako da je ne vidi). Projiciramo ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴŜ vremenske simbole 

ƴŀ ǇƭƻőǳΦ hǎǘŀƭƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻǊŀƧǳ ǳőŜƴƛƪǳ ƪƻƧƛ ǎƧŜŘƛ ƴŀ ǾǊǳŏƻƧ ǎǘƻƭƛŎƛ ƻǇƛǎŀǘƛ Ǒǘƻ ǊŀŘŜ Ǉƻ 

ƻǾŀƪǾƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳΣ ƪŀƪƻ ǎǳ ƻŘƧŜǾŜƴƛΦΦΦ aƻǊŀƧǳ ǇŀȊƛǘƛ Řŀ ƴŜ ƛȊƎƻǾƻǊŜ ǊƛƧŜő ƪƻƧŀ 

ƻȊƴŀőŀǾŀ vremenske prilike. Kada ǳőŜƴƛƪ pogodi vremenske prilike koje su opisali 

ƴƧŜƎƻǾƛκƴƧŜȊƛƴƛ ŘǊǳƎƻǾƛ ƛȊ ǊŀȊǊŜŘŀΣ ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛƪ ȊŀǳȊƛƳŀ ƴƧŜƎƻǾƻκƴƧŜȊƛƴƻ ƳƧŜǎǘƻΦ 

Igra ǇŀƳŏŜƴƧŀΥ ǳőŜƴƛƪŜ dijelimo u parove ili male skupine. Svaki par ili grupa dobiva 

kartice za igru Memory, pri őŜƳǳ jedna karta predstavlja simbol, a druga fotografiju 

vremenskih prilika (Prilog 2). 

 
 

 
Kada je igra gotova, ƪŀȌŜƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ da promatraju vrijeme i zapisuju ga u 

ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ ƪŀƭŜƴŘŀǊ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ р Řŀƴŀ ς ujutro promatramo i ōƛƭƧŜȌƛƳƻ ǾǊƛƧŜƳŜ ǳ Ǒƪƻƭƛ 

(uvijek u isto vrijeme), a popodne u dom (Prilog 3). To ŏŜ nam ƻƳƻƎǳŏƛǘƛ da ǇƻǾŜȌŜƳƻ 

ǎŀŘǊȌŀƧ ǎ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪƻƳ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ ƭŜƪŎƛƧŀƳŀΦ 

 
 

 
Analiza nakon pet dana promatranja vremena: 

 
- Kakvo je vrijeme bilo u ponedjeljak/utorak/srijeda, ... poslijepodne? ό½ŀǑǘƻ svi 

nemaju isto vrijeme?) 

 
- Koje se vremenske prilike ƴŀƧőŜǑŏŜ javljale ujutro? 

 
- Koliko ste puta u jednom tjednu ƻōƛƭƧŜȌƛƭƛ npr. hōƭŀőƴƻ vrijeme? 

 
- Je li ƪƛǑƛƭƻ koji dan u tjednu? Koji dan? Ujutro ili popodne? 
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 ¢ŀƪƻŚŜǊ ƳƻȌŜǘŜ ǊŀŘƛǘƛ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƪŀƪƻ ōƛǎǘŜ ŘƻǾǊǑƛƭƛ ǘŀōƭƛŎǳ ǳ 5ƻŘŀǘƪǳ п - Koliko se 

puta dogodio svaki vremenski uvjet? Raspravite koje se vrijeme javljalo ƴŀƧőŜǑŏŜΣ koje 

ǊƧŜŚŜΣ ƪƻƧŜ ǎŜ ǳƻǇŏŜ ƴƛƧŜ ŘƻƎŀŚŀƭƻΣ ȊŀǑǘƻ ƴƛƧŜΣ ΦΦΦ tƛǘŀƧǘŜ ǳőŜƴƛƪŜ ƳƻƎǳ ƭƛ ƛȊ ƻǾŜ tablice 

ȊŀƪƭƧǳőƛǘƛ ƪŀƪǾƻ ƧŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ōƛƭƻ ƪƻƧŜƎ Řŀƴŀ ƛƭƛ ǳ ƪƻƧŜƳ ŘƛƧŜƭǳ ŘŀƴŀΦ 

 
 

 
LEKCIJA ENGLESKOG 

 
1. ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ Ǉƛǘŀ ǳőŜƴƛƪŜ YŀƪǾƻ ƧŜ ǾǊƛƧŜƳŜΚ ¦őƛǘŜƭƧ ȊŀƳƻƭƛ ǳőŜƴƛƪŜ Řŀ ǊǳƪŀƳŀ ǇƻƪŀȌǳ 

ǎǳƴŎŜ όƴŀŎǊǘŀƧǳ ǾŜƭƛƪƛ ƪǊǳƎ ǳ ȊǊŀƪǳύ ƛ ƪŀȌǳΥ {ǳƴőŀƴƻ ƧŜΦ ½ŀǘƛƳ ǳőƛǘŜƭƧ ǇƻȊƛǾŀ ƧŜŘƴƻƎ 

ǳőŜƴƛƪŀ ǇǊŜŘ Ǉƭƻőǳ i ǘǊŀȌƛ od njega/nju da izvede pantomimu i ǇƻƪŀȌŜ Řŀ ǇŀŘŀ ƪƛǑŀ te 

pita ǳőŜƴƛƪŜΥ Kakvo je vrijeme? ¦őŜƴƛŎƛ govore Ǒǘƻ njihov razrednik pokazuje, a ǳőƛǘŜƭƧ 

ƪŀȌŜ odgovor na engleskom. To őƛƴŜ Ȋŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜ vremenske uvjete: ǎǳƴőŀƴƻΣ ǎƴƧŜȌƴƻΣ 

ƻōƭŀőƴƻΣ ǾƧŜǘǊƻǾƛǘƻΣ ƪƛǑƻǾƛǘƻΣ όƳŀƎƭŀύΦ {Ǿŀƪƛ Ǉǳǘ ŘǊǳƎƛ ǳőŜƴƛƪ ŘƻƭŀȊƛ ƛǎǇǊŜŘ ǇƭƻőŜΦ 

 
 

 
2. Zatim ǳőƛǘŜƭƧ pjeva The weather song (ispod; melodija: Oh my Darling Clementine): 

(https://www.youtube.com/watch?v=sq9eCcLkMmI) 

 

 
Kakvo je vrijeme? 

Kakvo je vrijeme? 

Kakvo je vrijeme danas? 

Reci nam SOPHIE (/Anja, Peter...) 

Kakvo je vrijeme? 

Kakvo je vrijeme danas? 
 
 
 

Je li ǎǳƴőŀƴƻΚ 

http://www.youtube.com/watch?v=sq9eCcLkMmI)
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 Je li ƻōƭŀőƴƻΚ 

 
Pada li danas ƪƛǑŀΚ 

 
Pada li snijeg? 

 
je li vjetrovito 

 
Kakvo je vrijeme danas? 

 

Pjevajte pjesmu zajedno i ǳƪƭƧǳőƛǘŜ pokret. 
 
 
 

3. ¦őƛǘŜƭƧ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǎƛƳōƻƭŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛƘ ǇǊƛƭƛƪŀ όǎǳƴőŀƴƻΣ ǎƴƧŜȌƴƻΣ ƻōƭŀőƴƻΣ 

ǾƧŜǘǊƻǾƛǘƻΣ ƪƛǑƻǾƛǘƻΣ ƳŀƎƭƻǾƛǘƻύ ƛ ƻƴƛ ƛƘ ȊŀƧŜŘƴƻ ƛƳŜƴǳƧǳΦ 
 

Igra BINGO: simboli se koriste za igranje BINGA. 
 
 
 

4. ±ǊŜƳŜƴǎƪƛ ƪƻǘŀőΥ ǳőŜƴƛŎƛ ǊŀŘŜ ǳ ƎǊǳǇŀƳŀ όƛƭƛ ǇŀǊƻǾƛƳŀύ ƪŀƪƻ ōƛ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ 

ƪƻǘŀő όȊŀƭƛƧŜǇƛǘŜ ǎƛƳōƻƭŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛƘ ǳǾƧŜǘŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊƴŀǘŜ ǘŀƴƧǳǊŜΣ ƛȊǊŜȌƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƛȊ 

ƪŀǊǘƻƴŀ ƛ ǇǊƛőǾǊǎǘƛǘŜ Ǝŀ ƴŀ ǎǊŜŘƛǑǘŜ ƪǊǳƎŀύΦ tǊƛƳƧŜǊ ƛȊǊŀŘŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪƻƎ ƪƻǘŀőŀΥ 

https://conservamome.com/weather-indicator-paper-plate-craft/ 
 

Zatim jedan ƻŘ ǳőŜƴƛƪŀ postavlja vrijeme na ƪƻǘŀőǳ ƛ pita svog kolegu iz razreda Kakvo 

je vrijeme danas? Razrednica odgovara To je   . Ponavljaju aktivnost nekoliko puta, 

ƳƛƧŜƴƧŀƧǳŏƛ ǳƭƻƎŜ ƛȊƳŜŚǳ ƴƧƛƘΦ 

 
 
 

5. Dodatna aktivnost: ako ǇƻƭŀȊƴƛŎƛ ǾŜŏ ǇƻȊƴŀƧǳ pojmove za vremenske uvjete ili dane 

ǳ ǘƧŜŘƴǳΣ ƳƻƎǳ ƛ ȊŀōƛƭƧŜȌƛǘƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ǳ ƧŜŘƴƻƳ ǘƧŜŘƴǳ όƛȊǊŀŘƛǘƛ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ ƪŀƭŜƴŘŀǊ ƴŀ 

ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳΤ ǾƛŘƧŜǘƛ ǇǊƛƳƧŜǊ ǾǊŜƳŜƴǎƪƻƎ ƪŀƭŜƴŘŀǊŀ ǳ ƻǇŏƻƧ ǇǊƛǇǊŜƳƛ Ȋŀ ƻǾŀ 

ƳŜŚǳǇǊŜŘƳŜǘƴŀ ŎƧŜƭƛƴŀύΦ 
 

Kao uvod u ovo, ƳƻȌŜƳƻ provesti ǎƭƧŜŘŜŏǳ aktivnost ǎƭǳǑŀƴƧŀ s ǳőŜƴƛŎƛƳŀΥ 
 

tǊƻőƛǘŀƧǘŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǘŜƪǎǘ ƛ ȊŀƳƻƭƛǘŜ ƛƘ Řŀ ǇǊŜŎǊǘŀƧǳ ǎƛƳōƻƭŜ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛƳ 

ƪǾŀŘǊŀǘƛŏƛƳŀΥ 

U ponedjeljak ŏŜ biti toplo i ǎǳƴőŀƴƻΦ {ŀǾǊǑŜƴ dan za kupanje. 

¦ ǳǘƻǊŀƪ ŏŜ ōƛǘƛ ǾƧŜǘǊƻǾƛǘƻΦ hōŀǾŜȊƴƻ ƻōǳŎƛǘŜ ǘƻǇƭǳ ƻŘƧŜŏǳΦ 
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 U srijedu ŏŜ biti ƻōƭŀőƴƻΣ ali i dalje toplo. 
 

U őŜǘǾǊǘŀƪ ŏŜ biti ƪƛǑƻǾƛǘƻ pa ne zaboravite ƪƛǑƻōǊŀƴΦ 
 

U petak ŏŜ biti maglovito. Budite oprezni na cesti. 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 MONDAY 
 
 

 
 
 

TUESDAY 
 
 

 
 

WEDNESDAY 
 
 

 
 
 

THURSDAY 
 
 

 
 
 

FRIDAY 
 
 

 
 
 

 

      

aƻƎǳŏƴƻ 

sti za 

ǇǊƻǑƛǊŜƴƧ 

e 

aktivnost 

i 

 

Dodatne 

napome 

ne 

 

Autori Marina ±ƻƭƪΣ bŀǘŀǑŀ Dolenc hǊōŀƴƛŏΣ ¢ŀŘŜƧŀ ±ƻƭƳǳǘΣ Mojca ¿ŜŦǊŀƴ (University of Primorska, 

Faculty of Education) 
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DODATCI 
 
 

 
Dodatak 1: Slagalice (primjeri vremenskih uvjeta na fotografijama) 

 



244 
 

 
 
 
 
 

Dodatak 2: Slike za igru Memory 
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Dodatak 3: Snimanje vremena 
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Dodatak 4: Koliko se puta dogodio svaki vremenski uvjet? 
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Naslov Ļekaj me na uglu 
YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ Naselje, ulice, (ne)paralelne linije, kutovi 

Kratki opis tƻǾŜȊƛǾŀƴƧŜ όƴŜύǇŀǊŀƭŜƭƴƛƘ ǇǊŀǾƛƘ ƛ ƪǳǘƻǾŀ ǎŀ ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜƳ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƛ ǇƭŀƴƻƳ 
ƴŀǎŜƭƧŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŏŜ ǳ ǇǊƛǊƻŘƴƻƳ ƻƪǊǳȌŜƴƧǳΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǳ ƭƻƪŀƭƴƻƧ ǎǊŜŘƛƴƛ ǳƻőƛǘƛ ƪŀƪƻ 
ǳƭƛŎŜ ŦƻǊƳƛǊŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ƪǳǘƻǾŜ ƛƭƛ ǎǳ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǇŀǊŀƭŜƭƴŜΣ ƻƪƻƳƛǘŜ ƛ ǘŀƪƻ ŘŀƭƧŜΦ 
KrƻȊ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ŘƛƪǳǘƛǊŀǘƛ ŏŜ ƛ ȊŀƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ǇǊƛǊƻŘƴŀ ǎǊŜŘƛƴŀ 
(recimo reljef ili velike rijeke) ǳǘƧŜőǳ na formiranje ƳǊŜȌŜ ulica nekog naselja. 
Istovremeno, ǳǾƧŜȌōŀŏŜ ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ u prostoru. 

¦ƪƭƧǳőŜƴƛ IKT 
alati 

Googel Earth/ Google Maps/Google Streets 
Online besplatna platforma NSmaps za prikaz ƳǊŜȌŜ naselja Novi Sad, sa brojnim 
slojevima podataka koji se mogu po potrebi ǳƪƭƧǳőƛǘƛ i ƛǎƪƭƧǳőƛǘƛ 
(http://www.mapanovisad.rs/mapserver2015/nsmaps/#) 
(https://novisad.com/mapa) 
Program za crtanje (Paint) 

tƻŘǊǳőƧŀ 
(odabrati) 

A1: Matematika 
A2: Priroda i ŘǊǳǑǘǾƻ 
A8: Informatika (indirektno, ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŀύ 

Teme (za svako 
odabrano 
ǇƻŘǊǳőƧŜύ 

A1: Paralelni pravci. Crtanje paralelnih pravaca; Okomiti pravci prave. Crtanje 
okomitih pravaca; Kutovi. Vrste kutova. Crtanje kutova. 

A2: Orijentacija u prostoru; Strane svijeta; Umanjeno prikazivanje objekata; Plan 
naselja 

A8: indirektno ǳƪƭƧǳőŜƴƻ ς upoznavanje sa osnovnim tehnikama interaktivnih online 
alata (pretraga, zumiranje, informacije); crtanje i bojanje linija i mnogokuta 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
predznanje 
ǳőŜƴƛƪŀ 

F Elementarne sposobnosti ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŀ u prostoru (strane svijeta) 
F Predznanje o linijama i kutovima 
F Elementarno poznavanje boja, nijansi, crtanja i bojanja 
F Elementarno poznavanje rada na ǊŀőǳƴŀǊǳ 

hőŜƪƛǾŀƴƛ 
ishodi 

F ¦ǘǾǊŚƛǾŀƴƧŜ znanja o linijama i kutovima 
F Prepoznavanje paralelnih i normalnih pravaca, kao i kutova u lokalnom ƻƪǊǳȌŜƴƧǳ 

na primjeru ƳǊŜȌŜ naselja 
F tǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǘƛǇƻǾŀ ƳǊŜȌŜ ƴŀǎŜƭƧŀ ƛ ǇƻǾŜȊƛǾŀƴƧŜ ǎŀ ǊŜƭƧŜŦƻƳΣ ǾƻŘŀƳŀ ƛ 

drugim odlikama lokalne sredine 
F Crtanje putanja (ruta) ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ linije i ƻŘǊŜŚŜƴŜ kutove u ƳǊŜȌƛ naselja (na 

papiru ili ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ Ǌŀőǳƴŀƭƻύ 

hőŜƪƛǾŀƴƻ 
trajanje 
aktivnosti 

2 Ǒƪƻƭǎƪŀ sata, uz ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǇǊƻǑƛǊŜƴƧŀ na dodatne satove likovnog i informatike 

Priprema 
aktivnosti 

Preuzeti dokument sa skicom naselja (ukoliko ne postoji ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŀ 
ǊŀőǳƴŀǊŀ u ǳőƛƻƴƛŎƛύ 

Detaljan opis 
svih nastavnih 
aktivnosti 

Aktivnost 1: ¦ǘǾǊŚƛǾŀƴƧŜ linija i kutova ς prepoznavanje i crtanje 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƻƴƻǾƛ ǎŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Ǒǘŀ ǎǳ paralelni i okomiti pravci, nacrtaju ih na tabli. 
Potom ponove Ǒǘŀ je kut i koje vrste kutova postoje, nacrtaju i njih ƴŀ Ǉƭƻőƛ i u svojim 
ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀƳŀΦ 

 
Aktivnost 2: ¦ǘǾǊŚƛǾŀƴƧŜ osnova ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŀ u prostoru i strana svijeta 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ nacrta ili ǇǊƛƪŀȌŜ na pametnoj Ǉƭƻőƛ strane sveta, a potom ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘǊŜŚǳƧǳ 
ƳŜŚǳǎƻōƴƛ ƻŘƴƻǎ ƭƛƴƛƧŀ koje predstavljaju strane svijeta. Nakon toga prepoznaju pod 

http://www.mapanovisad.rs/mapserver2015/nsmaps/#)
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 ƪƻƧƛƳ ƪǳǘƻƳ ǎŜ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎƛƧŜƪǳ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǎǾƛƧŜǘŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ŎǊǘŀƧǳ ǳ ǎǾƻƧƛƳ 
ōƛƭƧŜȌƴƛŎŀƳŀΦ ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇǊǾƻ ƴŀŎǊǘŀ ƻǎƴƻǾƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǎǾŜǘŀΣ ǇƻǘƻƳ ǳőŜƴƛŎƛ ƛȊƭŀȊŜ ƴŀ 
Ǉƭƻőǳ ƛ ŎǊǘŀƧǳ ǎǇƻǊŜŘƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǎǾŜǘŀ όƪƻƴŀőƴŀ ǎƘŜƳŀ ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƛǎǇƻŘύΦ 

 
 
 

Sjever 
Sjeverozapad Sjeveroistok 

 
 
 
 

Zapad Istok 
 
 
 

Jugozapad Jugoistok 

Jug 
 

Linije, odnosno ǇǊŀǾŎƛ ƪƻƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǎǘǊŀƴŜ ǎǾƛƧŜǘŀ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎǳ ƻƪƻƳƛǘŜ ƛ 
ǎƛƧŜƪǳ ǎŜ ǇƻŘ ǇǊŀǾƛƳ ƪǳǘƻƳΦ bŀŎǊǘŀƧǘŜ ƭƛƴƛƧŜ ƪƻƧŜ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǎǘǊŀƴŜ ǎǾŜǘŀΥ 
sjeveroistok, jugoistok, jugozapad i sjeverozapad. 

 
/ǊǾŜƴƻƳ ōƻƧƻƳ ƻȊƴŀőƛǘŜ ǇǊŀǾŎŜ ƪƻƧŜ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ƛǎǘƻƪ ƛ ƧǳƎƻƛǎtok. Kakav kut one 
ȊŀǘǾŀǊŀƧǳΚ bŀ ǎƪƛŎƛ ƧŜ ƻȊƴŀőŜƴ ǎŀƳƻ ƪǳǘΣ ǳőŜƴƛŎƛ ŎƛƧŜƭŜ ǇǊŀǾŎŜ ƳƻƎǳ ƻōƻƧƛǘƛΦ 

 
tƭŀǾƻƳ ōƻƧƻƳ ƻȊƴŀőƛǘŜ ǇǊŀǾŎŜ ƪƻƧŜ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ȊŀǇŀŘ ƛ ǎƧŜǾŜǊƻƛǎǘƻƪΚ YŀƪŀǾ ƪǳǘ ƻƴŜ 
zatvaraju? 

 
Aktivnost 3: Povezivanje pravaca, kutova i strana svijeta sa planom i ƳǊŜȌƻƳ 
naselja 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ǎŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Ǒǘƻ ǎǳ ƴŀǳőƛƭƛ ƻ ƴŀǎŜƭƧƛƳŀΣ ƴƧƛƘƻǾƻƳ ƛȊƎƭŜŘǳ ƛ 
ǇǊǳȌŀƴƧǳ ǳƭƛŎŀ όǇƭŀƴ ƛ ƳǊŜȌŀ ƴŀǎŜƭƧŀύΦ tƻǘƻƳ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ƛȊƎƭŜŘŀ 
ƻǎƴƻǾŜ ƴŀǎŜƭƧŀ ƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǊŀǎǇǊŀǾƭƧŀ ƻ ǘƻƳŜΦ bŜƪŀ ƴŀǎŜƭƧŀ nastala su uz 
ǊƛƧŜƪǳΣ ǳȊ ƧŜŘƴǳ όbƻǾƛ {ŀŘΣ {ǊŜƳǎƪŀ aƛǘǊƻǾƛŎŀΣ ~ŀōŀŎύ ƛƭƛ ƻōƧŜ ƴƧŜƴŜ ƻōŀƭŜ όǊŜŎƛƳƻ 
Beograd). Neka naselja nastala su u brdovitim predjelima (na planinama, brojna sela 
ƧǳȌƴƻ ƻŘ {ŀǾŜ ƛ 5ǳƴŀǾŀύΦ ¦ ±ƻƧǾƻŘƛƴƛ ƧŜ ǾŜƭƛƪƛ ōǊƻƧ ƴŀǎŜƭƧŀ ƴŀǎǘŀƻ ǳ ǊŀǾƴƛŎi. 

 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƴŀ ǇŀƳŜǘƴƻƧ Ǉƭƻőƛ ƛƭƛ ƻŘǑǘŀƳǇŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇƭŀƴƻǾŀ 
ƴŀǎŜƭƧŀ ƛ ƴŀǾƻŘƛ ǳőŜƴƛƪŜ Řŀ ƪƻƳŜƴǘƛǊŀƧǳ ƛȊƎƭŜŘ ǇƭŀƴƻǾŀΣ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎŜ ȊƴŀƴƧŜƳ ƻ 
pravcima i kutovima. 

 
Recimo, Novi Sad ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƧŜŘŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ όǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƳƻȌŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ōƛƭƻ koji drugi 
primjer). Kakve kutove uglavnom zatvaraju ulice u Novom Sadu? Da li su ulice 
ƳŜŚǳǎƻōƴƻ paralelne i okomite? (Slika se ƳƻȌŜ preuzeti u ǾŜŏŜƳ formatu, odnosno 
ǳǾŜŏŀǘƛ ili izabrati neka druga) 
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Na portalu NSmaps ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ŘƛƧŜƭƻǾŜ bƻǾƻƎ {ŀŘŀΣ ȊŀƧŜŘƴƻ 
ƪƻƳŜƴǘƛǊŀƧǳ ƛȊƎƭŜŘ ǳƭƛŎŀΣ ƪǳǘƻǾŜ ƪƻƧŜ ŦƻǊƳƛǊŀƧǳΦ tƻǎǘƻƧƛ ƻǇŎƛƧŀ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ ƛ 
ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŀ slojeva sa strane, recimo prometne nezgode. ¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ƳƻȌŜ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ taj 
sloj i onda zoomirati ƻŘǊŜŚŜƴŜ lokacije, pa da ǳőŜƴƛŎƛ ƪƻƳŜƴǘƛǊŀƧǳ ȊŀǑǘƻ se veliki broj 
ǇǊƻƳŜǘƴƛƘ ƴŜȊƎƻŘŀ ǘǳ ŘŜǑŀǾŀΦ tƻǎǘƻƧŜ ǎƭƻƧŜǾƛ Ȋŀ ǇŀǊƪƻǾŜΣ ǑƪƻƭŜΣ ōƻƭƴƛŎŜΣ Ǉŀ ȊŀǾƛǎƴƻ 
od vremena mogu ǎŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƻ ǇƻƎƭŜŘŀǘƛΦ bŜƪŀ od najpoznatijih naselja, odnosno 
dijelova Novog Sada su Limani. Kakve kutove formiraju ulice na Limanima? Ipak, 
[ƛƳŀƴ м όǳƻƪǾƛǊŜƴ ŎǊǾŜƴƻƳ ōƻƧƻƳύ ƛƳŀ ŘǊǳƎŀőƛƧƛ ƛȊƎƭŜŘΦ ½ōƻƎ őŜƎŀΚ 
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 Aktivnost 3: Crtanje putanje (rute za hodanje recimo) ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ znanje o linijama i 
kutovima i ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳŏƛ ga na ulice 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ǎŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƻǘǾŀǊŀ ǇƻǊǘŀƭ DƻƻƎƭŜ ƳŀǇǎ όǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƳŀǘƛ DƻƻƎƭŜ ŀŎŎƻǳƴǘύΦ 
U ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőǳ ǳǘƛǇƪŀ ƴŜƪǳ ǳƭƛŎǳ ƛ ǳőŜƴƛŎƛ ƻŘǊŜŚǳƧǳ ƻŘƴƻǎ ǇǊŀǾŀŎŀ ƛ ƪǳǘƻǾŜ ǎǾƛƘ ǳƭƛŎŀ 
ǎŀ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ǎƧŜőŜΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǇŀǊŀƭŜƭƴŀ ƧŜΦ 
¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ crta po izboru putanju za hodanje i ǳőŜƴƛŎƛ komentiraju odnos ulica (linija). 

 

 
 

¦őƛǘŜƭƧƛŎŀ ƻŘǑǘŀƳǇŀ ōƛƭƻ ƪƻƧƛ Řƛƻ ƳŀǇŜ bƻǾƻƎ {ŀŘŀΣ ǇƻŘƛƧŜƭƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƛ ȊŀŘŀ 
ǎƳƧŜǊƴƛŎŜΦ {Ǿŀƪƛ ǳőŜƴƛƪ ŎǊǘŀ ǎǾƻƧ Ǉǳǘ ƛ ǇƻǘƻƳ ǊŀǎǇǊŀǾƭƧŀƧǳΦ Lǎǘŀ ǾƧŜȌōŀ ƳƻȌŜ ǎŜ 
ƻŘǊŀŘƛǘƛ ǘŀƪƻ Ǒǘƻ ǳőŜƴƛƪ ƛƳŀ ǇǊŜŘ ǎƻōƻƳ ǊŀőǳƴŀƭƻκǘŀōƭŜǘ ƛ DƻƻƎƭŜ 9ŀǊǘƘ ƛƭƛ DƻƻƎƭŜ 
Maps i zajedno sa ǳőƛǘŜƭƧƛŎƻƳ ƪƻƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƴŀ ǇŀƳŜǘƴƻƧ Ǉƭƻőƛ ŎǊǘŀƧǳ ǇǳǘŀƴƧǳΦ 
¦őŜƴƛŎƛƳŀ ƳƻȌŜ ōƛǘ Řŀƴ ƭƛǎǘ ǎŀ ǎƳƧŜǊƴƛŎŀƳŀ ƛ ǇǊŀȊƴƛƳ ƳƧŜǎǘƛƳŀ Ȋŀ ǇƻǇǳƴƧŀǾŀƴƧŜΦ 

 
Primer: WŜƭŜƴŀ ƛ tŜǘŀǊ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƴŀ ǳƎƭǳ ǳƭƛŎŀ .ǊŀŏŜ [ǳőƛŏ ƛ /ŀǊŀ 5ǳǑŀƴŀΦ bŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳ 

ǑŜǘƴƧǳ ǳƭƛŎƻƳ /ŀǊŀ 5ǳǑŀƴŀΦ {ƪǊŜŏǳ ǇƻŘ  kutom u ulicu Teodora 

tŀǾƭƻǾƛŏŀΦ bŀ ƪǊŀƧǳ ǘŜ ǳƭƛŎŜ ǇƻŘ   ƪǳǘƻƳ ǎƪǊŜŏǳ 

sjeverozapadno u Bulevar Evrope. Jelena i Petar nastavljaju svoju ǑŜǘƴƧǳ i pod 

 ƪǳǘƻƳ ǎƪǊŜŏǳ ǳ ǳƭƛŎǳ 7ƻǊŚŀ aŀƎŀǊŀǑŜǾƛŏŀ. Na kraju te ulice 

ƻŘƭǳőǳƧǳ ǎƪǊŜƴǳǘƛ ƴŀ ƧǳƎ ƛ ǇƻŘ  kutom nastave ulicom Cara 5ǳǑŀƴŀ 

do mjesta odakle su krenuli. 
































































































































