
 
 

THE GAME 
Assemble and 

play Sudoku 

 

 

 

 

The game [ai] explore! was created within the project SciMaG- Science&Math 
educational games from preschool to university. The project is co-founded by 

the Erasmus+ Program of the European Union, KA220-SCH – Cooperation 
partnerships in school education(023-1-HR01-KA220-SCH-000165485).  

 



 
 
  



 
 

How to play the game? 

Igra je namijenjena za jednog igrača.  

Igrač dobiva praznu sudoku tablicu i zadatke. 

1. dio: igrač određuje inicijalne vrijednosti u sudoku tablici rješavanjem zadataka. 
2. dio: igrač popunjava ostale vrijednosti u sudoku tablici prema sudoku pravilima. 

SUDOKU – pravila popunjavanja (brojevi 1-n) 

- Svaki redak i svaki stupac sadrže sve brojeve od 1 i n, tj. brojevi u retku i stupcu se ne smiju ponavljati. 
- Svaki podebljani kvadrat unutar tablice sadrži sve brojeve od 1 do n, tj. brojevi njega se ne smiju 

ponavljati. 

  



 
 
IGRA 1 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

Hint 
MAJA JE UZELA 5 PAPIRIĆA: 2 PLAVA, 2 CRVENA I 1 ŽUTI TE JE STALA NA PRVO POLJE (U 
KUTU). TAMO JE OSTAVILA PAPIRIĆ SVOJE OMILJENE BOJE: PLAVE.  
ZATIM SE JE OKRENULA ULIJEVO, POMAKNULA TRI KORAKA I PUSTILA JEDAN CRVENI 
PAPIRIĆ. 
ZATIM SE JE OKRENULA UDESNO, NAPRAVILA DVA KORAKA I OSTAVILA JOŠ JEDAN PLAVI 
PAPIRIĆ. 
PONOVE SE OKRENULA U ISTU STRANU KAO I PRIJE, NAPRAVILA DVA KORAKA I OSTAVILA 
ŽUTI PAPIRIĆ. 
ZA KRAJ JE NAPRAVILA JEDAN KORAK UNAPRIJED I OSTAVILA POSLIJEDNJI PAPIRIĆ KOJI JE 
IMALA U RUKAMA. 

 

  



 
 
IGRA 2 (4x4 SUDOKU) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Hint 
SANJA JE UZELA 4 PAPIRIĆA: PLAVI, CRVENI, ŽUTI I ZELENI TE JE STALA NA POLJE 
OZNAČENO STRELICOM. TAMO JE OSTAVILA PAPIRIĆ SVOJE OMILJENE BOJE: 
PLAVE. 

ZATIM JE OTIŠLA 2 KORAKA NAPRIJED, OKRENULA SE U LIJEVO, NAPRAVILA JOŠ 
JEDAN KORAK I NA MJESTO NA KOJE JE STALA PUSTILA JE ŽUTI PAPIRIĆ. 

NAPRAVILA JE JOŠ 2 KORAKA, OKRENULA SE U DESNO I ZAKORAČILA JEDNO 
POLJE. TU JE OSTAVILA CRVENI PAPIRIĆ. 

OKRENULA SE U SUPROTNU STRANU, NAPRAVILA 2 KORAKA I NA MJESTO KOJE 
JE LIJEVO OD NJE JE PUSTILA ZADNJI, ZELENI, PAPIRIĆ. 

 

  



 
 
IGRA 3 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

 

Hint 
MATIJA JE UZEO 4 PAPIRIĆA: 2 CRVENA, 1 ZELENI I 1 ŽUTI. STAO JE NA OZNAČENO POLJE U 
SMJERU STRELICE I NA NJEGA STAVIO PAPIRIĆ ISTE BOJE KAO ŠTO JE TRAVA.  
NAPRAVIO JE JEDAN KORAK NAPRIJED I NA POLJE NA KOJE JE DOŠAO OSTAVIO JE JEDAN 
PAPIRIĆ ONE BOJE KOJA ĆE MU OSTATI U RUCI I NAKON ŠTO TAJ PAPIRIĆ OSTAVI NA POLJU 
NA KOJE JE DOŠAO. 
OKRENUO SE PREMA DESNO, NAPRAVIO TRI KORAKA. OKRENUO SE PREMA LIJEVO, 
NAPRAVIO JEDAN KORAK I OSTAVIO PAPIRIĆ BOJE BANANE.  

NAPRAVIO JE JOŠ JEDAN KORAK I OSTAVIO SVOJ ZADNJI PAPIRIĆ NA MJESTO KOJE JE DOŠAO.  

 

 

 

  



 
 
IGRA 4 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

 

Hint 

Ivan je zamislio jedan broj, dodao mu 3, dobivenome oduzeo 2 i dobio je broj 5. Broj 
koji je Ivan zamislio upiši u prvo polje. 
Napravi jedan korak ravno pa jedan korak lijevo i upiši broj koji je duplo manji od broja 
koji si prethodno upisao. 

Pomakni se jedan korak ravno i upiši broj koji je duplo manji od zadnjeg upisanog.  

Okreni se u desno, napravi dva koraka i upiši zbroj posljednja dva broja.  

Okreni se ulijevo, napravi jedan korak i upiši najmanji parni broj.  

 

  



 
 
IGRA 5 (4x4 SUDOKU) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Hint 

U JEDNOM JE VOĆNJAKU DJED POSADIO 4 REDA STABALA JABUKA. SVAKI SE RED SASTOJAO OD 
4 STABLA. U PRVOME REDU (STRELICOM OZNAČENO POLJE), PRVO JE STABLO RODILO 2 
JABUKE.  

POSLJEDNJE STABLO U ISTOME REDU RODILO JE ZA JEDNU JABUKU VIŠE.  

ZADNJE STABLO U ISTOM STUPCU RODILO JE JEDNAK BROJ JABUKA KAO I PRVO SPOMENUTO 
STABLO.  

STABLO PORED, U ISTOME REDU, RODILO JE DVA PUTA VIŠE JABUKA. 

POSLJEDNJE STABLO U TOM REDU RODILO JE ČETIRI PUTA MANJE JABUKA. 



 
 
IGRA 6 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

 

Hint 

Stani na polje označeno strelicom (u smjeru strelice) i tamo postavi broj koji se može zapisati u 
obliku razlomka čiji su brojnik i nazivnik jednaki.  

Pomakni se ulijevo za tri koraka i na mjesto na koje si došao/došla postavi najmanji prosti broj. 
Okreni se u smjeru koji pokazuje strelica! 

Sada se pomakni dijagonalno za onoliko koraka koliko je bilo rješenje prethodnog zadatka. 
Aritmetička sredina ovog broja i prva dva postavljena broja iznosi 2. Postavi traženi broj na 
mjesto na kojemu stojiš. 
Okreni se u smjeru koji pokazuje strelica, pomakni se jedan korak naprijed i jedno polje ulijevo. 
Odredi umnožak prva dva postavljena broja i kvadriraj dobiveni broj. Ovdje stavi broj koji si 
dobio/dobila kao konačni rezultat. 

 



 
 
IGRA 7 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

 

Hint 

Stani na polje označeno strelicom (u smjeru strelice) i tamo postavi broj koji odgovara duljini 
stranice kvadrata čiji su opseg i površina jednaki. 

Pomakni se jedan korak naprijed. Broj koji trebaš staviti na ovo polje jednak je kvadratu  duljine 
hipotenuze pravokutnog trokuta čije su obje katete duljine 1.  

Pomakni se do kraja retka u kojem se nalaziš, okreni se u smjeru strelice na početnom polju i 
pomakni se jedan korak naprijed. Koliko je puta promjer kružnice veći od njenog polumjera? 
Rješenje tog zadatka je broj koji se nalazi na ovom polju.  

Pomakni se jedan korak naprijed. Ovdje postavi broj koji dobiješ kada zbrojiš sve do sada 
postavljene brojeve i od njih oduzmeš četvrti prosti broj. 

 



 
 
IGRA 8 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

 

Hint 
Odredi najmanji cijeli broj koji je jednak umnošku broja 7 sa zbrojem njegovih znamenki.  
Stani na polje označeno strelicom (u smjeru strelice) i pomakni se za onoliko koraka kolika je 
znamenka jedinica dobivenog broja. Na to polje stavi broj koji je jednak zbroju znamenki 
dobivenog broja. 
Pomakni se jedan korak unaprijed, okreni se ulijevo i napravi jedan korak.  
Roditelji su otišli na izlet sa svojom djecom i unucima. Imaju 5 sinova i svaki sin ima 3 sestre. 
Svaka sestra ima jedno dijete. Koliko je ukupno osoba otišlo na izlet? Dobivenom broju zbrojite 
znamenke i rezultat upišite u polje na kojem stojiš.  

Okreni se dva puta udesno, pomakni se dva koraka i u polje na koje si doašao/došla upiši 
rješenje ove zabavne zagonetke: ako prestigneš drugu osobu u utrci, koji/koja si po redu?  

Imamo nekoliko kuglica i nekoliko kutija. Ako bi svaku kuglicu stavili u svoju kutiju, imali bi 
jednu kuglicu viška, a ako bi u svaku kutiju stavili dvije kuglice, imali bi jednu kutiju viška. 
Koliko imamo kutija, a koliko imamo kuglica?  
Zamislimo sada da je ova sudoku mreža numerirana uređenim parovima tako da prva 
koordinata predstavlja redak, a druga koordinata predstavlja stupac u kojem se nalazimo, 
tako da je strelica na poziciji (4,2).  
Prošetaj do pozicije (broj kutija, broj kuglica) i tamo postavi broj 1. 

 

 



 
 
IGRA 9 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

POSTAVI FIGURU KOJA GLEDA U SMJERU STRELICE: 
GORNJI LIJEVI KUT 
KRETANJE: 
1 KORAK NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
1 KORAK NAPRIJED 
ZADATAK: 
UPIŠI BROJ 4 
KRETANJE: 
1 KORAK NAPRIJED 
OKRET U LIJEVO 
1 KORAK NAPRIJED 
ZADATAK: 
UPIŠI BROJ 3 
KRETANJE: 
1 KORAK NAPRIJED 
ZADATAK: 
UPIŠI BROJ 2 
KRETANJE: 
OKRET U LIJEVO 
2 KORAKA NAPRIJED 
ZADATAK: 
UPIŠI BROJ 3 

 



 
 
IGRA 10 (4x4 SUDOKU) 

 

    

    

    

    

 

POSTAVI FIGURU:  
GORNJI LIJEVI KUT 
KRETANJE:  
OKRET U LIJEVO 
1 KORAK NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 1+3 

POSTAVI FIGURU:  
DONJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
OKRET U DESNO 
3 KORAKA NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 5-3 

POSTAVI FIGURU:  
GORNJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
3 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
1 KORAK NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 7-4 

POSTAVI FIGURU:  
DONJI LIJEVI KUT 
KRETANJE:  
3 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U LIJEVO 
1 KORAK NAPRIJED 
ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 1-0 
 

POSTAVI FIGURU:  
DONJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
3 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
2 KORAK NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 8-6 

POSTAVI FIGURU:  
GORNJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
3 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
3 KORAKA NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 9-8 

 



 
 
IGRA 11 (4x4 SUDOKU) 

    

    

    

    

 

POSTAVI FIGURU:  
GORNJI LIJEVI KUT 
KRETANJE:  
2 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
1 KORAK NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 2+1 

POSTAVI FIGURU:  
DONJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
1 KORAK NAPRIJED 
OKRET U LIJEVO 
3 KORAKA NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 1+3 

POSTAVI FIGURU:  
GORNJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
2 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
2 KORAK NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 8-5 

POSTAVI FIGURU:  
DONJI LIJEVI KUT 
KRETANJE:  
2 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U LIJEVO 
1 KORAK NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 5-4 

POSTAVI FIGURU:  
DONJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
2 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U LIJEVO 
3 KORAK NAPRIJED 
ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 3-2 

POSTAVI FIGURU:  
GORNJI DESNI KUT 
KRETANJE:  
3 KORAKA NAPRIJED 
OKRET U DESNO 
3 KORAKA NAPRIJED 
 ZADATAK: 
UPIŠI RJEŠENJE ZADATKA: 7-5 

 

  



 
 
IGRA 12 (4X4 SUDOKU)  

 

    

    

    

    

 

Sljedeći niz određen je ponavljanjem četiri boje, uvijek u istom redoslijedu.  

Ovako: 

a(1)=plava, a(2)=žuta, a(3)=zelena, a(4)=crvena,  

a) Napiši sljedećih 5 članova niza. 
b) Koja je kodomena ovog niza? 
c) Složi i zaigraj sudoku. 

1. Složi sudoku: zadnji element u prvom retku je boja a(2);  
zadnji element u trećem retku je boja a(29); boja koja je sljedeći član niza je element prije 
upravo upisanog elementa; u drugom retku i drugom stupcu je boja a(n), gdje je n zbroj 
retka i stupca. 

  



 
 
IGRA 13 (4X4 SUDOKU) - FUNKCIJE 

 

1. Funkcija je zadana grafom na slici. U točki minimuma upiši funkcijsku vrijednost maksimuma.  

 
2. Na slici je dan skup točaka. Ako je skup točaka graf funkcije, u točki s najmanjom ordinatom 

upišite funkcijsku vrijednost minimuma. Ako skup točaka nije graf funkcije, u točki s 
najmanjom ordinatom upišite vrijednost apscise točaka zbog kojih ovaj skup točaka nije graf 
funkcije. 

 
 
 



 
 

3. Zadana je funkcija sa skupa {1,2,3,4} u skup {1,2,3,4,5}. Na slici je nacrtan dio grafa te funkcije. 
Nadopuni graf tako da dodaš još jednu točku čija je ordinata 2. U toj točki upiši najmanju 
funkcijsku vrijednost zadane funkcije.  

 
4. Zadana je funkcija sa skupa {1,2,3,4} u skup {1,2,3}. Na slici je dan dio grafa te funkcije. 

Nadopuni graf tako da funkcija bude surjekcija te u toj točki upiši veličinu kodomene.  

 

 

 



 
 

5. Zadana je funkcija sa skupa {1,2,4} u skup {1,2,3,4}. Na slici je nacrtan dio grafa te funkcija. 
Nadopuni graf tako da funkcija bude strogo rastuća injekcija. U dodanoj točki upiši broj iz 
kodomene koji nije u slici. 

 
6. Zadana je funkcija sa skupa {1,2,3} u skup {2,3,4}. Na slici je nacrtan dio grafa te funkcije. 

Nadopuni graf tako da funkcija bude bijekcija. U dodanoj točki upiši broj koji je sadržan u 
kodomeni, a nije u domeni. 

 
 

IGRA 13 (4X4 SUDOKU) 

 



 
 

7. Zadana je funkcija sa skupa {1,2,3} u skup {1,2,3,4}. Na slici je nacrtan graf te funkcije. Ako je 
funkcija injekcija, a nije surjekcija, upiši u točku s apscisom 1 funkcijsku vrijednost te točke. 
Ako je funkcija surjekcija, a nije injekcija, upiši u točku s ordinatom 1 funkcijsku vrijednost te 
točke. Ako funkcija nije niti injekcija niti surjekcija, upiši u točku minimuma funkcijsku 
vrijednost te točke. Ako je funkcija i injekcija i bijekcija, upiši u točku maksimuma apscisu 
minimuma. 

 

  



 
 
IGRA 14 (6x6 SUDOKU)  

     (5,5) 

      

      

      

      

(0,0)      

 

A B 
1. Dane su točke A(3,0), B(5,1), C(1,0). Odredi 

točku D tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu jednaki. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 2.  

1. Dane su točke A(5,2), B(3,0), C(3,2). Odredi 

točku D tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu jednaki. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 2. 

2. Dane su točke A(0,0), B(1,2), C(5,5). Odredi 

točku D tako da vektori 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu jednaki. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 4.  

2. Dane su točke A(0,0), B(4,5), C(1,1). Odredi 

točku D tako da vektori 𝐷𝐵⃗⃗⃗⃗⃗⃗  i 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu jednaki. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 1.  

3. Dane su točke A(3,3), B(2,4), C(2,1). Odredi 

točku D tako da 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni vektori. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 4. 

3. Dane su točke A(2,0), B(4,1), C(1,0). Odredi 

točku D tako da 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni vektori. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 5.  

4. Dane su točke A(3,2), B(3,3), C(0,4). Odredi 

točku D tako da 𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni vektori. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 1.  

4. Dane su točke A(1,3), B(2,0), C(1,2). Odredi 

točku D tako da 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni vektori. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 5.   

5. Dane su točke A(2,1), B(2,5), C(2,0). Odredi 

točku D tako da vrijedi  2𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 2. 

5. Dane su točke A(2,1), B(2,3), C(0,3). Odredi 

točku D tako da vrijedi 2𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 1.  

6. Dane su točke A(3,0), B(3,4), C(1,3). Odredi 

točku D tako da vrijedi  4𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 4.  

6. Dane su točke A(4,4), B(5,1), C(0,1). Odredi 

točku D tako da vrijedi  5𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 3. 

7. Dane su točke A(2,2), B(2,4), C(4,1). Odredi 

točku D tako da vrijedi 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = −2𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 6. 

7. Dane su točke A(5,3), B(3,2), C(2,2). Odredi 

točku D tako da vrijedi  𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = −3𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 3.  

8. Dane su točke A(0,2), B(2,5), C(0,5). Odredi 

točku D tako da vrijedi  𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = −2𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 1. 

8. Dane su točke A(5,0), B(2,5), C(5,2). Odredi 

točku D tako da vrijedi 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗ = −2𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 4. 

 



 
 
IGRA 15 (6X6 SUDOKU) 

     (5,5) 

      

      

      

      

(0,0)      

 

A B 
1. Zadane su točke A(3,3), B(5,2), C(0,2). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 1. 

1. Zadane su točke A(4,1), B(2,0), C(2,1). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 4. 

2. Zadane su točke A(3,4), B(2,3), C(3,2). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗  bude jednak vektoru 

 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 2𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ . Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 4. 

2. Zadane su točke A(4,2), B(3,0), C(3,3). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   + 2𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 1. 

3. Zadane su točke A(1,3), B(1,2), C(3,2). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗  bude jednak vektoru 

3𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   + 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 5. 

3. Zadane su točke A(1,2), B(2,1), C(2,5). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

2𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 3. 

4. Zadane su točke A(3,2), B(1,2), C(3,4). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   - 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 5. 

4. Zadane su točke A(3,1), B(4,2), C(1,3). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗  - 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 5.  

5. Zadane su točke A(1,0), B(0,3), C(2,1). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐶𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  - 2𝐶𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 6.  

 5. Zadane su točke A(1,0), B(2,2), C(2,1). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐶𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐶 𝐵  - 3𝐶𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 3. 

6. Zadane su točke A(1,3), B(0,2), C(2,2). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

2𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗   - 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 4. 

6. Zadane su točke A(3,2), B(4,1), C(2,2). Odredi 

točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jednak vektoru 

 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗  - 2𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 1. 

 



 
 
IGRA 16 (6X6 SUDOKU) 

1. Na slici je nacrtan dio grafa parne funkcije. U polje sudoku tablice u kojemu je točka tog grafa s 
apscisom -3 upiši nultočku te funkcije koja se nalazi u segmentu [0,3].  
 

 

 

2. Na slici je nacrtan dio grafa neparne funkcije. U polje sudoku tablice u kojemu je točka tog 
grafa s apscisom -5 upiši apsolutnu vrijednost nultočke te funkcije koja se nalazi u sudoku 
tablici. 

 

  



 
 

3. Na slici je dio grafa periodične funkcije čiji je period 2. U točki te funkcije s apscisom -0.5 
upišite za dva broja manje od broja nultočaka te funkcije na intervalu [-6,6]. 
 

 
 
 

4. Na slici je dio grafa periodične funkcije čiji je period 4. U točki te funkcije s apscisom 1 upišite 
za 1 manje od broja nultočaka te funkcije na intervalu [-6,6]. 
 

 

 

 



 
 

5. Na slici je dio grafa funkcije koja je monotona te parna ili neparna, a čija je domena od ruba do 
ruba sudoku tablice (uključujući rub!). U točki s apscisom 3 upišite apsolutnu vrijednost 
ordinate točke grafa za x=4 umanjenu za 1. 

 
 
 

6. Na slici je dio grafa funkcije koja nije monotona te je parna ili neparna, a čija je domena od ruba 
do ruba sudoku tablice (uključujući rub!). U točki s apscisom 1 upišite apsolutnu vrijednost 
funkcijske vrijednosti u točki 5. 
 

 
 

7. Na slici je nacrtan dio grafa funkcije 𝑓(𝑥) = −
1

𝑥
. Nacrtajte ostatak grafa i u polju gdje je točka s 

apscisom 3, upišite apsolutnu vrijednost broja koji je recipročan funkcijskoj vrijednosti u točki 
2.  



 
 

 
 
 

8. Na slici je nacrtan dio grafa funkcije 𝑓(𝑥) =
1

𝑥
. Nacrtajte ostatak grafa i u polju gdje je točka s 

apscisom -5, upišite apsolutnu vrijednost broja koji je recipročan funkcijskoj vrijednosti u točki 
2 umanjen za 1. 

 

  



 
 

 
9. Na slici je nacrtan graf logaritamske funkcije. Nacrtajte funkciju koja je inverzna toj funkciji. U 

polju u kojemu je točka grafa inverzne funkcije s apscisom -3 funkcije upišite bazu 
logaritamske funkcije. 
 

 
 
 

10. Na slici je nacrtan graf eksponencijalne funkcije. Nacrtajte funkciju koja je inverzna toj funkciji. 
U polju u kojemu je točka grafa inverzne funkcije s apscisom 5 funkcije upišite broj za jedan 
veći od baze eksponencijalne funkcije. 
 

 
 
 



 
 

11. Na slici je nacrtan dio grafa kvadratne funkcije f(x)=2(x-x0)(x+x0). U polju u kojemu je točka grafa 
te funkcije s apscisom -1 upišite zbroj apsolutnih vrijednosti nultočaka umanjen za 2. 
 

 
 
 

12. Na slici je nacrtan dio grafa kvadratne funkcije f(x)=2(x-x0)(x+x0). U polju u kojemu je točka grafa 
te funkcije s apscisom 1 upišite zbroj apsolutnih vrijednosti nultočaka uvećan za 3. 
 

 

  



 
 

 
13. Nacrtajte graf sinusoide s amplitudom 6 i periodom 2π, gdje su fazni pomak i pomak po y-osi  

jednaki 0. U polju u kojemu je točka grafa te funkcije s apscisom 5 upišite apsolutnu vrijednost 
najveće funkcijske vrijednosti umanjenju za 1. 

 

 

14. Nacrtajte graf kosinusoide s amplitudom 6 i periodom 2π, gdje su fazni pomak i pomak po y-osi  
jednaki 0. U polju u kojemu je točka grafa te funkcije s apscisom 3 upišite apsolutnu vrijednost 
najmanje funkcijske vrijednosti umanjenju za 2. 
 

 
 



 
 

15. Nacrtajte grafove funkcija f(x)=3 i g(x)=-x-2. U točki sjecišta tih grafova upišite apsolutnu 
vrijednost nultočke funkcije g uvećanu za 3. 

 
 
 
 

16. Nacrtajte grafove linearnih funkcija f(x)=-5 i g(x)=x-4. U točki sjecišta tih grafova upišite 
apsolutnu vrijednost nultočke funkcije g umanjenu za 1. 

 

 



 
 
IGRA 17 (6X6 SUDOKU) - numerička matematika 

 

1. Na slici je nacrtan dio funkcije f.  Na  segmentu [-3,5] potražite metodom bisekcije nultočku 
funkcije f. Nakon 2 koraka odredit ćete približno nultočku z. U polju u kojem se nalazi točka (z, 
f(z)) upišite širinu intervala koji je odredila bisekcija.  

 

 

2. Na slici je nacrtan dio funkcije f.  Za početne vrijednosti x1=-5, x2=4 potražite metodom sekante 
nultočku funkcije f. Nakon 1 koraka odredit ćete približno nultočku z. U polju u kojem se nalazi 
točka (z, f(z)) upišite broj nultočaka funkcije na dijelu grafa koji je prikazan. 

 
 



 
 

3. Na slici je nacrtan dio funkcije f.  Na  segmentu [-5,3] potražite metodom bisekcije nultočku 
funkcije f. Nakon nekoliko koraka biti će očito prema kojoj nultočki teži postupak bisekcije. U 
polje iznad te nultočke upišite dvostruko veći broj od broja nultočka koje vidite na grafu funkcije 
f. 

 

 
 

4. Na slici je nacrtan dio funkcije f.  Za početne vrijednosti x1=1, x2=4 potražite metodom sekante 
nultočku funkcije f. Nakon 1 koraka odredit ćete približno nultočku z. U polju u kojem se nalazi 
točka (z, f(z)) upišite broj nultočaka funkcije na dijelu grafa koji je prikazan. 

 
 
 

  



 
 

 
5. U koordinatni sustav ucrtajte grafove funkcija f(x)=x+2 i g(x)=(x-3)2. Odredite približno sjecište 

dva grafa i u polje u kojem se sjecište nalazi upišite broj 3.  

 
 
 
 

6. Izračunajte točnu površinu označenog poligona sa slike. Odredite znamenku desetice rezultata 
koji ste dobili i upišite polje u lijevom gornjem kutu. 

 
 

  



 
 

 
7. Upotrijebite produljenu trapeznu formulu s korakom 6 i izračunajte približno površinu omeđenu 

krivljom i osi x. Odnosno površinu približno odredite kao zbroj površina dva trapeza kada os x 
podijelimo na intervale duljine 6. Vrijednost koju ste dobili podijelite s 18 i upišite polje u 
desnom donjem kutu. 

 

 
 

8. Upotrijebite produljenu trapeznu formulu s korakom 3 i izračunajte približno površinu omeđenu 
krivljom i osi x. Odnosno površinu približno odredite kao zbroj površina četiri trapeza kada os x 
podijelimo na intervale duljine 3. Kolika je greška ovakve aproksimacije površine? Usporedite 
sa zadatkom 6, a vrijednost greške upišite u donji lijevi kut.  

 

  



 
 

 
9. Na slici je nacrtan graf neke funkcije. Približno izračunajte površinu lika omeđenog grafom 

funkcije i osi x. Koristite trapeznu formulu s korakom 3. Odnosno površinu približno odredite 
kao zbroj površina četiri trapeza kada os x podijelimo na intervale duljine 3. Približnoj površini 
pribrojite 2, a zatim rezultat podijelite s 4. Konačnu vrijednost upišite u polje u desnom gornjem 
kutu. 

 
 

10. Na slici je nacrtan lik omeđen crnom krivuljom i osi x. Pomoću trapezne formule s korakom 
duljine 6 približno odredite površinu lika.  Vrijednost koju ste dobili podijelite s brojem 9 i 
rezultat upišite u polje kojem pripada točka (-1,-3). 

 

 
 

  



 
 
IGRA 18 (6x6 SUDOKU) – koordinatni sustav 

 

 

KOORDINATNI SUSTAV 
A 

KOORDINATNI SUSTAV 
B 

1. U polje koje je u trećem retku i zadnjem 
stupcu upiši broj 1. 

1. U polje koje je u drugom retku i zadnjem 
stupcu upiši broj 4. 

2. U polje koje je u prvom retku i trećem stupcu 
upiši broj 1. 

2. U polje koje je u prvom retku i šestom stupcu 
upiši broj 2. 

3. U polje u kojem se nalazi točka ( 5

30
, −

4

30
) 

upiši broj 2. 

3. U polje u kojem se nalazi točka ( 5

30
, −

4

30
) 

upiši broj 2. 

4. U polje u kojem se nalazi točka (− 28

30
,

2

30
) 

upiši broj 3. 

4. U polje u kojem se nalazi točka (− 16

30
,
13

30
) 

upiši broj 3. 

5. U polje u kojem se nalazi točka (− 1

6
, −

5

30
) 

upiši broj 4. 

5. U polje u kojem se nalazi točka (1
2
, −

25

30
) upiši 

broj 1.  

6. U polje u kojem se nalazi točka (− 1

5
, −

1

2
) 

upiši broj 3. 

6. U polje u kojem se nalazi točka (1
6
,

9

10
) upiši 

broj 5. 



 
 
IGRA 19 (6x6 SUDOKU) – usmjerene dužine i vektori 

 

USMJERENE DUŽINE I VEKTORI 
A 

USMJERENE DUŽINE I VEKTORI 
B 

1. U polje koje je u prvom retku i trećem stupcu 
upiši broj 4. 

1. U polje koje je u drugom retku i zadnjem 
stupcu upiši broj 1.  

2. U polje koje je u zadnjem retku i 
predzadnjem stupcu upiši broj 4. 

2. U polje koje je u trećem retku i prvom stupcu 
upiši broj 5. 

3. U polje koje je u prvom retku i zadnjem 
stupcu upiši broj 6.  

3. U polje koje je u drugom retku i drugom 
stupcu upiši broj 5. 

4. Dane su točke A( 6

30
,

6

30
), B(15

30
,

6

30
), 

C(− 24

30
, −

25

30
). Odredi točku D tako da 

usmjerene dužine 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuju isti vektor. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 6. 

4. Dane su točke A(12

30
,
25

30
), B(0, 25

30
), C(18

30
, −

5

30
). 

Odredi točku D tako da usmjerene dužine 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 

𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuju isti vektor. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 6. 

5. Nacrtaj vektor 𝑎  tako da mu početna točka 

bude B(0.5, 1
3
) i završna točka A( 1

15
,
1

3
). Nacrtaj 

točku C(− 23

30
, −

1

6
) i odredi točku D tako da 

usmjerena dužina 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuje vektor 𝑎 . Na 
polje desno od točke D upiši broj 1. 

5. Nacrtaj vektor 𝑎  tako da mu početna točka 

bude B(0.5, 1
3
) i završna točka A( 1

15
,
1

3
). Nacrtaj 

točku C(− 3

5
, −

2

3
) i odredi točku D tako da 

usmjerena dužina 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuje vektor 𝑎 . Na 
polje iznad točke D upiši broj 5. 

6. Nacrtaj vektor 𝑎  tako da mu početna točka 

bude A(−1,−
2

3
) i završna točka B(− 2

3
, −

2

3
). 

Nacrtaj točku C(0.5,0) i odredi točku D tako da 

usmjerena dužina 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuje vektor 𝑎 . Na 
polje iznad točke D upiši broj 4. 

6. Nacrtaj vektor 𝑎  tako da mu početna točka 

bude A(−1,−
2

3
) i završna točka B(− 2

3
, −

2

3
). 

Nacrtaj točku C(−0.5,1) i odredi točku D tako 

da usmjerena dužina 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuje vektor 𝑎 . Na 
polje ispod točke D upiši broj 4. 

 



 
 
IGRA 20 (6x6 SUDOKU) – jednaki i suprotni vektori 

 

JEDNAKI I SUPROTNI VEKTORI 
A 

JEDNAKI I SUPROTNI VEKTORI 
B 

1. Za zadane A(−
10

30
, −

20

30
), B(−

20

30
, −

20

30
) i C(

15

30
, −

5

30
) 

odredite D tako da 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i 𝐶𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  budu dvije različite 
usmjerene dužine koje određuju isti vektor. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 5.  

1. Za zadane A(
10

30
,
20

30
), B(

20

30
,
20

30
) i C(−

14

30
,
15

30
)  odredite D 

tako da 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i 𝐶𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  budu dvije različite usmjerene dužine 
koje određuju isti vektor. Na polje označeno točkom D 
upiši broj 1. 

2. Dane su točke A(
2

15
, −

1

2
), B(−

2

15
,

2

15
), C(−

19

30
,

4

15
). 

Odredi točku D tako da usmjerene dužine 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i 𝐷𝐶⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  
određuju suprotne vektore. Na polje označeno točkom 
D upiši broj 3. 

2. Dane su točke A(−
1

3
, −

2

3
), B(−

2

5
, −

2

5
), C(−

5

6
, −

1

10
). 

Odredi točku D tako da usmjerene dužine 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i 𝐷𝐶⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  
određuju suprotne vektore. Na polje označeno točkom 
D upiši broj 2.  

3. Dane su točke A(
11

15
,

4

15
), B(

14

15
, −

1

10
), C(−

11

30
, −

7

15
). 

Odredi točku D tako da 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i 𝐶𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  budu dvije različite 
usmjerene dužine koje određuju isti vektor. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 6. 

3. Dane su točke A(
11

15
,

4

15
), B(

1

15
,

2

15
), C(

11

30
,−

8

15
). Odredi 

točku D tako da 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i 𝐶𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  budu dvije različite usmjerene 
dužine koje određuju isti vektor. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 1.  

4. Za zadane A(
14

15
,
1

5
) i B(

14

15
, −0.1) odredi točku C tako 

da usmjerene dužina 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuju vektore istog 
smjera, iste duljine i različitih orijentacija. Na polje 
označeno točkom C upiši broj 4. 

4. Za zadane A(
1

6
, −

1

6
) i B(

1

6
, 0.5) odredi točku C tako da 

usmjerene dužina 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  i  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuju vektore istog 
smjera, iste duljine i različitih orijentacija. Na polje 
označeno točkom C upiši broj 3. 

5. Za zadane A(−
2

3
,−

1

2
), B(−0.5, −0.5) i C(−

1

3
, −

1

6
) 

odredite D tako da 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗  budu dvije različite 
usmjerene dužine koje određuju suprotne vektore. Na 
polje označeno točkom D upiši broj 4. 

5. Za zadane A(
7

10
, −

1

2
), B(

11

15
, −

23

30
) i C(−

8

15
, −

1

3
) 

odredite D tako da 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗  budu dvije različite 
usmjerene dužine koje određuju suprotne vektore. Na 
polje označeno točkom D upiši broj 2. 

6. Za zadane C(11

15
, −

2

15
) i B(11

15
, −

8

15
) odredi točku A 

tako da usmjerene dužina 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗  i  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuju vektore 
istog smjera, iste duljine i različitih orijentacija. Na 
polje označeno točkom A upiši broj 4. 

6. Za zadane C( 1

10
, −

1

2
) i B(11

30
, −

1

2
) odredi točku A tako 

da usmjerene dužina 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗  i  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ određuju vektore istog 
smjera, iste duljine i različitih orijentacija. Na polje 
označeno točkom A upiši broj 6. 



 
 
IGRA 21 (6x6 SUDOKU) – zbrajanje i oduzimanje vektora 

 

ZBRAJANJE I ODUZIMANJE VEKTORA 
A 

ZBRAJANJE I ODUZIMANJE VEKTORA 
B 

1. Dane su točke A(−
19

30
, −

15

30
), B(−

4

30
, −

17

30
), 

C(−
2

30
, −

7

30
). Odredi točku D tako da usmjerena 

dužina 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗  određuje vektor  𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ + 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom D upiši broj 1. 

1. Dane su točke A(−
6

30
, −

23

30
), B(

9

30
, −

25

30
), C(

11

30
,−

15

30
). 

Odredi točku D tako da usmjerena dužina 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗  

određuje vektor  𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ + 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom 
D upiši broj 1. 

2. Dane su točke A(
1

5
,

8

15
), B(−

4

15
,
1

5
), C(

9

10
,
8

15
). Odredi 

točku D tako da usmjerena dužina 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  određuje 

vektor  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom D upiši 
broj 3. 

2. Dane su točke A(
1

6
,
1

6
), B(−

3

10
, −

1

6
), C(

13

15
,
1

6
). Odredi 

točku D tako da usmjerena dužina 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  određuje 

vektor  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom D upiši 
broj 4. 

3. Dane su točke B(0,
1

3
), C(−

1

6
,
1

6
), D(0,1). Odredi 

točku A tako da usmjerena dužina 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  određuje 

vektor  𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗ . Na polje označeno točkom A upiši 
6. 

3. Dane su točke B(
1

3
,
1

3
), C(

1

6
,
1

6
), D(

1

3
, 1). Odredi točku 

A tako da usmjerena dužina 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  određuje vektor  

𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗ . Na polje označeno točkom A upiši broj 5. 

4. Dane su točke A(
2

15
,
1

3
), B(

5

6
,
1

5
), C(

2

15
, −

1

3
). Odredi 

točku D tako da usmjerena dužina 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  određuje 

vektor  𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ − 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom D upiši 
broj 3. 

4. Dane su točke A(
1

10
, 0), B(

4

5
, −

2

15
), C(

1

10
, −

2

3
). 

Odredi točku D tako da usmjerena dužina 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ 

određuje vektor  𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ − 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom 
D upiši broj 3. 

5. Dane su točke A(− 9

10
, 0), B(− 1

5
, −

2

15
), D(− 1

5
,

8

15
). 

Odredi točku C tako da usmjerena dužina 𝐷𝐶⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  

određuje vektor  𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ − 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗ . Na polje ispod točke C 
upiši broj 4. 

5. Dane su točke A(−0.5,0), B(1
5
, −

2

15
), D(1

5
,

8

15
). 

Odredi točku C tako da usmjerena dužina 𝐷𝐶⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  

određuje vektor  𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ − 𝐵𝐷⃗⃗⃗⃗⃗⃗ . Na polje ispod točke C 
upiši broj 5. 

6. Dane su točke A(−0.3, −
17

30
),C(−0.9,−

17

30
) i 

D(−0.3, −
1

6
). Odredi točku B tako da usmjerena 

dužina 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  određuje vektor  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ − 𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje 
označeno točkom B upiši broj 5. 

6. Dane su točke A(−0.3,
1

6
),C(−0.9,

1

6
) i D(−0.3,

17

30
). 

Odredi točku B tako da usmjerena dužina 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  

određuje vektor  𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ − 𝐷𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. Na polje označeno 
točkom B upiši broj 1. 



 
 
IGRA 22 (6x6 SUDOKU) - translacija 

 

 

TRANSLACIJA 
A 

TRANSLACIJA 
B 

1. Dane su točke A(−
2

10
,
11

30
), B(−

1

10
,

9

10
), C(

1

2
,
1

2
). Odredi 

točku D koja je slika točke A obzirom na translaciju 

vektorom 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom D upiši broj 3. 

1. Dane su točke A(−
23

30
,
17

30
), B(0,1), C(

1

2
,
1

2
). Odredi točku 

D koja je slika točke A obzirom na translaciju vektorom 

𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom D upiši broj 5. 

2. Dane su točke A(
5

6
,
2

3
), B(

23

30
,
16

30
), C(

2

15
,
11

30
),

M (
1

2
,
5

6
) , N(

2

2
,
2

3
). Translatiraj trokut ABC obzirom na 

vektor 𝑀𝑁⃗⃗⃗⃗⃗⃗  ⃗ . Na polje kojem pripada najveći dio  dobivenog 
trokuta upiši broj 4. 

2. Dane su točke A(
2

2
, −

1

5
), B(

1

2
,−

1

2
), C(−

4

30
,−

2

3
),

M (
1

2
,
5

6
) , N(

2

2
,
2

3
). Translatiraj trokut ABC obzirom na 

vektor 𝑀𝑁⃗⃗⃗⃗⃗⃗  ⃗ . Na polje kojem pripada najveći dio  
dobivenog trokuta upiši broj 4. 

3.Translatiraj dužinu 𝐴𝐵̅̅ ̅̅  za zadani vektor.

 
Na polje na kojem je slika točke B obzirom na zadanu 
translaciju upiši broj 1. 

3. Translatiraj dužinu 𝐴𝐵̅̅ ̅̅  za zadani vektor. 

 
Na polje na kojem je slika točke B obzirom na zadanu 
translaciju upiši broj 4. 



 
 
 

4. Odredi vektor translacije tako da točka D bude 
slika točke C obzirom na danu translaciju. Odredi 
sliku točke B obzirom na translaciju za isti vektor. 
Na polje označeno slikom točke B upiši broj 1. 

 

4. Odredi vektor translacije tako da točka D bude 
slika točke C obzirom na danu translaciju. Odredi 
sliku točke B obzirom na translaciju za isti vektor. 
Na polje označeno slikom točke B upiši broj 1. 

 

5. Dane su točke A, B, D. Odredi točku C tako da 
ABCD bude pravokutnik i translatiraj pravokutnik 

ABCD za vektor  𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. 

 
Neka su M i N slike točaka D i C obzirom na opisanu 
translaciju. U polje koje sadrži polovište dužine 𝑀𝑁̅̅ ̅̅ ̅ 
upiši broj 3. 

5. Dane su točke A, B, D. Odredi točku C tako da 
ABCD bude pravokutnik i translatiraj pravokutnik 

ABCD za vektor  𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. 

 
Neka su M i N slike točaka D i C obzirom na opisanu 
translaciju. U polje koje sadrži polovište dužine 𝑀𝑁̅̅ ̅̅ ̅ 
upiši broj 6. 

 

  



 
 
 

6. Odredi vektor translacije 𝑎 . tako da trokut A'B'C' 
bude slika trokuta ABC. Zatim translatiraj točku M 
za vektor 𝑎 . 

 U 
polje koje sadrži sliku točke M upiši broj 6. 

6. Odredi vektor translacije 𝑎 . tako da trokut A'B'C' 
bude slika trokuta ABC. Zatim translatiraj točku M 
za vektor 𝑎 . 

  
U polje koje sadrži sliku točke M upiši broj 6. 



 
 
IGRA 23 (6x6 SUDOKU)   

     (5,5) 

      

      

      

      

(0,0)      

 

A B 

1. Zadan je pravac p=(4,1)+[(2,0)] i dana je točka 

A(2,0). Odredi točku B tako da vektor 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude 
jedinični vektor smjera pravca p, orijentiran jednako 
kao vektor (3,0). Na polje određeno točkom B upiši 5. 

1. Zadan je pravac p=(-1,1)+[(4,0)] i točka A(4,0). 

Odredi točku B tako da vektor 𝐵𝐴⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude jedinični 
vektor smjera pravca p, orijentiran jednako kao vektor 
(3,0). Na polje određeno točkom B upiši koliko 
varijanti Desarguseovog teorema postoji u euklidskoj 
ravnini. 

2. Zadan je pravac p=(0,0)+[(-2,-1)] i dana je točka 

B(4,2). Odredi točku B tako da vektor 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude vektor 
smjera pravca p, orijentiran jednako kao vektor (6,3) i 
tri puta kraći od vektora (6,3). Na polje određeno 
točkom B upiši s koliko točaka je određen pravac. 

2. Zadan je pravac p=(0,0)+[(-4,-1)] i dana je točka 

A(0,0). Odredi točku B tako da vektor 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude vektor 
smjera pravca p, orijentiran jednako kao vektor (12,3) 
i tri puta kraći od vektora (12,3).  
Na polje određeno točkom B upiši 4.  

3. Zadan je pravac p=(3,4)+[(1,1)]. Odredi točku A čija 
apscisa je 0, a koja pripada pravcu p. Na polje 
određeno točkom A upiši koliko varijanti 
Desarguseovog teorema postoji u euklidskoj ravnini. 

3. Zadan je pravac p=(1,1)+[(-1,1)]. Odredi točku A 
čija ordinata je 2, a koja pripada pravcu p.  
Na polje određeno točkom A upiši s koliko točaka je 
određena ravnina. 

4. Zadan je pravac p=(2,3)+[(1,-1)] i dana je točka 
A(2,1). Odredi točku B koja pripada pravcu p tako da 

vektor 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude vektor pravca okomitog na pravac p, 
jednake duljine kao vektor (1,-1). Na polje određeno 
točkom B upiši u koliko točaka se sijeku svaka dva 
pravca sferne ravnine. 

4. Zadan je pravac p=(3,2)+[(1,-1)] i dana je točka 
A(1,2). Odredi točku B koja pripada pravcu p tako da 

vektor 𝐴𝐵⃗⃗ ⃗⃗  ⃗  bude vektor pravca okomitog na pravac p, 
jednake duljine kao vektor (1,-1). Na polje određeno 
točkom B upiši u koliko točaka se sijeku svaka dva 
pravca projektivne ravnine. 

5. Neka je D točka projektivne ravnine zadana 
homogenim koordinatama (2,8,8). Zamislimo da je 
naša sudoku mreža nacrtana u ravnini z=4. Odredi 
homogene koordinate točke D (x,y,z) tako da (x,y,z) 
pripada ravnini određenoj sudoku mrežom. Na polje 
određeno točkom D upiši vrijednost 3. 

5. Neka je D točka projektivne ravnine zadana 
homogenim koordinatama (6,8,8). Zamislimo da je 
naša sudoku mreža nacrtana u ravnini z=4. Odredi 
homogene koordinate točke D (x,y,z) tako da (x,y,z) 
pripada ravnini određenoj sudoku mrežom. Na polje 
određeno točkom D upiši vrijednost 4. 

 

  



 
 
 

6. Neka je C točka projektivne ravnine zadana 
homogenim koordinatama (0,-3,-15). Zamislimo da je 
naša sudoku mreža nacrtana u ravnini y=1. Odredi 
homogene koordinate točke C (x,y,z) tako da (x,y,z) 
pripada ravnini određenoj sudoku mrežom. Na polje 
određeno točkom C upiši vrijednost 5. 

6. Neka je C točka projektivne ravnine zadana 
homogenim koordinatama (-8,-8,-10). Zamislimo da 
je naša sudoku mreža nacrtana u ravnini y=4. Odredi 
homogene koordinate točke C (x,y,z) tako da (x,y,z) 
pripada ravnini određenoj sudoku mrežom. Na polje 
određeno točkom C upiši vrijednost 1. 



 
 
IGRA 24 (6x6 SUDOKU)  

 

Rješenje svakog zadatka je uređena trojka (𝑥, 𝑦, 𝑧). Prve dvije koordinate (𝑥, 𝑦)otkrit će vam poziciju u 
sudoku tablici na koju morate upisati broj kojeg ćete dobiti unutar zadatka. Dodatno ako je rješenje 

oblika 1

√5
(1,2,0), tražena pozicija je (1,2). 

A B 

1. Odaberite uređenu trojku iz 𝑅𝟛 koja određuje točku 
sferne ravnine. 

a) (2,1,0) 

b) 
1

√3
(1,3, −1) 

c) 
1

√26
(5,0,1) 

U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite koliko je 

𝑏((1,0,1), (0,0,−5)). 

1. Odaberite uređenu trojku iz 𝑅𝟛 koja određuje 
pravac sferne ravnine. 

a) (1,1,1) 

b) 
1

√34
(0,5, −3) 

c) (0,2,−1) 
U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite koliko je 
(1,2,1) ⋅ (1,1,0). 

2. Odaberite uređenu trojku iz 𝑅𝟛 koja određuje točku 
hiperboličke ravnine. 

a) 
1

√34
(0,5, −3) 

b) 
1

5
(5,5,5√3) 

c) (1,0,1) 
U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite s koliko 
točaka hiperboličke ravnine je određen jedinstveni 
pravac koji ih sadrži. 

2. Odaberite uređenu trojku iz 𝑅𝟛 koja određuje 
pravac hiperboličke ravnine. 

a) 
1

2
(3,2,−3) 

b) 
1

√5
(0,2, −1) 

c) (0,1,1) 
U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite koliko je 
(0,0,1) ⋅ (2025,2,2). 

 

  



 
 
 

A B 

3. Odaberite pol pravca sferne ravnine koji sadrži 

točke 
1

√2
(0,5,−3) i (0,1,0). 

a) (1,0,0) 
b) (0,1,0) 
c) (0,0,1) 

U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite broj 
2𝑥, 𝑔𝑑𝑗𝑒 𝑗𝑒 𝑥  broj mogućih odnosa pravaca u 
hiperboličkoj ravnini. 

3. Odaberite točku hiperboličke ravnine koja pripada 

pravcu čiji vektor normale je 𝑛⃗ =
1

5
(−3,4,0). 

a) (4,3,√26) 

b) 
1

3
(1,3,1) 

c) 
1

4
(0,4,0) 

U odgovarajuće polje sudoku tablice napišite najveći 
broj mogućih sjecišta dva različita pravca 
hiperboličke ravnine. 

4. Dane su točke hiperboličke ravnine A=
1

√7
(5,2, −6) i 

B=(2,2,-3). Odaberite vektor normale pravca koji 
sadrži točke A i B. 

a) 1

2√2
(0,3, −1) 

b) (2,1,−2) 

c) 
1

√2
(1,1,0) 

U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite koliko je 
𝑏((1,0,1), (0,1,−3)). 

4. Dani su pravci sferne ravnine određeni polovima 

𝑒 = (0,0,1) i 𝑓 =
1

5
(4,−3, −0). Odaberite uređenu 

trojku koja određuje pol pravca okomitog na zadane 
pravce. 

a) 1

√2
(1,1,0) 

b) (0,0,1) 

c) 
1

5
(3,4,0) 

U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite broj 
2𝑥, 𝑔𝑑𝑗𝑒 𝑗𝑒 𝑥  broj točaka u kojima se sijeku dva 
pravca sferne ravnine. 

5. Zadan je pravac p sferne ravnine određen polom 

𝑒 =
1

√3
(1,−1,1).  Odredite točku 

1

√13
(𝑥, 3,1) koja 

pripada pravcu p. 
U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite koliko je 

𝑏((1,5,1), (1,1,1)). 

Dana je točka 𝑇 = (0,
1

√3
,

2

√3
) hiperboličke ravnine i 

pravac određen vektorom normale 𝑛⃗ = (1, −1,−1). 
Odaberite uređenu trojku koja određuje vektor 
normale pravca koji sadrži T i okomit je na zadani 
pravac. 

a) (1,0,0) 

b) 1

2
(1,2,1) 

c) 
1

√2
(1,0,1) 

U odgovarajuće polje sudoku tablice upišite koliko je 

𝑏((0,−2,2), (1,0, −3)). 

  



 
 
IGRA 25 – NIZ 

      

      

      

      

      

      

 

Sljedeći niz određen ponavljanjem prvih 6 prirodnih brojeva uz ciklički pomak za 1. Ovako: 
1,2,3,4,5,6,2,3,4,5,6,1,3,4,5,6,1,2,… 

a) Napiši prvih nekoliko elemenata zadanog niz u obliku funkcije (pravilo pridruživanja): a(1)=?, 
a(2)=?, …  

b) Napiši sljedećih 18 članova niza. 
c) Koja je kodomena ovog niza? 
d) Složi i zaigraj sudoku 

1. Složi sudoku. 
- U prvi redak na prvo i zadnje mjesto upiši a(31) i a(36).  
- U drugi redak i četvrti stupac upiši osmi član zadanog niza.  
- U trećem retku u treći stupac upiši a(33), a u peti stupac upiši a(35).  
- U četvrtom retku u drugi stupac upiši a(73) i u predzadnji stupac upiši a(41).  
- U peti redak i treći stupac upiši a(42). 
- U zadnji redak na prvo i zadnje mjesto upiši a(68) i a(69).  

 

  



 
 
IGRA 26 (9X9 SUDOKU) – vektori u koordinatnom sustavu 
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EKIPA 1  EKIPA 2  

1. Na polje označeno točkom (6,1) upiši ordinatu 
te točke. 

1. Apscisa točke je najmanji neparni prirodni 
broj, a ordinata je jednaka apscisi. Na polje 
označeno tom točkom upiši vrijednost 7. 

2. Na polje označeno točkom (3,2) upiši broj koji 
je dvostruko veći od ordinate te točke. 

2. Apscisa točke je najmanji prirodni broj djeljiv s 
3, a ordinata je 2 puta veća od apscise. Na polje 
označeno tom točkom upiši zbroj ordinate i 
apscise. 

3. Neka su zadane točke A(2,5), B(4,7) i C(3,4). 
Odredi točku D tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno točkom D upiši broj 
2. 

3. Zadane su točke A(5,5), B(4,1) i C(4,5). Odredi 
točku D tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗  budu jednaki. 
Na polje označeno točkom D upiši broj 6. 

4. Neka su zadane točke A(3,2), B(1,0) i C(3,5). 
Odredi točku D tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno točkom D upiši broj 
6. 

4. Neka su zadane točke A(3,5), B(1,7) i C(4,5). 
Odredi točku D tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno točkom D upiši broj 
4. 

5. Zadane su točke A(1,6), B(1,8), C(2,6). Odredi 
točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude jednak vektoru 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 2. 

5. Zadane su točke A(1,5), B(1,8), C(4,3). Odredi 
točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude jednak vektoru 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 1. 

6. Zadane su točke A(0,5), B(3,4), C(1,2). Odredi 
točku D tako da vektor 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude jednak vektoru 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗.  Na polje označeno tom točkom upiši 
broj 2. 

6. Neka su zadane točke A(3,1), B(4,4) i C(0,5). 
Odredi točku D tako da 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni 
vektori. Na polje označeno točkom D upiši broj 
3. 

7. Neka su zadane točke A(4,4), B(3,8) i C(0,4). 
Odredi točku D tako da 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni 
vektori. Na polje označeno točkom D upiši broj 
2. 

7. Neka su zadane točke A(6,4), B(2,4) i C(6,5). 
Odredi točku D tako da 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude vektor jednakog 
smjera i jednake orijentacije kao vektor 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ , ali 
dvostruko dulji od vektora 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ . Na polje označeno 
točkom D upiši broj 3. 

8. Neka su zadane točke A(7,6), B(5,6) i C(1,8). 
Odredi točku D tako da 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗  bude vektor 
jednakog smjera, jednake orijentacije i jednake 
duljine kao vektor 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 5. 

8. Neka su zadane točke A(3,1), B(3,3) i C(0,1). 
Odredi točku D tako da 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude vektor jednakog 
smjera i jednake orijentacije kao 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗, ali 
dvostruko dulji od 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 6. 

 



 
 
 

EKIPA 3  EKIPA 4  EKIPA 5  

1. Na polje označeno točkom 
(1,5) upiši apscisu te točke. 

1. Apscisa i ordinata točke su 
jednaki brojevi koji u zbroju daju 
10. Na polje označeno tom 
točkom upiši broj koji je apscisa 
te točke. 

1. Apscisa točke je broj koji je 5 
puta veći od najmanjeg neparnog 
prirodnog broja, a ordinata je 0. 
Na polje označeno tom točkom 
upiši najmanji neparni prirodni 
broj. 

2. Na polje označeno sa (8,7) 
napiši razliku apscise i ordinate. 

2. Na polje označeno sa (6,0) 
upiši najmanji prirodni broj djeljiv 
s 5. 

2. Apscisa točke je broj dana u 
tjednu, a ordinata je za 1 manja 
od apscise. Na polje označeno 
tom točkom upiši broj 5. 

3. Neka su zadane točke A(1,7), 
B(5,6) i C(4,5). Odredi točku D 
tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 6. 

3. Neka su zadane točke A(0,6), 
B(4,5) i C(0,3). Odredi točku D 
tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 5. 

3. Neka su zadane točke A(8,1), 
B(2,1) i C(2,6). Odredi točku D 
tako da vektori 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 4. 

4. Neka su zadane točke A(8,8), 
B(4,4) i C(2,3). Odredi točku D 
tako da vektori 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 2. 

4. Neka su zadane točke A(1,2), 
B(6,7) i C(5,4). Odredi točku D 
tako da vektori 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu 
jednaki. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 9. 

4. Neka su zadane točke A(4,2), 
B(3,8) i C(7,4). Odredi točku D 
tako da vektori 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐷𝐵⃗⃗⃗⃗⃗⃗  budu 
jednaki. Na polje označeno 
točkom D upiši 7. 

5. Zadane su točke A(2,8), B(6,8), 
C(2,5). Odredi točku D tako da 
vektor 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude jednak vektoru 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom 
točkom upiši broj 4. 

5. Zadane su točke A(7,2), B(5,1), 
C(4,4). Odredi točku D tako da 
vektor 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude jednak vektoru 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno tom 
točkom upiši broj 7. 

5. Zadane su točke A(3,4), B(4,1), 
C(6,3). Odredi točku D tako da 
vektor 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude jednak vektoru 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗  + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗.  Na polje označeno tom 
točkom upiši broj 4. 

6. Neka su zadane točke A(2,3), 
B(8,5) i C(4,6). Odredi točku D 
tako da 𝐴𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ budu suprotni 
vektori. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 7. 

6. Neka su zadane točke A(2,5), 
B(7,7) i C(3,1). Odredi točku D 
tako da 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐷𝐵⃗⃗⃗⃗⃗⃗  budu suprotni 
vektori. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 5. 

6. Neka su zadane točke A(3,5), 
B(1,3) i C(2,4). Odredi točku D 
tako da 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗ i 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗  budu suprotni 
vektori. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 8. 

7. Neka su zadane točke A(3,7), 
B(3,5) i C(0,2). Odredi točku D 
tako da 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude vektor jednakog 
smjera kao 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗, suprotne 
orijentacije od 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗ te dvostruko 
kraći od 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 2. 

7. Neka su zadane točke A(2,3), 
B(2,1) i C(0,6). Odredi točku D 
tako da 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude vektor jednakog 
smjera kao 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗, suprotne 
orijentacije od 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗ i dvostruko 
dulji od 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno 
točkom D upiši broj 9. 

7. Neka su zadane točke A(1,5), 
B(1,3) i C(7,4). Odredi točku D 
tako da 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ bude vektor jednakog 
smjera i jednake orijentacije kao 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗, ali dvostruko dulji od vektora 
𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. Na polje označeno točkom D 
upiši 7. 

 

 

 

 



 
 
IGRA 27 (9X9 SUDOKU) – klokan 3r 
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POČETNI UVJETI 

(2,8) 

 
Pizza je razrezana na jednake komade. Koliko joj komada nedostaje? 

 
 

(4,8) 

  
Dino prolazi kroz sobe od ulaza prema izlazu. Kroz svaku sobu smije proći samo jednom. 
Prolazeći sobama skuplja brojeve koji se nalaze u određenim sobama i zbraja ih. Koji najveći 
zbroj Dino može dobiti? 

   
 
Zbroji znamenke točnog odgovora! 
 
 

(0,7) 
Filip i Neven stoje u redu za kazališne karte. Filip zna da ispred njega ima 7 ljudi, a Neven je 
izbrojio da u cijelom redu uključujući i njega  ima 11 ljudi. Ako je Filip prvi ispred Nevena, koliko 
je ljudi iza Nevena? 

 

  



 
 
 

(8,7) 

 

Dijelove označene brojevima presložili smo u lik klokana. Kojim je brojem označen dio koji nedostaje? 

 
 

 

(1,6) 

 
Studenti imaju nekoliko jednakih šipki duljine 5 cm i 
širine   1 cm. S tim su šipkama sagradili  prikazanu 
ogradu. Kolika je  duljina ograde?  
 
5) 20 cm 
9) 21 cm 
4) 22 cm 
6) 23 cm 
7) 25 cm 
 
 

(3,6) 

 

(5,6) 

 
U zoološkom su vrtu ili dvogrbe ili jednogrbe deve. Ima ih ukupno 10, a ukupan broj njihovih 
grba je 14. Koliko je dvogrbih deva u zoološkom vrtu? 
 
 

(7,6) 

 
Teo, Boris, Ana , Davor, Edo i Fabijan bacaju kocku. Svi su dobili različite brojeve. Teov broj na 
kocki dva puta je veći od Borisovog broja i tri puta veći od Aninog. Davorov broj je četiri puta 
veći od Edinog. Koji 
je broj bacanjem kocke dobio Fabijan? 
 

 

  



 
 
 

(2,5) 

 
Dva konja prošla su 9 km. Po koliko je kilometara prošao svaki konj?  
 
 

(6,5) 

 
 Marko ima 9, a Tomislav 17 čokoladica. Koliko čokoladica mora Tomislav dati Marku da bi 
obojica dječaka imala jednaki broj čokoladica? 
 
 

(5,4) 

 
Pas ide prema hrani prateći stazu. Svaki put kad naiđe na raskršće skrene ili lijevo ili desno. 
Koju je stazu pas slijedio ako je 3 puta skrenuo desno i 2 puta lijevo? 

 
 
 

(1,3) 

  
Upiši razliku brojeva u krugovima. 

(3,3) 

 
Koji kotač se razlikuje od ostalih? 
 

 
 
 

 
 



 
 

(5,3) 

  

 
 
 

(7,3) 

  

(4,2) 

  
Na jednoj od slika dolje nalazi se geometrijski lik koji nije i na ostalim slikama. Na kojoj se slici nalazi 
taj geometrijski lik? 

 
 
 

(7,2) 

  

(2,1) 

  
Koliko još kvadrata moramo obojiti da bi broj obojenih i neobojenih kvadrata bio jednak?  

 
 
 

 

 



 
 

(3,1) 

 
Starosna razlika između Adama i njegove starije sestre Lucije je 7 godina. Međutim, Adam je 8 
godina mlađi od njihove sestre Monike. Koji od nizova pokazuje poredak starosti troje djece, počevši 
od najstarijeg djeteta? 
 
1) Adam, Lucija, Monika 
7) Monika, Lucija, Adam 
4) Monika, Adam, Lucija 
5) Adam, Monika, Lucija 
3) Lucija, Monika, Adam 
 
 

(5,1) 

  
Jan sprema jaja u kutije od 6 i kutije od 12 jaja. Koliko najmanje kutija treba da bi spremio 66 jaja?  
 
 

(8,1) 

 
Upitnici na žetonima skrivaju jednake brojeve. Koji su to brojevi ako je zbroj brojeva na svim 
žetonima jednak 51? 

 
 

 

(1,0) 

 
U malome jezeru žive tri žabe. Svake večeri jedna žaba pjeva neku pjesmu drugim dvjema. Nakon 9 
večeri jedna je žaba pjevala ukupno dva puta, a druga žaba slušala ukupno 5 pjesama. Koliko je 
pjesama slušala treća žaba nakon tih 9 večeri? 
 
 

(4,0) 

 
Baka Barbara napravila je 11 ukusnih kolačića za svoje unuke. Najprije je 5 kolačića ukrasila 
grožđicama, a zatim 7 kolačića lješnjacima. Koliko je najmanje kolačića ukrasila i lješnjacima i  
grožđicama?  
 
 

 

  



 
 
OSTATAK SUDOKU TABLICE 

(0,8) 

 
Šest seljaka išlo je u grad. Usput su sreli dva seljaka. Koliko je ukupno seljaka išlo u grad?  
 
 

(1,8) 

 
Tri nogometne ekipe sudjeluju na turniru. Svaka ekipa igra s preostalima jednu utakmicu. U 
svakoj utakmici pobjednik osvaja 3 boda, a poraženi 0 bodova. U slučaju neriješenog rezultata 
obje ekipe dobivaju po 1 bod. Koji je najmanji broj bodova koji ne može  ostvariti neka ekipa na 
kraju turnira? 
 
 

(3,8) 

 
Upitnici na žetonima skrivaju jednake brojeve. Koji su to brojevi ako je zbroj brojeva na svim 
žetonima jednak 18? 

 
 
 

(5,8) 

 
Borna prolazi labirintom koji je na dva kata, a ulaz i izlaz na prvom su katu. U kojem će 
redoslijedu naići na zidne naljepnice? 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

(6,8) 

 
Od  7 kartica sa slike Ljiljana je izabrala tri s brojevima čiji je zbroj 13. Koji je najveći 
mogući broj koji Ljiljana može imati na kartici? 
 

 
 
 

 

 
 

 



 
 

(7,8) 

 
Stanko želi upisati brojeve 1, 2, 3, 4, 5 i 6 u sve kvadrate pravokutnika na slici desno, 
svaki broj u jedan kvadrat. Pri tome želi da zbroj brojeva u kvadratima s krugovima bude 
jednak zbroju brojeva u kvadratima s trokutima i iznosi 10.  
Koji će broj upisati u kvadrat s upitnikom? 

 
 

 

(8,8) 

 
Cijena sendviča i soka zajedno iznosi 28 kuna, a sendviča i dvaju sokova 36 kuna. Kolika je 
cijena jednog soka? 
 
 

(1,7) 

  
Koliko trokuta ima na desnoj slici?  
 
        1)  18 trokuta          

3)  10 trokuta 
5)   9 trokuta 
7)   11 trokuta 
9)   12 trokuta 
 

 

(2,7) 

 
Monika upisuje brojeve u „piramidu“ tako da je svaki broj iz kvadrata gornjeg retka  
umnožak dvaju brojeva koji se nalaze neposredno ispod u kvadratima donjeg retka.  
Koji broj treba upisati u sivi kvadrat? 
 
 
 
 
 
 

(3,7) 

   
Karlo je prerezao konop na tri jednaka dijela i tada je na svakom dijelu načinio jedan ili više 
jednakih čvorova. Kad god je napravio čvor konop se malo skratio. Koja slika točno prikazuje 
sva tri dijela sa čvorovima? 

 
 
 

 

  



 
 
 

(4,7) 

 
U svaki kvadrat potrebno je upisati jednu od znamenaka: 0, 1, 2, 3, 4, 5 i 6 tako da račun bude 
točan. Koja će znamenka biti u sivom kvadratu? 
 
 
 
 
 
 
 
 

(5,7) 

 
Zbroj 5 brojeva u kružićima na svakoj od kuća iznosi 20. Neki su kružići premazani 
bijelom bojom pa se brojevi ne vide. Koji se broj nalazi u kružiću označenom upitnikom?  

 
 

 

(6,7) 

 
Marina ima jednaki broj bijelih, rozih i crvenih žetona. Nekoliko je 
žetona složila u hrpu, kao na slici. Izvan hrpe preostalo joj je 5 
žetona .  
 
Koliko crvenih žetona  ima Marina?  
 
 
 

(7,7) 

  
Amadea ima 4 pločice kružnih oblika različitih veličina. Želi izgraditi  
tornjeve sastavljene od triju pločica tako da svaka gornja pločica bude manja od pločice ispod 
nje. Koliko različitih tornjeva može izgraditi Amadea? 

 
 
 

 

  



 
 
 

(0,6) 

  
Na listu papira nacrtano je nekoliko likova. Mak je presavio papir uzduž istaknute crte. Koliko 
će se likova s lijeve strane potpuno preklopiti s likovima na desnoj strani?  
 
 
 
 
 
 
 
 

(2,6) 

  
Za vrijeme ljetnih praznika Ivana je svojim prijateljicama poslala pet razglednica.   Na Martinoj 
razglednici nema pataka. Na Katarininoj je razglednici sunce. Na Petrinoj su razglednici točno 
dva živa bića. Na Larinoj je razglednici pas. Na Heleninoj su razglednici klokani.  Koju je 
razglednicu dobila Marta? 
 

 
 

(4,6) 

 
  
Koliko je krugova na slici djevojčice?   
 
 
 
 
 
 
 

(6,6) 

  
Majka je za rođendan male Vere naručila dvije velike pizze koje su bile razrezane na 8 dijelova 
svaka. Na rođendanu je bilo 14 djece uključujući i Veru. Koliko komada pizze će majci ostati 
ako svakom djetetu podijeli po 1 komad? 
 
 

(8,6) 

  
Zečić Vanja jako voli kupus i mrkvu. Dnevno pojede ili i 9 mrkvi ili 2 kupusa ili 1 kupus i 4 mrkve. 
Tijekom prošlog tjedna pojeo je 30 mrkvi. Koliko je kupusa pojeo u tom tjednu?  
 
 

 
 



 
 

(0,5) 

  
 
U jednoj obitelji svaka od četiri sestre ima jednog brata. Koliko je ukupno braće i sestara u toj 
obitelji? 
 
 

(1,5) 

 
Pet kartica označenih brojevima, kao na slici dolje, nalazi se na stolu. U svakom koraku mogu 
zamijeniti položaj samo dvije karte. Koji je najmanji broj koraka potreban da bi se kartice 
posložile tako da brojevi budu poredani od najmanjeg do najvećeg?  
 

 
 

 

(3,5) 

  
Na slici je 5 jednakih cigli. Koliko njih dodiruje točno 3 
cigle? 
 
  
 
 
 
 

(4,5) 

 
Din i Don izgradili su pješčani dvorac i ukrasili ga 
zastavicom.  Zastavicu su postavili na najviši dio dvorca 
tako da je polovina  štapa u pijesku, kao što je prikazano na 
slici. Najviša točka štapa nalazi se 80 centimetara, a donji 
(najniži) dio štapa 20 centimetara iznad površine tla. Koliko 
je visok dvorac?  
 
5) 40 cm 
1) 45 cm 
8) 50 cm 
6) 55 cm 
2) 60 cm 
 
 

 

 
 



 
 

(5,5) 

  
Dva prozirna kvadrata s ucrtanim linijama kao na desnim slikama 
stavljamo jedan iznad drugog.  Koju od  slika možemo vidjeti? 
 

 
 

(7,5) 

 
 
Gori je 6 svijeća. Četiri su se ugasile. Koliko je svijeća ostalo?  
 
 

(8,5) 

  
Lea ima 4 komada puzzli, ali samo 3 može staviti u okvir. Koja će puzzla ostati izvan okvira?  

                                               
 
1) plava 
2) roza 
3) zelena 
4) crna 
 

(0,4) 

  
Koliko točkica ima bubamara koja mora odletjeti da bi zbroj točkica na ostalim 
bubamarama bio 20? 

 
 

(1,4) 

 
Koliko krugova je na slici? 

  
 

(2,4) 

 
Petero djece ima rođendan istoga dana. Imaju 4, 5, 6, 7 i 8 godina. Lea je dvije godine starija od 
Josipa, ali jednu godinu mlađa od Ane. Vito je najmlađi. Koliko godina ima Sara?  
 

 
 



 
 

(3,4) 

 
Četiri papirnate trake – dvije tamnosive i dvije svijetlosive – složene su u 
uzorak  kao na slici desno. Kako izgleda uzorak ako se okrene udesno na 
drugu stranu?  
 

 
 

(4,4) 

  
Mara želi dovršiti pčelicu na lijevoj strani prema modelu na desnoj strani. Mora skupiti bodove 
kako bi osvojila pojedine dijelove slike. Na primjer, trebaju joj 2 boda kako bi osvojila cvijet. 
Koliko bodova mora skupiti Mara da bi uspješno dovršila pčelicu s lijeve strane?   

 
Ako je odgovor višeznamenkast, zbroji znamenke!  
 

(6,4) 

 
Tomijev brod ima ukrase kružnog, kvadratnog i trokutastog oblika. Njegov brod ima više od 
jednog kruga i dva trokuta više nego kvadrata. Koji je brod Tomijev?  

 
 
 

(7,4) 

 
Lovro je ispunio tablicu brojevima s namjerom da zbrojevi triju brojeva u svim redcima I 
stupcima budu jednaki. Ali, napravio je jednu pogrešku. Koji broj treba ispraviti?  

  
 
 

 

  



 
 
 

(8,4) 

  
Na slici je „građevina“ od 5 jednakih kocaka u tri različite boje, prikazana s prednje strane. 
Kako izgleda ta građevina gledana odozgo? 
 
 

 
 

(0,3) 

  
Koji žig moramo koristiti da bi dobili ovu sliku? 

 
 

(2,3) 
 
 Na kojem si mjestu ako u utrci prestigneš drugog trkača? 
 

(4,3) 

Patricija je dvaput presavila papir, a zatim ga razrezala kao što je prikazano na slici. Koliko je 

komada papira dobila tim rezanjem? 

 

 
 

(6,3) 

 
U natjecanju iz solo plesa Ema je završila na trećem mjestu. Između nje i zadnjeg natjecatelja 
smjestilo se troje njih. Koliko je ukupno bilo natjecatelja u natjecanju iz solo plesa? 
 
 

(8,3) 

  
Koliko u velikom kvadratu ima sivih kvadratića više nego bijelih?  

 
 

 
 



 
 

(0,2) 

  
 

(1,2) 

  
Sanja je presavinula komad papira na pola, a zatim je probušila 
kvadratnu i kružnu rupu u presavijenom papiru (kao na slici desno).  Kako 
će izgledati papir kad se ponovno razvije? 

 
 

(2,2) 

 
 Koliko se puta na cijeloj slici pojavljuje desna ruka? 

 
 

(3,2) 

  
Koliko će pataka biti u ravnoteži s krokodilom? 

 
 
 

(5,2) 

  
Vanja je izabrala neke od likova sa slike i objavila: „Između likova koje sam izabrala, 2 su 
velika, 2 obojena i 2 zakrivljenog oblika.“  
 

 
 
Koji je najmanji mogući broj likova koje je Vanja izabrala, a da su ispunjeni svi uvjeti koje je 
istaknula? 
 

 

  



 
 
 

(6,2) 

  
Ivo je napravio građevinu kao na slici desno.   
 
Što će Ivo vidjeti ako pogleda građevinu odozgo? 
 

 
 

(8,2) 
  
Koliko je neparnih brojeva između 9 i 22? 
 

(0,1) 

  
Mihaela želi u krugove upisati brojeve 1, 2, 3, 4, 5, 6 i 7, u svaki krug jedan broj, ali tako 
da zbroj brojeva u susjednim krugovima bude jednak broju na crti koja povezuje dva 
kruga. Koji broj treba upisati u osjenčani krug? 

 

(1,1) 

  

 
 

(4,1) 

  
Toma je pomoću 12 jednakih kocaka složio „građevinu“ na slici. Svake dvije kocke koje dijele 
zajedničku stranu spojio je jednom kapljicom ljepila.  Koliko je kapljica ljepila upotrijebio?  

 
Ako je odgovor višeznamenkasti, zbroji znamenke!  

 



 
 

(6,1) 

 
Četvero ljudi može sjediti za stolom kvadratnog oblika. Za školsko slavlje učenici su spojili 3 
takva stola u dugački stol pravokutnoga oblika. Koliko ljudi može sjediti za tako dugačkim 
stolom, ali uz uvjet da uz stranicu svakog kvadratnog stola sjedi naj više jedna osoba? 
 

(7,1) 

  
Nikola je u kvadrat 3 x 3 upisao svaki od brojeva 1 do 9. Samo se 4 od tih 
brojeva mogu vidjeti na slici. Nikola je primijetio da zbroj broja 5 i broja iz 
kvadrata s kojim dijeli vrh iznosi 13. Isto je to uočio i za broj 6. Koji je broj 
Nikola upisao u sivi kvadrat? 
 

(0,0) 

 
Pelikan Peli uhvatio je najmanje dvije žabe. Pelikan Kan nije uhvatio više od 4 žabe. Pelikan Lik 
uhvatio je više žaba od Pelija, a manje od Kana. Koliko su žaba uhvatila sva tri pelikana?  
 

(2,0) 

  
Eva i Alica posjetile su bolesnu Irenu u bolnici. Eva je donijela 12 bombona, a Alica 9. Sve 
bombone zajednički su podijelile s Irenom tako da je svaka od djevojčica dobila jednaki broj 
bombona. Koliko je bombona dobila svaka od njih? 
 

(3,0) 

 
U redu za ukrcavanje na trajekt nalazi se 8 automobila. U svakom su automobilu dvije ili 
tri osobe. Ukupno 19 osoba čeka ukrcavanje na trajekt. U koliko se automobila nalaze 
točno dvije osobe?  
 

(5,0) 

 
Monika upisuje brojeve u „piramidu“ tako da je svaki broj iz kvadrata 
gornjeg retka umnožak dvaju brojeva koji se nalaze neposredno 
ispod u kvadratima donjeg retka. Koji broj treba upisati u sivi 
kvadrat? 
 

(6,0) 

 
Trinaestoro djece se igralo ˝skrivača˝. U jednom od skrivanja Marko, koji je tada žmirio, 
pronašao je devetoro svojih prijatelja. Koliko je djece ostalo skriveno?  
 

(7,0) 

 
Tri vjeverice Ani, Ali i Eli skupile su 7 lješnjaka. Svaka od njih skupila je različiti broj lješnjaka i 
svaka najmanje po 1. Ani je skupila najmanje, Ali najviše od svih. Koliko je lješnjaka skupila Eli?  
 

(8,0) 

 
U svaki kvadrat upišite (samo jednom) jedan od brojeva 1, 3, 4, 5 i 7 tako da jednakost 
bude ispravna. Koji broj nije iskorišten? 
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