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Zadaci (rad u parovima)

SciMa6

KOORDINATNI SUSTAV
A

KOORDINATNI SUSTAV
B

1. U polje koje je u tre¢em retku i zadnjem
stupcu upisi broj 1.

1. U polje koje je u drugom retku i zadnjem
stupcu upisi broj 4.

2. U polje koje je u prvom retku i tre¢cem stupcu

2. U polje koje je u prvom retku i Sestom stupcu

upisi broj 3.

upisi broj 1. upisi broj 2.
3. U polje u kojem se nalazi tocka (35—0, —34—0) 3. U polje u kojem se nalazi tocka (%, —310)
upisi broj 2. upisi broj 2.

. . L 28 2 . . L . 16 13
4. U polje u kojem se nalazi tocka (— 30’ 5) 4. U polje u kojem se nalazi to¢ka (— 5'5)
upiSi broj 3. upisi broj 3.
5. U polje u kojem se nalazi to¢ka (— %, —%) 5. U polje u kojem se nalazi to¢ka (%,— g) upisi
upisi broj 4. broj 1.
6. U polje u kojem se nalazi tocka (— % —%) 6. U polje u kojem se nalazi to¢ka (%,19—0) upisi

broj 5.




SciMa6

ZADATAK ___

SciMa6

X

ZADATAK ___

SciMa6




SciMa6

ZADATAK ___

SciMa6

X

ZADATAK ___

SciMa6




SciMa6

ZADATAK ___

SciMa6

X

ZADATAK ___

SciMa6




SciMa6

Ako si (samili u grupi) rijeSio sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuéa polja i popuniti
ostatak tablice prema sudoku pravilima.




Zadaci (domaca zadaca)

SciMa6

KOORDINATNI SUSTAV - DZ
A

KOORDINATNI SUSTAV - DZ
B

1. U polje koje je utre¢em retku i tre¢cem
stupcu upisi broj 3.

1. U polje koje je u prvom retku i petom stupcu
upisi broj 3.

2. U polje koje je u etvrtom retku i zadnjem
stupcu upisi broj 4.

2. U polje koje je u petom retku i petom stupcu
upisSi broj 4.

3. U polje koje je u treéem retku i etvrtom
stupcu upisi broj 5.

3. U polje koje je u prvom retku i drugom stupcu
broj 2.

4. U polje koje je u drugom retku i Cetvrtom
stupcu upisi broj 4.

4. U polje koje je uzadnjem retku i treéem
stupcu upisi broj 6.

5. U polje u kojem se nalazi toCka s apscisom

11 . . 1 iy .
——iordinatom —— upiSi broj 2.
15 30

5. U polje u kojem se nalazi to¢ka s apscisom

1. . 11 .. .
—— i ordinatom —— upiSi broj 5.
15 30

6. U polje lijevo od tocke (%,—g) upisi broj 2.

6. U polje desno od tocke

11 . .
(-1,— E) upisi broj 3.

Nakon sto (samiili u grupi) rijeSis sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuca polja i popuni ostatak

tablice prema sudoku pravilima.
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Definicije
USMIJERENA DUZINA je duZina za koju je istaknuto koja je od njezinih krajnjih to¢aka poé&etna, a koja

. v . .. v v . v v v -
zavrSna. Usmjerenu duZzinu kojoj je poc¢etna tocka A i zavrSna tocka B ozna¢avamo s AB.

Za usmjerene duzine koje moZzemo usporedno prenijeti jednu na drugu tako da se podudaraju kazemo
da odreduju isti VEKTOR.

Za dvije usmjerene duzine koje pripadaju istom pravcu ili paralelnim pravcima kazemo da imaju isti
smjer. Promotrimo dvije usmjerene duzine ABiCD istog smjera. Ako im strelice pokazuju naistu stranu
kazemo da imaju jednaku orijentaciju. U suprotnom kaZzemo da su AB i CTsuprotnih orijentacija.

Na sljedecoj slici usmjerene duzine A_B), CT, EF iGH imaju isti smjer (pripadaju paralelnim pravcima),
dok npr. usmjerene duzine MN i EF imaju razliCite smjerove (jer ne pripadaju istom pravcu niti

paralelnim pravcima). Takoder, usmjerene duzine ABiCD su jednake orijentacije, a usmjerene duzine

/M
‘N /

Dvije usmjerene duzine imaju jednaku duljinu ako pripadne duzine odredene njima imaju jednake
duljine.

EF i GH su suprotne orijentacije.

Dvije razlicite usmjerene duzine odreduju isti vektor ako su one jednakih duljina, jednakog smjera i
jednake orijentacije, tj. VEKTOR je skup svih usmjerenih duzina koje imaju isti smijer, istu orijentaciju i
istu duljinu.

Na primjer, na sljedecoj slici nacrtane su dvije razliCite usmjerene duzine P—Q) i RS koje odreduju isti
vektor.

Kako crtamo vektor?

Vektor crtamo tako da nacrtamo neku usmjerenu duzinu koja ga odreduje.
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Dane su tocke A(;—ts, 0), B(—

isti vektor. Na polje oznaceno tockom D upiSi broj 4.

-15 -10

30 ’ ﬁ)’ C(

-5 15

30’30

). Odredi to¢ku D tako da usmjerene duzine 4B i DC odreduju

N ~15
Dane sutocke A(E’

isti vektor. Na polje oznac¢eno to¢kom D upisi broj 1.

15
30

—— B(_g—los,O), C(g, 0). Odredi to¢ku D tako da usmjerene duzine 4B i DC odreduju




Zadaci (rad u parovima)
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USMJERENE DUZINE | VEKTORI
A

USMJERENE DUZINE | VEKTORI
B

1. U polje koje je u prvom retku i treéem stupcu
upisi broj 4.

1. U polje koje je u drugom retku i zadnjem
stupcu upisi broj 1.

2. U polje koje je u zadnjem retku i
predzadnjem stupcu upisi broj 4.

2. U polje koje je u tre¢em retku i prvom stupcu
upisSi broj 5.

3. U polje koje je u prvom retku i zadnjem
stupcu upisi broj 6.

3. U polje koje je u drugom retku i drugom
stupcu upisi broj 5.

6 15 6
30’ 30) B(ﬁ 5)
24

C(——, ——) Odredi to¢ku D tako da
30

4. Dane su toCke A(

usmjerene duzine ABiCD odreduju isti vektor.
Na polje oznac¢eno to¢kom D upiSi broj 6.

12 25 25 18
4. Dane sutocke A(;-, ), B(0, ), C( ——)
30 30 30

Odredi toCku D tako da usmjerene duzine ABi

ﬁodreduju isti vektor. Na polje oznaceno
tockom D upisi broj 6.

5. Nacrtaj vektor d tako da mu poéetna tocka

bude B(0.5, ) i zavrSna tocka A ) Nacrtaj
tocku C(— 5, —g) i odredi tocku D tako da

usmjerena duzina DC odreduje vektor d. Na
polje desno od toc¢ke D upiSi broj 1.

5. Nacrtaj vektor d tako da mu po&etna tocka
bude B(0.5, %) i zavr§na tocka A(l—ls,%). Nacrtaj
togku G(— 2, —2) i odredi togku D tako da

usmjerena duzina DC odreduje vektor d. Na
polje iznad tocke D upisi broj 5.

6. Nacrtaj vektor d tako da mu poéetna tocka
bude A(—1, —2) i zavrSna to¢ka B(— 2, —g).
Nacrtaj tocku C(0.5,0) i odredi to¢ku D tako da

usmjerena duzina @)odreduje vektor d. Na
polje iznad tocke D upisi broj 4.

6. Nacrtaj vektor d tako da mu poéetna tocka
bude A(—1, — g) i zavr§na to¢ka B(— 2, — g).
Nacrtaj tocku C(—0.5,1) i odredi to¢ku D tako

da usmjerena duzina ﬁodreduje vektor d. Na
polje ispod tocke D upisi broj 4.
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Nakon Sto (samiili u grupi) rijeSis sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuéa polja i popuni
ostatak tablice prema sudoku pravilima.




Zadaci (domaca zadaca)
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USMJERENE DUZINE | VEKTORI - DOMACA ZADACA

” 1 5 5 T 1
1. Dane su tocke A(E' 0.5), B(g'g)’ C(_g'_g)-
Odredi to¢ku D tako da usmijerene duzine BA i

ﬁodreduju isti vektor. Na polje oznaceno
tockom D upiSi broj 4.

v 1 1 1 11
1. Dane su tocke A(E’ —0.5), B(g, —g), C(E’E)'
Odredi to¢ku D tako da usmjerene duzineBA i

@)odreduju isti vektor. Na polje oznaceno
toc¢kom D upiSi broj 5.

2. Nacrtaj vektor d tako da mu pocéetna tocka

bude A=, ) i zavréna todka B(>=, — —).
15710 15 30

Nacrtaj tocku C(—g,é) i odredi toku D tako

da usmjerena duzina DC odreduje vektor d. Na
polje oznac¢eno to¢kom D upiSi broj 6.

2. Nacrtaj vektor d tako da mu poéetna tocka
bude A=, —22) i zavr$na todka B(>=, — ).

15 30 15 10
Nacrtaj to¢ku C(g,g) i odredi toéku D tako da

usmjerena duZina DC odreduje vektor d. Na
polje oznac¢eno to¢kom D upiSi broj 5.

3. U polje koje je u zadnjem retku i drugom
stupcu upisi broj 4.

3. U polje koje je u treéem retku i zadnjem
stupcu upisi broj 5.

4. U polje koje je u prvom retku i Cetvrtom
stupcu upisi broj 4.

4. U polje koje je u drugom retku i prvom stupcu
upiSi broj 1.

5. U polje koje je u treéem retku i prvom stupcu
upisi broj 4.

5. U polje koje je u prvom retku i tre¢em stupcu
upisi broj 3.

6. U polje koje je u Cetvrtom retku i Cetvrtom

stupcu upisi broj 1.

6. U polje koje je u predzadnjem retku i
Cetvrtom stupcu upiSi broj 5.
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Nakon Sto (samiili u grupi) rijeSis sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuéa polja i popuni
ostatak tablice prema sudoku pravilima.
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Ponovimo...

Dvije razlicite usmjerene duzine odreduju isti vektor ako su one jednakih duljina, jednakog smjera i
jednake orijentacije, tj. VEKTOR je skup svih usmjerenih duzina koje imaju isti smijer, istu orijentaciju i
istu duljinu.

Na primjer, na sljedecoj slici nacrtane su dvije razli¢ite usmjerene duzine F(_f i RS koje odreduiju isti
vektor.

Kako crtamo vektor?
Vektor crtamo tako da nacrtamo neku usmjerenu duZinu koja ga odreduje.

Definicije
Ako su vektorijednakihduljina i smjerova, ali suprotnih orijentacija, nazivamo ih suprotnim vektorima.

Na sljedeéoj slici, vektori AB i CD su suprotni. Takoder, vektori odredeni usmjerenim duzinama AB i BA
su suprotni vektori.



Zadaci (rad u parovima)
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JEDNAKI | SUPROTNI VEKTORI

JEDNAKI | SUPROTNI VEKTORI

A B
1.Zazadane A(——, — 29, B(— 22, - 2%y 1.Zazadane A=, %), B2, 2)ic(— = 2
30 30 30 30 30 30 3030 30 30

C(;—E, —%) odredite D tako da 4B i CD budu dvije
razliCite usmjerene duzine koje odreduju isti

vektor. Na polje oznaceno tockom D upisi broj 5.

odredite D tako da AB i CD budu dvije razliGite
usmjerene duZzine koje odreduju isti vektor. Na
polje oznaceno tockom D upiSi broj 1.

v 2 1 2 2 19 4
2.Dane su tocke A(E’ _E)’ B(— E'E)’ C(_E’E)‘

Odredi to¢ku D tako da usmijerene duzine 4B i DC

odreduju suprotne vektore. Na polje ozna¢eno
toc¢kom D upisi broj 3.

2. Dane su tocke A(—g, —g), B(— E, _é),

C(—Z,—%). Odredi to¢ku D tako da usmjerene

duzine AB i DC odreduju suprotne vektore. Na
polje oznac¢eno to¢kom D upiSi broj 2.

3. Dane su tocke A(E, i), B(E,— i),
15" 15 15 10
C(~,— ). Odredi togku D tako da BAi CD

budu dvije razli¢ite usmjerene duzine koje
odreduju isti vektor. Na polje ozna¢eno to¢kom D
upisi broj 6.

11 4 1 2 11 8
1515 Bls 1) Clig =19
Odredi to¢ku D tako da BA i CD budu dvije razligite
usmjerene duZine koje odreduju isti vektor. Na

3. Dane su tocke A(

polje oznaceno tockom D upiSi broj 1.

4.7a zadane A(;-,2) i B, —0.1) odredi togku C

tako da usmjerene duzina AB i AC odreduju
vektore istog smjera, iste duljine i razlicitih
orijentacija. Na polje ozna¢eno to¢kom C upisSi

4.Zazadane A(z, —2) i Bz, 0.5) odredi togku C

tako da usmjerene duzina ABi AC odreduju
vektore istog smjera, iste duljine i razli¢itih
orijentacija. Na polje oznac¢eno tockom C upiSi
broj 3.

broj 4.

2 1 . 1 1
5.Za zadane A(— 3 E)’ B(—0.5,—0.5)i C(— T g)
odredite D tako da AC i BD budu dvije razlicite

usmjerene duzine koje odreduju suprotne vektore.
Na polje oznaceno tockom D upiSi broj 4.

7 1 11 23 . 8 1
E;_E)! B(EI_E) | C(_E)_E)
odredite D tako da AC i BD budu dvije razlicite
usmjerene duzine koje odreduju suprotne vektore.

5.Za zadane A(

Na polje oznaceno tockom D upiSi broj 2.

6.Za zadane C(—=,— =) i B(=, — ) odredi to&ku
15’ 15 15’ 15

A tako da usmijerene duzina BC i AC odreduju

vektore istog smjera, iste duljine i razliCitih

orijentacija. Na polje oznaceno tockom A upisi
broj 4.

6. Za zadane C(--,—~) i B(>-,—>) odredi tocku A
tako da usmjerene duzina BCi AC odreduju
vektore istog smjera, iste duljine i razliCitih
orijentacija. Na polje oznaceno tockom A upisSi
broj 6.
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Nakon Sto (samiili u grupi) rijeSis sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuéa polja i popuni
ostatak tablice prema sudoku pravilima.
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Zadaci (domaca zadaca)

JEDNAKI | SUPROTNI VEKTORI - DZ
1.Za zadane A(- =, — =), B(—z,—=0) iC(—1,2) | 1.Zazadane A(~—,=") i B(— =, ) odredi tocku C
30" 15 6’ 30 5’30 15’30 3
odredite D tako da AB i CD budu dvije razlicite tako da usmjerene duzina ABi AC odreduju
usmjerene duzine koje odreduju isti vektor. Na vektore istog smjera, iste duljine i razli¢itih
polje oznaceno tockom D upiSi broj 4. orijentacija. Na polje oznaceno tockom C upiSi
broj 3.

2. Dane sutodke A(2, ——), B2, — ) C D). 2. U &etvrti redak i drugi stupac upisi broj 5.

6’ 30’ 30 "6
Odredi to¢ku D tako da usmjerene duZzine ABiDC
odreduju suprotne vektore. Na polje oznaceno
toc¢kom D upisi broj 2.
3. U drugi redak i Cetvrti stupac upiSi broj 5. 3. U zadnji redak i zadnji stupac upisi broj 1.
4. U prvi redak i prvi stupac upisi broj 6. 4. U treCi redak i predzadniji stupac upiSi broj 5.
5. U treci redak i prvi stupac upiSi broj 1. 5. U zadnji redak i drugi stupac upiSi broj 2.
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Nakon Sto (samiili u grupi) rijeSis sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuéa polja i popuni
ostatak tablice prema sudoku pravilima.
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Definicije
Vektore d i b zbrajamo tako da ih ulanamo, tj. nacrtamo ih tako da pocetna to¢ka vektora b bude
zavr$na tocka vektora d. Usmjerena duzina kojoj je poetna tocka podetak vektora d, a kraj zavr$na

tocka vektora b odreduje vektor d + b koji zovemo zbrojem vektora d i b.

Zbrajanje vektora provedeno na ovaj nacin naziva se zbrajanjem prema pravilu trokuta.

Vektor @ — b odredimo kao zbroj vektora di— b .



Zadaci (rad u parovima)
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ZBRAJANJE | ODUZIMANIJE VEKTORA

ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE VEKTORA

A B
1. Dane su tocke A(—E,—E), B(— i, —ﬂ), 1. Dane su tocke A(—i,—ﬁ), B(i,— E),
30" 30 30" 30 30" 30 30 30
C(— :—0,—3—70). Odredi tocku D tako da usmjerena C(%, —5). Odredi to¢ku D tako da usmjerena

duzina BD odreduje vektor BA + BC. Na polje
oznaceno tockom D upiSi broj 1.

duzina BD odreduje vektor BA + BC. Na polje
oznaceno tockom D upiSi broj 1.

v 1 8 4 1 9 8
2. Dane su togke A(z, ), B(— 2,20, C( 1)

Odredi to¢ku D tako da usmjerena duzina AD

odreduje vektor AC + AB. Na polje oznaceno
tockom D upiSi broj 3.

3 1
10”6

13 1

), Gl 2)-

Odredi to¢ku D tako da usmjerena duzina AD

2. Dane su todke AL, 3), B(
6° 6

odreduje vektor AC + AB. Na polje oznaceno
to¢kom D upiSi broj 4.

3. Dane su to&ke B(0, g), C(—%,%), D(0,1). Odredi
toCku A tako da usmjerena duzina BA odreduje

vektor BC + BD. Na polje ozna&eno tockom A
upiSi broj 6.

3. Dane su togke B(>, ), C(>,2), D(, 1). Odredi
3°3 66 3
toCku A tako da usmjerena duzina L—?Zodreduje

vektor BC + BD. Na polje ozna&eno totkom A
upiSi broj 5.

2 1

4. Dane su tocke A(15, 3

5 1 2 1
)! B(E' E)’ C(1_5’ _g)’
Odredi to¢ku D tako da usmjerena duzina AD

odreduje vektor AB —4AC.Na polje ozna¢eno
tockom D upisi broj 3.

~ 1 4 2 1 2
4. Dane su tocke A(E’ 0), B(E’_ 1—5), C(1_o’_ 5).
Odredi to¢ku D tako da usmjerena duzina AD
odreduje vektor AB —AC. Na polje oznaceno

to¢kom D upisi broj 3.

5. Dane su tocCke A(—%,O), B(—%,—%),

D(—E,E). Odredi to¢ku C tako da usmjerena
5’15

duzina DC odreduje vektor DA — BD. Na polje
ispod toc¢ke C upisi broj 4.

B, 1 2 18
5. Dane sutocke A(—0.5,0), B(E’ - E)’ D(g, E)'
Odredi to¢ku C tako da usmjerena duzina DC

odreduje vektor DA — BD. Na polje ispod tocke
C upisi broj 5.

6. Dane su togke A(—0.3, — =),C(—0.9, — =) i
30 30
D(—-0.3, —%). Odredi to¢ku B tako da usmjerena

duzina AB odreduje vektor AC — DA. Na polje
oznaceno tockom B upiSi broj 5.

6. Dane su tocke A(—0.3,5),C(=0.9,5) i
D(—O.B,%). Odredi to¢ku B tako da usmjerena

duzina AB odreduje vektor AC — DA. Na polje
oznaceno tockom B upisi broj 1.




SciMa6

ZADATAK ___

SciMa6

X

ZADATAK ___

SciMa6




SciMa6

ZADATAK ___

SciMa6

X

ZADATAK ___

SciMa6




SciMa6

ZADATAK ___

SciMa6

X

ZADATAK ___

SciMa6




SciMa6

Nakon Sto (samiili u grupi) rijeSis sve zadatke, upiSi rjeSenja u odgovarajuéa polja i popuni
ostatak tablice prema sudoku pravilima.




Zadaci (domaca zadaca)
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ZBRAJANJE | ODUZIMANIJE VEKTORA - DZ

1 2 5 1 5

s Bm50r50)0 Cog 9

Odredi to¢ku D tako da usmjerena duzina BD

v 12
1. Dane su tocke A(ﬁ, -

odreduje vektor BA + BC. Na polje oznageno
tockom D upiSi broj 6.

1. Dane sutodke A(—, ——), B(—=, — =),
30 30 30 15
C(%, —%). Odredi to¢ku D tako da usmjerena

duzina AD odreduje vektor AB + AC. Na polje
oznaceno to¢kom D upisi broj 6.

2. Dane su tocke A(g, —%), B(—%,%), C(%,%)-

Odredi to¢ku D tako da usmjerena duzina AD

odreduje vektor AB —4AC.Na polje oznaceno
tockom D upiSi broj 2.

2. U prvi redak i drugi stupac upisi 5.

3. U prvi redak i zadnji stupac upisi 1.

3. U drugi redak i drugi stupac upiSi 1.

4. U peti redak i peti stupac upisi 1.

4. U prviredak i peti stupac upisi 3.

5. U Cetvrti redak i treéi stupac upisi 4.

5. U peti redak i Getvrti stupac upisi 4.

6. U zadnji redak i drugi stupac upisi 4.

6. U drugi redak i treci stupac upisi 3.
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Zadaci (rad u ekipama)

EKIPA 2

1. Na polje ozna¢eno toc¢kom (6,1) upiSi ordinatu
te tocke.

1. Apscisa tocke je najmanji neparni prirodni
broj, a ordinata je jednaka apscisi. Na polje
oznaceno tom to¢kom upisi vrijednost 7.

2. Na polje ozna¢eno tockom (3,2) upisSi broj koji
je dvostruko veci od ordinate te toCke.

2. Apscisa tocke je najmaniji prirodni broj djeljiv s
3, aordinata je 2 puta veca od apscise. Na polje
oznaceno tom to¢kom upisi zbroj ordinate i
apscise.

3. Neka su zadane toCke A(2,5), B(4,7) i C(3,4).
Odredi to&ku D tako da vektori AB i CD budu
jednaki. Na polje oznaceno tockom D upisi broj
2.

3. Zadane sutocke A(5,5), B(4,1) i C(4,5). Odredi

tocku D tako da vektori ABiCD budujednaki.
Na polje ozna¢eno to¢kom D upiSi broj 6.

4. Neka su zadane tocke A(3,2), B(1,0) i C(3,5).
Odredi to&ku D tako da vektori AB i DC budu

jednaki. Na polje oznaceno to¢kom D upisi broj
6.

4. Neka su zadane tocke A(3,5), B(1,7) i C(4,5).
Odredi to&ku D tako da vektori AB i CD budu
jednaki. Na polje oznaceno to¢kom D upisi broj
4,

5. Zadane sutocke A(1,6), B(1,8), C(2,6). Odredi
to&ku D tako da vektor AD bude jednak vektoru

AB +AC. Na polje oznageno tom tockom upisi
broj 2.

5. Zadane sutocke A(1,5), B(1,8), C(4,3). Odredi
to&ku D tako da vektor AD bude jednak vektoru

AB +AC. Na polje oznageno tom tockom upisi
broj 1.

6. Zadane sutocke A(0,5), B(3,4), C(1,2). Odredi
tocku D tako da vektor AD bude jednakvektoru

AB +AC. Na polje oznageno tom toékom upisi
broj 2.

6. Neka su zadane tocke A(3,1), B(4,4) i C(0,5).
Odredi to¢ku D tako da AB i DC budu suprotni
vektori. Na polje oznaceno to¢kom D upiSi broj
3.

7. Neka su zadane tocke A(4,4), B(3,8) i C(0,4).
Odreditoéku D tako da AB i CD budu suprotni

vektori. Na polje oznaceno tockom D upisi broj
2.

7. Neka su zadane toCke A(6,4), B(2,4) i C(6,5).
Odredi to¢ku D tako da AB bude vektor jednakog
smjeraijednake orijentacije kao vektor €D, ali

dvostruko dulji od vektora CD.Na polje oznac¢eno
to¢kom D upisSi broj 3.

8. Neka su zadane to¢ke A(7,6), B(5,6) i C(1,8).
Odredi totku D tako da CD bude vektor
jednakog smjera, jednake orijentacije i jednake

duljine kao vektor BA.Na polje oznaceno
to¢kom D upiSi broj 5.

8. Neka su zadane tocke A(3,1), B(3,5)i C(0,1).

Odredi tocku D tako da DC bude vektor jednakog
smjera, jednake orijentacije i jednake duljine kao

BA.Na polje ozna¢eno to¢kom D upiSi broj 6.




1. Na polje oznac¢eno tockom
(1,5) upisi apscisu te tocke.

EKIPA 4

EKIPA 5

1. Apscisaiordinata toCke su
jednaki brojevi koji u zbroju daju
10. Na polje oznaceno tom
tockom upisi broj koji je apscisa
te tocCke.

1. Apscisa tocCke je broj kojije 5
puta veci od najmanjeg neparnog
prirodnog broja, a ordinata je 0.
Na polje oznac¢eno tom tockom
upisi najmaniji neparni prirodni
broj.

2. Na polje oznaceno sa (8,7)
napisi razliku apscise i ordinate.

2. Na polje oznaceno sa (6,0)
upisi najmaniji prirodni broj djeljiv
sb5.

2. Apscisa toc¢ke je broj dana u

tjednu, a ordinata je za 1 manja
od apscise. Na polje oznaceno

tom to¢kom upisi broj 5.

3. Neka su zadane tocke A(1,7),
B(5,6) i C(4,5). Odreditocku D
tako da vektori AB i CD budu
jednaki. Na polje oznaceno
to¢kom D upisi broj 6.

3. Neka su zadane tocke A(0,6),
B(4,5)iC(0,3). Odreditocku D
tako da vektori AB i CD budu
jednaki. Na polje oznaceno
to¢kom D upisi broj 5.

3. Neka su zadane toCke A(8,1),
B(2,1)iC(2,6). Odreditocku D
tako da vektori AB i DC budu
jednaki. Na polje oznaceno
to¢kom D upiSi broj 4.

4. Neka su zadane tocke A(8,8),
B(4,4)iC(2,3). Odreditocku D
tako da vektori AD i BC budu
jednaki. Na polje oznaceno
to¢kom D upisi broj 2.

4. Neka su zadane toCke A(1,2),
B(6,7)i C(5,4). Odreditocku D
tako da vektori AD i CB budu
jednaki. Na polje oznac¢eno
to¢kom D upiSi broj 9.

4. Neka suzadane toCke A(4,2),
B(3,8)i C(7,4). Odreditocku D
tako da vektori AC i DB budu
jednaki. Na polje ozna¢eno
to¢kom D upisi 7.

5.Zadane sutocke A(2,8), B(6,8),
C(2,5). Odredi to¢ku D tako da

vektor AD bude jednakvektoru

AB +AC. Na polje oznageno tom
tockom upisi broj 4.

5.Zadane sutocke A(7,2), B(5,1),
C(4,4). Odreditocku D tako da

vektor AD bude jednakvektoru

AB +AC. Na polje oznageno tom
tockom upisi broj 7.

5.Zadane sutocke A(3,4), B(4,1),
C(6,3). Odreditocku D tako da

vektor AD bude jednak vektoru

AB +AC. Napolje oznaceno tom
tockom upisi broj 4.

6. Neka su zadane toCke A(2,3),
B(8,5)i C(4,6). Odreditocku D
takoda AD i BC budu suprotni
vektori. Na polje oznaceno
to¢kom D upiSi broj 7.

6. Neka su zadane toCke A(2,5),
B(7,7) i C(3,1). Odreditocku D
takoda ACi DB budu suprotni
vektori. Na polje oznaceno
to¢kom D upisi broj 5.

6. Neka su zadane to¢ke A(3,5),
B(1,3)iC(2,4). Odreditocku D
takoda BAi CD budu suprotni
vektori. Na polje oznaceno
to¢kom D upiSi broj 8.

7. Neka su zadane tocke A(3,6),
B(3,5)iC(0,2). Odredi tocku D
tako da DC bude vektor jednakog
smjera kao EZ, suprotne
orijentacije od BAte jednake
duljine kao BA.Na polje
oznaceno to¢kom D upisSi broj 2.

7. Neka su zadane tocke A(2,3),
B(2,2)iC(0,6). Odredi tocku D
tako da AF bude vektor jednakog
smjera kao Eﬁ, suprotne
orijentacije od Eﬁijednake
duljine kao CD.Na polje
oznaceno to¢kom D upiSi broj 9.

7. Neka suzadane to¢ke A(1,7),
B(1,3)iC(7,4). Odreditocku D
tako da DC bude vektor jednakog
smjera, jednake orijentacije i

jednake duljine kao AB. Na polje
oznaceno to¢kom D upisi 7.
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Domaca zadaca

Iz popisa zadataka za svaku ekipu izaberi barem jedan zadatak (od 3. zadatka nadalje) i rijeSi ga.
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Lekcija 6: Translacija

Zadaci (rad u parovima)

SciMa6

TRANSLACLJA

TRANSLACLA

A B
1. Dane su tocke A(— 20 ;;) _B R) 5 E)' 1. Dane su tocke A(— z 17 B(0,1), C —).Odredi

Odredi to¢ku D koja je slika tocke A obzirom na

translaciju vektorom CE.Na polje oznaceno tockom
D upisi broj 3.

tocku D koja je slika tocke A obzirom na translaciju

vektorom CB. Na polje oznaceno tockom D upisSi
broj 5.

23 16

2 11
3030 C

2. Dane su togke A(Z, 2), B =0,

M(; 2) N(— —) Translatiraj trokut ABC obzirom na

vektor MN. Na polje kojem pripada najveci dio
dobivenog trokuta upisi broj 4.

1

2. Dane su tocCke A(E —-), B(= ——) = __)
5 30’
M (; 2) N(— —) Translatiraj trokut ABC obzirom na

vektor MN. Na polje kojem pripada najvedi dio
dobivenog trokuta upisi broj 4.

3.Translatiraj duzinu AB za zadani vektor.

3. Translatiraj duzinu AB za zadani vektor.

A

/’

Na polje na kojem je slika toCke B obzirom na
zadanu translaciju upisi broj 1.

=

/
/

Na polje na kojem je slika toCke B obzirom na

zadanu translaciju upisi broj 4.
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4. Odredi vektor translacije tako da to¢ka D bude
slika to¢ke C obzirom na danu translaciju. Odredi
sliku to¢ke B obzirom na translaciju za isti vektor. Na
polje oznaceno slikom to¢ke B upisi broj 1.

4. Odredi vektor translacije tako da to¢ka D bude
slika to¢ke C obzirom na danu translaciju. Odredi
sliku tocke B obzirom na translaciju za isti vektor. Na
polje oznaceno slikom tocke B upisi broj 1.

C
®

5. Dane sutoc¢ke A, B, D. Odredi tocku C tako da
ABCD bude pravokutnik i translatiraj pravokutnik
ABCD za vektor BC.

5. Dane su tocke A, B, D. Odredi to¢ku C tako da
ABCD bude pravokutnik i translatiraj pravokutnik
ABCD za vektor BC.

Neka su Mi N slike to¢aka D i C obzirom na opisanu
translaciju. U polje koje sadrzi poloviste duzine MN
upisi broj 3.

Neka suMi N slike to¢aka D i C obzirom na opisanu
translaciju. U polje koje sadrzi polovidte duzine MN
upisi broj 6.
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6. Odredi vektor translacije d. tako da trokut A'B'C'
bude slika trokuta ABC. Zatim translatiraj toCku M za
vektor d.

6. Odredi vektor translacije d. tako da trokut AB'C'
bude slika trokuta ABC. Zatim translatiraj tocku M za
vektor d.

4

ol T

M

\ Ei
N

T
/
C"J\

M

U polje koje sadrzi sliku tocke M upiSi broj 6.

U polje koje sadrzi sliku to¢ke M upisi broj 6.




SciMa6
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Zadaci (domaca zadaca)

1. Odredi vektor translacije d. tako da trokut AB'C' 2. Odredi vektor translacije d. tako da trokut A'B'C'

bude slika trokuta ABC. Zatim translatiraj tocku M za | pude slika trokuta ABC. Zatim translatiraj to¢ku M za
vektor d. vektor d.

A

o | | T\\ B
Gl
| L
v i | < C/

o
e 7

s o
\ /
8

U polje koje sadrzi sliku toéke M upisi broj 4. U polje koje sadrzi sliku toCke M upisi broj 6.

3. Translatiraj duzinu AB za zadani vektor.

/ U drugi redak i Cetvrti stupac upiSi broj 2.

// U Cetvrti red i prvi stupac upiSi 2.

U Cetvrti red i zadnji stupac upiSi broj 6.
A / U drugi redak i peti stupac upisi broj 2.
\ U treéi redak i Cetvrti stupac upisi broj 2.
\B U Cetvrti redak i drugi stupac upiSi broj 5.
U Cetvrti redak i treéi stupac upiSi broj 1.

U peti redak i trec¢i stupac upiSi broj 5.
U Sesti redak i drugi stupac upisi broj 1.

U zadnji redak i treéi stupac upiSi broj 4.
U zadnji redak i zadnji stupac upiSi broj 2.

U polje u kojem je slika toCke A obzirom na
translaciju upiSi broj 3.
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Posttest

Napomena: zadatak moze imati i viSe to¢nih odgovora!

1. Zadane sutocke AiB.

m

Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazana duZina AB.

SciMa6

a) b) c) d)
- < - o o . o .
2. Zadane sutoCke Ai B.
.b
Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazana usmjerena duzina AB.
a) b) c) d)

A

]

A

e




3. Zadane sutocke Ai B.

Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazan vektor AB.

SciMa6

a)

b)

A

]

A

e

4. Zadane sutocke Ai B.

Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazan vektor suprotan vektoru AB.

a)

b)

c)




5. Zadane sutocke A, Bi C.

Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazan vektor AB +BC .

SciMa6

a) b) c) d)
( = .C .C
B B B B
(] L @ L
Y A .A IA
6. Zadane sutocke A, BiC.
B
L ]
Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazan vektor AB — CB.
a) b) c) d)
.B .B 'B 'B
A = A C .,:\ .c .;\ .C




7. Zadane sutocke A, B,CiD.

Zaokruzi slovo uz slike na kojima je prikazan vektor AB + CD.

SciMa6

a) b) c) d)
8. Zadane sutocke A, B,CiD.
ZaokruZzi slovo uz slike na kojima je prikazan vektor AB—-CD .
a) b) c) d)
.B / .B B
’A—"' dA o0 o0




