
 
 
 

Potraži me u žutoj ludnici! 
 
 
Nalaziš se u svečanoj dvorani Prve sušačke 
hrvatske gimnazije u Rijeci. Dobro došao!  
Kroz ovu ćeš potragu za blagom upoznati 
našu školu, našu žutu ludnicu, njezinu 
prošlost i sadašnjost.  
 

Uživaj! 

  



 
 
TRAG 1: Prošeći po ovoj prekrasnoj dvorani, 
pronađi Izidora i on će ti pokazati gdje su 
folije. Poigraj se s folijama, pronađi parove i 
oni će ti reći kako dalje. 
Zbroji što zbrojiti možeš te od tog broja 
oduzmi 2. 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 
 
Trag ti je otkrio jedan broj. Nađi prostoriju 
koja se krije iza tog broja. 

 

 
  



 
 
TRAG 2: Poslušaj priču i riješi pitalicu. 

 
 

Rješenje:  
 
___________________________ 
 
 
Trag ti je otkrio na koji kat trebaš sada poći. 
Na vrhu stuba skreni desno i nađi mjesto 
gdje jezici žive. 

  



 
 

TRAG 3: Pogledaj ovaj trik. Je li to magija ili 
matematika?   

 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Trag ti je otkrio mjesto gdje se magija stvara. 
Prati trag magijske prašine do tog mjesta. 

  



 
 
TRAG 4: Ovaj kabinet zbilja ima fascinantnu 
povijest. Poslušaj i pogledaj! 

 

Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Kemičar ti je otkrio mjesto gdje knjige žive. 
Pronađi to mjesto i ono će ti otkriti put dalje. 

 

 
  



 
 
TRAG 5: Knjige su oduvijek bile izvor znanja. 
Poslušaj što ti knjige kažu! 

 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Trag ti je otkrio na kojem je katu hodnik u 
kojem velikani žive. A knjiga ti je rekla kojeg 
velikana tražiš.  



 
 

TRAG 6: Pogledaj sve ove plakate! Koliko 
važnih ljudi tu ima! 

 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Kreni polako dalje prema mjestu gdje 
znanost o životu biva. 

  



 
 
TRAG 7: Okreni se oko sebe, ovaj kabinet iz 
biologije je zbilja fascinantan. I u biologiji 
memorija je bitna! 
 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

Memory ti je rekao kamo dalje. Pronađi tu 
prostoriju! 

 
  



 
 

TRAG 8: Ovi matematičari su kao djeca, 
samo se igraju. Složi puzzle i one će ti otkriti 
novi trag. 

Koji broj dobiješ kada prekrižiš prvu 
znamenku? Sad mu dodaj zbroj prve dvije 
znamenke početnog broja. 

 

Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Saznao si gdje računala žive. Pronađi ih! 

  



 
 

TRAG 9: Poslušaj što ti računala pričaju! 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Bijeg iz ove žute ludnice i put prema slobodi, 
vodi te kroz mjesto gdje se održava nastava 
iz najdražeg predmeta velikog broja učenika!  



 
 

 

BRAVO!! 

Uspješno si pobjegao iz žute ludnice!  

Čestitamo! 

 

 

  
 

 

  



 
  



 
 
 

Potraži me u žutoj ludnici! 
 
 
Nalaziš se u svečanoj dvorani Prve sušačke 
hrvatske gimnazije u Rijeci. Dobro došao!  
Kroz ovu ćeš potragu za blagom upoznati 
našu školu, našu žutu ludnicu, njezinu 
prošlost i sadašnjost.  
 

Uživaj! 

  



 
 
TRAG 1: Prošeći po ovoj prekrasnoj dvorani, 
pronađi nacionalne simbole naše države, 
oni će ti pokazati gdje su folije. Poigraj se s 
folijama, pronađi parove i oni će ti reći kako 
dalje. 
Zbroji što zbrojiti možeš. Broju koji si dobio 
zamijeni znamenke te dobivenom broju 
dodaj 2. 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 
 

  



 
 
TRAG 2: Knjige su oduvijek bile izvor znanja. 
Poslušaj što ti knjige kažu! 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Trag ti je otkrio na kojem je katu hodnik u 
kojem velikani žive. A knjiga ti je rekla kojeg 
velikana tražiš.  



 
 

TRAG 3: Pogledaj sve ove plakate! Koliko 
važnih ljudi tu ima! 

 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Kreni polako dalje prema mjestu gdje 
znanost o životu biva. 

  



 
 
TRAG 4: Okreni se oko sebe, ovaj kabinet iz 
biologije je zbilja fascinantan. I u biologiji 
memorija je bitna! 
 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

Memory ti je rekao kamo dalje. Pronađi tu 
prostoriju! 

 

  



 
 
TRAG 5: Ovi matematičari su kao djeca, 
samo se igraju. Složi puzzle i one će ti otkriti 
novi trag. 

Koji broj dobiješ kada prekrižiš prvu 
znamenku? Sad mu dodaj zbroj prve dvije 
znamenke početnog broja. 

 

Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Saznao si gdje računala žive. Pronađi ih! 

  



 
 
TRAG 6: Poslušaj što ti računala pričaju! 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Fizičari su čudne biljke. Slijedi trag i sigurno 
ćeš ih vidjeti. 

  



 
 
TRAG 7: Poslušaj priču i riješi pitalicu. 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 
 
 
Trag ti je otkrio na koji kat trebaš sada poći. 
Na vrhu stuba skreni desno i nađi mjesto 
gdje jezici žive. 

  



 
 
TRAG 8: Pogledaj ovaj trik. Je li to magija ili 
matematika?   

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Trag ti je otkrio mjesto gdje se magija stvara. 
Prati trag magijske prašine do tog mjesta. 

  



 
 
TRAG 9: Ovaj kabinet zbilja ima fascinantnu 
povijest. Poslušaj i pogledaj! 

 

Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Kemičar ti je otkrio mjesto gdje pobjeći iz ove 
žute ludnice. Bijeg iz ove žute ludnice i put 
prema slobodi, vodi te kroz mjesto gdje se 
održava nastava iz najdražeg predmeta 
velikog broja učenika!  



 
 

BRAVO!! 

Uspješno si pobjegao iz žute ludnice!  

Čestitamo! 

 

 

 

  
  



 
  



 
 
 

Potraži me u žutoj ludnici! 
 
 
Nalaziš se u svečanoj dvorani Prve sušačke 
hrvatske gimnazije u Rijeci. Dobro došao!  
Kroz ovu ćeš potragu za blagom upoznati 
našu školu, našu žutu ludnicu, njezinu 
prošlost i sadašnjost.  
 

Uživaj! 

  



 
 
TRAG 1: Pogledaj kakav je pogled iz ove 
dvorane! Dobro pogledaj sve prozore, oni će 
ti pokazati gdje su folije. Poigraj se s folijama, 
pronađi parove i oni će ti reći kako dalje. 
Zbroji što zbrojiti možeš. Broju koji si dobio 
zamijeni znamenke te od dobivenog broja 
oduzmi 3. 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 
 

  



 
 
TRAG 2: Ovi matematičari su kao djeca, 
samo se igraju. Složi puzzle i one će ti otkriti 
novi trag. 

Koji broj dobiješ kada prekrižiš prvu 
znamenku? Sad mu dodaj zbroj prve dvije 
znamenke početnog broja. 

 

Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Saznao si gdje računala žive. Pronađi ih! 

  



 
 
TRAG 3: Poslušaj što ti računala pričaju! 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Fizičari su čudne biljke. Slijedi trag i sigurno 
ćeš ih vidjeti. 

  



 
 
TRAG 4: Poslušaj priču i riješi pitalicu. 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 
 
 
Trag ti je otkrio na koji kat trebaš sada poći. 
Na vrhu stuba skreni desno i nađi mjesto 
gdje jezici žive. 

  



 
 
TRAG 5: Pogledaj ovaj trik. Je li to magija ili 
matematika?   

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Trag ti je otkrio mjesto gdje se magija stvara. 
Prati trag magijske prašine do tog mjesta. 

  



 
 
TRAG 6: Ovaj kabinet zbilja ima fascinantnu 
povijest. Poslušaj! 

 

Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Kemičar ti je otkrio mjesto gdje knjige žive. 
Pronađi to mjesto i ono će ti otkriti put dalje. 

  



 
 
TRAG 7: Knjige su oduvijek bile izvor znanja. 
Poslušaj što ti knjige kažu! 

 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Trag ti je otkrio na kojem je katu hodnik u 
kojem velikani žive. A knjiga ti je rekla kojeg 
velikana tražiš.  



 
 

TRAG 8: Pogledaj sve ove plakate! Koliko 
važnih ljudi tu ima! 

 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

 

Kreni polako dalje prema mjestu gdje 
znanost o životu biva. 

  



 
 
TRAG 9: Okreni se oko sebe, ovaj kabinet iz 
biologije je zbilja fascinantan. I u biologiji 
memorija je bitna! 
 
 
Rješenje:  
 
___________________________ 

Memory ti je rekao kako pobjeći iz ove žute 
ludnice. Bijeg iz ove žute ludnice i put prema 
slobodi, vodi te kroz mjesto gdje se održava 
nastava iz najdražeg predmeta velikog broja 
učenika! 

 

 



 
BRAVO!! 

Uspješno si pobjegao iz žute ludnice!  

Čestitamo! 

 

 

 

  



 
 


